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4RGEZ I 
El TELOCHE 
Pour ses 15 ans, le Ciné-
club s'offre un Renoir : Le 
Carrosse d'or. Page 31. 

❑ CINOCHE 
De Niro sauve la "Mission" 
du naufrage i Page 2. 

El MUSIQUE 
Le Salon de la zizique : 
comme si vous y étiez 
Page 19. 

❑ INFO BD 
La prose de Milou, le seul 
qui fasse VRAIMENT chier 
les auteurs de BDI Page 21. 

❑ CONCOURS 
..PERMANENT 

2 bâtons et un voyage en 
Californie avec bobon-
nei? Facile I Page 22. 

❑ BIDOUILLE 
GRENOUILLE 
Enfer et damnation, mais 
c'est une rubrique pirate, 
ça ? Meuh non, c'est légal, 
mon Général. Page 13. 

❑ DEULIGNES 
Les fainéants sont en 
page 11. 

❑ FORMATION 
ASSEMBLEUR 
Les amateurs éclairés vous 
attendent page 30. 

❑ C'EST 
NOUVEAU, 

Le chargement à distance de logiciels, ça 
existe, ça ? Pour les micros familiaux ? 
Eh oui, c'est nouveau, c'est sur le serveur 
HG de l'HHHHebdo et c'est tout de suite ! 
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Des centaines de softs 
gratos, ça vous tente ? 

Il suffit d'un 
câble, d'un logiciel et 

d'un minitel! 
Voir page 12 
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L'actualité de la micro- Selon que vous soyez beau fonctionnaire ou ÇA VIENT DE SORTIR 
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informatique. 	vilain adhérent, la FNAC vous réserve de belles 	""E rIEAU ► e 
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vo r,cages 9.10.11. 	surprises sur ses "prix les plus bas". 	Voir mge 12 
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sous les acclamations des critiques, le film 
rr est toujours passé à côté du public. Et 

F; c'est bien vrai que c'est la seule incursion 
des studios Disney dans un cinéma moins 
"évident". Loin des contes de fées, des 
j000lies histoires en guimauve, des aven- 

. 

' 

rocambolesques de petites souris 1 carnassières, Fantasia est un hymne à la 
création. L'art pour l'art. Une folie pur 

-- vertige! 
Fantasia est fait d'une succession de mor-
ceaux classiques sur lesquels Disney and 
co. ont fait vagabonder leur étonnante ima- 
gination. Ici, un combat de dinosaures sur 
"Le Sacre du printemps" de Stravinsky, 
un Mickey, magicien en herbe dans 
"L'Apprenti sorcier" de Paul Dukas, là, un 
hippopotame en tutu dans "La Ronde des 
heures" d'Alexandre Ponchielli. Tout est 
hilarant, surprenant ou étrange; tout est 
suffisamment délirant pour être au moins 
fascinant. 
Ça s'appelle alors un moment magique. 
Féérique et, pour la première fois, en Dolby 
stéréo. Le pied complet, pour être très, très 

! clair! Vu? 

MISSION 

La Mission a obtenu la Palme d'Or au der-
nier Festival de Cannes. Quant à moi, je 
considère que cette Palme est due plus à 
des contingences "diplomatiques" qu'à la 
qualité du film. II est donc grand temps 
d'examiner ce grave sujet plus en détail... 
Primo : The Mission est magnifique, 
esthétiquement partant. Images somptueu-
ses (dues à Chris Menges comme pour 
"La Déchirure", le précédent film de 
Roland Joffé), quoiqu'un peu "soft", 
brouillardesques à souhait. Une photo pro- 

the de "La Forêt d'émeraude" ou de 
"Greystoke', les cris des toucans en plus. 
La jungle sud-américaine se veut moite, 
insondable... vierge quoi ! 
Secundo : The Mission est risible au 
niveau de sa construction : les invraisem-
blances courrent gaiement dans tous les 
sens et empêchent tout spectateur atten-
tif de croire au drame qui se noue. Alors 
que les Jésuites ont dù risquer leur vie 
pour atteindre le village des Guaranis, en 
escaladant une extraordinaire falaise, 
l'envoyé du Pape qui y arrive un peu plus 
tard n'aura que quelques ridicules coups 
de rames à donner pour le même 
résultat ! ! ! 
Le film se veut intense, fier, au souffle viril 
et puissant (le scénario est de Robert Boit. 
auteur du "Docteur Jivago'' et de "Lau-
rence d'Arabie"), mais n'atteint que très 
rarement ces objectifs. Comme d'habi-
tude, c'est Robert De Niro qui soulève 
cette énorme machine glacée de son 
génie : immonde en esclavagiste, pitoya-
ble lors de sa conversion, immense de nai-
veté et d'enthousiasme pour défendre les 
Indiens, il nous transporte de ses yeux hal-
lucinés, de ce regard terrible et désespéré 
qui le caractérise ! 
Enfin, et c'est peut-être le plus grave, le 
second film de Roland Joffé est horripilant 
de bêtise "moralisante". Sous son aspect 
"réhabilitation d'une grande cause" (les 
Indiens Guaranis massacrés pour de con-
nes histoires de frontière entre Espagnols 
et Portugais), le film s'enlise dans des rac-
courcis douteux (qui veut encore faire 
croire que les Jésuites étaient tous des 

saints ?) ou carrément débiles (les Indiens 
sont aussi "bons sauvages" que les Noirs 
dans "Out of Africa" 1). 
Le cinéma à grand spectacle se débat 
depuis toujours entre la nécessité du 
drame (on distingue à 100 mètres les bons 
des méchants) et l'ambition du message 
sous-jacent. La Déchirure était, pour moi, 
un modèle de réussite sur les deux plans. 
Pour The Mission Joffé a joué et perdu. 
Sous son emballage-cadeau magistral (ah 
De Niro escaladant la falaise avec son far- 

deau de pénitence t), le film est tout en 
faux-semblants : l'injustice est dénoncée 
trop vite, le sacrifice des Jésuites trop 
immédiat, la politique trop grossière. 
L'épopée de Mendoza, ex-esclavagiste, 
reconverti jésuite, prêt à mourir pour la 
liberté des Indiens est traitée "cinoche" 
grand luxe, sans considération pour les 
subtilités qui sont réellement l'histoire. Du 
cinéma bien léché sans doute, mais trop 
net pour ne pas nous faire douter quant 
à sa sincérité... 
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Avis aux nostalgiques et aux amateurs de I 	

de Roland 
JO L~L`L* 

U J 	l'l'~i kitsch hilarant, TEX ET LE SEIGNEUR ■ 
DES ABYSSES est le digne fils cinéma- 
tographique des Blake, Zembla et autre 
Mustang, ces micro-albums d'aventures 
"western" où le héros est beau et fort mais avec Robert DE MIRO (Mendoza), 
vaguement ringard ! Un pur régal pour les Jeremy IRONS (Gabriel), Ray Mc 
plus pervers d'entre nous, un passe-temps ANALLY (ARamirano) et Aidan QUINN 
destroy pour les autres. En complément (Felipe) 
à la sortie de Tex, les Films Leitienne vous 
offrent une pluie de mini-albums Mustang  
ou Zembla. Commandez-les (1,2. 5 ou 
plus) à tonton Jacq à l'HHHebdo qui vous  
les enverra Pissa. Appelez-moi papa Noël, 

In 

ça me fera plaisir... 
Jacq 

FANTASIA 
Dessin animé 

de Walt Disney 

Toute oeuvre digne de ce nom comprend 
un chef-d'oeuvre maudit. Pour Walt Dis-
ney, ça aura été Fantasia 1 Sorti en 1946 

L'AFFAIRE 
CHELSEA DARDON 

3120 

avec William KATT (Roger Cobb), 
George WENDT (Jimmy) et Richard 
MOLL (Big Ben) 

Ames sensibles, planquez-vous 
d'urgence : les méchantes bébêtes sont 
de retour, pustuleuses, hargneuses à sou-
hait... et terriblement marrantes! 
Roger Cobb, écrivain spécialisé dans les 
romans d'horreur, est complètement 
déboussolé depuis que son fils a disparu, 
alors qu'ils étaient en visite dans la 
superbe maison de sa tante. La tante, 
qu'on dit folle, a le bon goût de se pendre, 
ce qui permet au brave Roger d'hériter de 
la baraque et d'y emménager, croyant que 
cette "fantastique" demeure lui rendra 
l'inspiration ! Evidemment les éléments 
"domestiques" (outils, poisson empaillé) 
ne tardent pas à se déchaîner contre lui. 
Petit à petit le délire s'installe, alors que 
s'entremêlent de plus en plus le roman 
qu'écrit Cobb (le Viet-nam tel qu'il l'a vécu) 
et les apparitions belliqueuses ! ! 
Cobb va alors se rendre compte que le 
pouvoir de la maison s'appuie sur ses pro- 

pres peurs et sur un vieux sentiment de 
culpabilité, rapporté de la guerre, et que 
je n'aurais pas l'outrecuidance de vous 
dévoiler! 
Contrairement à ce que vous imaginez, 
arrivés à ce point de ma critique, "House" 
ne se prend jamais au sérieux : l'innom-
mable n'est pas de mise et les trouvailles 
hilarantes abondent (les monstres en pou-
pées gonflables, je vous dis pas !) sans 
jamais faire baisser la tension aglagla. 
House se veut une petite chose sympathi-
que, souvent drôle, qui rappelle le "Vam-
pire, vous avez dit vampire" du début 
d'année. Même ton dévoyé, même qualité 
de mise en scène (rare dans l'épouvante)... 
et même manque d'ambition. Pour quel-
ques sueurs froides en toute tranquillité. 

avec Robert REDFORD (Tom Logan), 
Debra WINGER (Laura Kelly), Daryl HAN-
NAH (Chelsea Dardon), Brian DENNEHY 
(Cavanaugh) et Terence STAMP (Vlcor 
Taft) 

Acte 1 : 1968, on tête les 8 ans de Chel-
sea Dardon, son papa, peintre en pleine 
gloire (dont les toiles se vendent donc très 
cher), lui offre un portrait d'elle. La fête se 
termine, on couche la petite. ..et, en pleine 
nuit, Victor Taft, un ami de son père et pro-
priétaire d'une sublime galerie d'art, l'arra-
che de son lit. L'immeuble est en feu, les 
peintures s'embrasent et Chelsea voit son 
père mourir. 
Acte 2 : 1986, Chelsea Dardon est accu-
sée par Forrester, un méchant plein aux 
as, d'avoir essayé de voler un tableau de 
feu son père qu'il possède. Chelsea, quant 
à elle, affirme que cette toile est celle que 
lui avait offert son père pour ses huit ans. 
Le mystère s'épaissit quand le tableau 
disparaît... 
Chelsea est défendue par Laura Kelly, une 
jeune avocate dont le sport favori est de 
foutre les pieds dans le plat... et d'attaquer 
le substitut du Procureur, le redoutable 
Tom Logan. Celui-ci est une star de l'effet 
de manche, le roi du coup d'oeil humide 
qui fait basculer un jury d'assises, du rai-
sonnement "indestructible" qui fait dou-
ter jusqu'aux innocents. 
Pour des raisons confuses, et trop longues 
à expliquer ici, Logan va faire ami-ami avec 
Laura, puis avec la ravissante (mais 
bizarre) Chelsea. 

F AiT 

1 WELCOME IN VIENNA d'Alex CORTI. 
16120 . Noël 1944, l'armée américaine 
écrase ce qu'il reste de nazis en Alsace 
(ach, le pays qui m'a vu naître, le veinard). 
Parmi les Gl, Freddy et Adler sont tout spé-
cialement motivés : les deux sont juifs, le 
premier de Vienne, le second de Berlin. 
Tous les deux rêvent de reconstruire les 
sociétés vérolées par Hitler (tout en raton-
nant les anciens nazis en passant t). Arri-
vés à Vienne, c'est le choc : tout est 
dévasté, les habitants ont presque tout 
perdu et sont déjà prêts à toutes les mes-
quineries pour remonter la pente. Comme 
Claudia, une comédienne qui va filer le 
"parfait" amour avec Freddy, mais dont 
on ne saura jamais si elle l'aime pour ce 
qu'il est ou pour l'uniforme qu'il porte (et 
les avantages afférents !). Tous, y compris 

d'Ivan REITMAN 

A partir de là, l'enchaînement se fait clas-
sique : les méchants meurent les uns 
après les autres, les innocents ne le sont 
pas vraiment, et la police va tout faire pour 
empêcher Logan et Kelly d'avancer. 
Comme ailleurs (où ça, où ça ?), la police 
et la justice des Etats-Unis sont les plus 
bêtes du monde ! Embrouille éculée mais 
toujours bonnarde pour rallonger 
l'énigme... 

~ Les situations explosives s'accumulent, les 
cadavres aussi, la lutte devient pathétique 
au fur et à mesure de la descente aux 
enfers de la paire d'aaocats. Heureuse-
ment (pour eux) leur humour est indestruc-
tible et leur permet de faire face, d'affron-
ter le danger sans complexe. Pour en 
triompher au mépris de toute 
vraisemblance ! 
Il me faudrait d'ailleurs toute ma page pour 
recenser les reproches à faire au nouveau 
film d'Ivan Reitman (après "Ghostbus-
ters") : académisme, "réalisme" en toc, 
personnages improbables sans soucis 
matériels. En clair, le catalogue normal des 
critiques à formuler à une "oomédie dra-
matique", qu'elle soit américaine ou fran-
çaise. Mais tout cela n'a pas trop d'impor-
tance si on marche avec les héros... Or ici, 
on court. On suit nos deux (futurs) tourte-
reaux dans leurs impasses, on tombe dans 
les mêmes pièges qu'eux, on se casse la 
figure avec eux, on repart, on retombe. Et 
on souffle à l'arrivée, contents pour eux et, 
pour nous, d'avoir passé un bon moment. 
Daryl Hannah est somptueuse en grâce 
féline largement névrosée, Redford trouve 
un bien meilleur texte que dans "Out of 
Africa"... et l'affolante Debra Winger écla-
bousse l'écran de sa classe monumen-
tale : drôle, légère, tendre et. diablement 
futée. A coup sûr, c'est elle qui a inventé 
l'eau tiède. Ça y est, j'ai encore craqué... 

HOUSE 
de Stephen C.MINER i 

l'idéaliste Adler, s'accommodent de l'art sans se bouffer le nez. Dans Tarot, adapté 
de la débrouille, du système D de l'ascen- des "Affinités électives" de Goethe, Rudolf 
sion sociale. Tous veulent réussir, au Thorne dissèque froidement les ressorts 
mépris de la justice et des leçons de la de la décomposition discrète d'un tel cou- 
guerre. Tous sauf Freddy... pie, rupture accélérée par l'injection de 
Peinture implacable de l'Autriche (il était corps 	étrangers. 	Elle. 	Charlotte, 	va 
quoi déjà leur président Waldheim pendant s'enflammer pour Otto, un scénariste 
la guerre ? Nazi, oui, c'est bien ça !), Wel- copain de son mari. Lui, Edouard, craque 
come in Vienna est doublement émou- pour la fraîcheur d'Ottilie, la nièce de Char- 
vant : d'abord, parce que l'histoire de lotte en vacances chez eux. Le jeu (de 
Freddy pourrait être celte de tout le monde, Tarot ?) infernal fonctionne à merveille : 
celle des rêves évanouis au contact des tous cachent leurs cartes, ou plutôt ne les 
"réalités": ensuite parce qu'Alex Corti dévoilent qu'à l'étranger qui passe. Le jeu 
manie sa caméra comme une plume fine : est donc faussé et les cartes s'emballent. 
sous un ton doux, calme, enivrant se Sé jetter sur un corps étranger, c'est se 
cache une terrible violence retenue. La rendre amnésique de ses propres faibles- 
seule suffisamment acérée pour faire réel- ses. C'est déjà mourir un peu... Et quand 
lement mal... . on demandera leur avis aux cartes, c'est 

la mort qui en sortira ! Rudolf Thome va 
aller au bout de ce raisonnement et préci- 

TAROT de Rudolf THOME. 14120 . La piter les pions de son jeu d'échecs (aux 
liberté dans le couple, ça vous dit quelque deux sens du terme) dans la tragédie. Le 
chose ? L'ennui qui s'installe, doucement film, oppressant et prenant jusque là, 
mais sûrement, dans un couple qui a beau- prend alors un tour "grand guignol" qui 
coup lutté pour que chacun garde son aura fait perdre les pédales à la plupart de 
indépendance... mais en sacrifiant tout mes collègues. Je tiens toujours, mais est- 
humour, toute la folie de ceux qui s'aiment ce bien raisonnable ? 

2 



AB88- FO 68 C9 06 FO 3F C9 04 
AB90- DO 03 4C 7B B2 C9 FF FO 
AB98- 04 A9 OD 38 60 20 4C 65 
ABAO- 20 55 53 A9 00 8D 58 BE 
ABAS- 8D 68 BF 8D 6C BF BD 6D 
ABBO- BF 8D 6E SF A9 01 BD 6F 
ABBE- BF A9 20 8D 59 BE A9 FF 
ARCO- 80 6A BE A9 80 8D 57 BE 
ABCB- A9 05 8D 56 BE 4C 5B AE 
ABDO- 20 49 A4 AS 74 8D ?B BC 
ABD8- AE 8F BC CA 86 74 20 47 
ABED- AC AE 78 BC 86 74 BO 70 
ASE8- 20 65 D6 20 AF A4 A9 00 
ABFO- FO 15 A9 00 BD 44 BE 85 
ABF8- DE AD 56 BE 4A 90 IA 20 
ACOO- 42 AC BO 54 20 65 D6 85 
AC08- D8 20 DC AC 20 8D 9A 20 
ACIO- 19 AC EA EA EA EA 4C D2 
ACIS- D7 20 73 F2 A9 A3 BD 98 
AC20- 9F A9 FF BD 53 BE 85 33 
AC28- A2 04 20 AD 9F 4C 79 AS 
AC30- 20 42 AC BO 23 20 65 D6 
AC38- 20 17 9A A9 00 85 24 4C 
AC40- 3F D4 20 4C 65 BO li 20 
AC48- 59 AC BO OC 84 6B 84 69 
AC50- 84 6D 86 6C 86 6A 86 6E 
AC58- 60 A9 01 A2 FC 20 EE B1 
AC60- BO F6 A9 D1 20 70 BE BO 
AC68- EF AS 67 8D D? BE 6D C8 
AC70- BE 8D 58 8E AS 68 BD D8 
AC78- BE 6D C9 BE SD 59 BE BO 
AC80- 02 C5 74 A9 DE BO DI AE 
AC88- C8 BE AC 09 BE 20 00 BO 
AC90- 80 C6 20 FC AF BD CI 20 
AC98- AS AC AE 59 BE AC 58 BE 
ACAO- 86 BO 84 AF 60 38 AS 67 
ACAS- ED 89 BE 85 3C A5 68 ED 
ACBO- BA BE 85 3D 05 3C 18 FO 
ACB8- 22A6 67 AS 68 86 3A 85 
ACCO- 3B AO 01 BI 3A 88 11 3A 
ACCB- FO Il B1 3A 65 3C AA 91 
ACDO- 3A C8 B1 3A 65 3D 91 3A 
ACDS- 18 90 E2 60 AD 57 BE 29 
ACEO- 08 18 FO F7 AD 68 BE 85 
ACES- 50 AD 69 BE 85 51 20 1A 
ACFO- 06 18 A5 98 69 FF 85 B8 
ACFB- A5 9C 69 FF 85 89 18 60 
AD00- 90 22 A9 FC BD 6A BE BD 
ADOB- 88 BE A9 C3 8D B? BE A5 
ADIO- 67 BD 45 BE 8D 89 BE AS 
AD18- 68 8D A6 BE BD BA BE 20 
AD20- SB AD B0 49 A9 02 A2 FC 
AD28- 20 EE BI 80 40 AS AF 38 
AD30- E5 67 AA BD C8 BE AS BO 
AD38- E5 68 AS BD C9 BE A9 00 
AD40- 8D CA BE AS 67 BD D7 BE 
AD48- AS 68 8D D8 BE 20 04 BO 
ADSO- BU iB A9 DO 20 70 BE 80 
4058- 14 20 FC AF BO OF A5 68 
AD60- A6 67 CD BA BE DO 07 EC 
AD68- B9 BE 18 DO 01 60 BE 69 
AD70- BE BD SA BE 4C 33 Be A9 
AD78- 00 BD A5 BE BD A6 BE AD 
ADSO- 56 BE 29 04 DO 05 A9 OF 
AD88- BD 6A BE AD 43 BE OA A9 
AD90- 00 6D 4D BE C9 08 80 IB 
AD98- AD 6A BE 80 A4 BE A2 C3 
ADAO- AD Cl C9 OF DO 02 AU OD 
ADAB- 8E A3 BE 8C A7 BE A9 CO 
ADBO- 4C 70 BE A9 OC 60 AD 56 
ADB8- BE 4A 4A A9 C2 BO 05 4C 
ADCO- 79 AS A9 C1 4C 70 BE 20 
ADC8- 2A BS AD B7 BE 29 3C 09 
ADDO- 01 8D B7 BE 4C 41 88 20 
ADDS- 2A Be A9 C3 OD 87 BE BD 
ADEO- B7 BE 4C 41 B8 AD 57 BE 
ADES- 29 04 38 DO 04 AD 56 BE 
ADFO- 4A A9 C6 80 CF AS 33 FO 
ADFB- ID 20 E2 9F A2 00 EC BC 
AE00- BC FO OB BD BD BC 09 80 
AE08- 20 E4 9F ES DO FO 20 E2 
AEIO- 9F 20 E2 9F 18 60 A9 FF 
AEI8- 8D 46 BE 18 60 90 34 AD 
AE20- 57 BE 29 BO C9 90 90 2F 
AE28- AD 58 BE 80 A5 BE BD B9 
AE30- BE AD 59 BE 8D A6 BE BD 
AE38- BA BE A9 06 BD 6A BE BD 
AE40- 88 BE AD 56 BE 29 04 DC 
AE48- 0E 20 8B AD 80 OB 20 2A 
AE50- Be BO 06 A9 02 DO 13 A9 
AE58- 06 38 60 20 68 AE BU F9 
AE60- 20 65 AE 18 60 6C D7 BE 
AE68- A9 01 A2 06 20 EE BI BU 
AE70- ES AE 58 BE AC 59 BE AD 
AE78- 57 BE 30 10 AE B9 BE AC 
AEBO- BA BE AD 56 BE 29 04 DO 
AE88- 3A AD 57 BE BE 07 BE 8C 
AE90- D8 BE 8E 89 BE BC BA BE 
AE98- AE 5F BE AC 60 BE 29 30 
AEAO- FO 25 49 30 FO ID 29 10 
AEAB- FO 33 AD 5D BE 38 ED 58 
AEBO- BE AA AD 5E BE ED 59 BE 

Encore une fois victime de votre incorrigible avidité, vous 
voilà en des lieux impossibles à la recherche des HONXI-
DRONES scintillants, jalousement gardés par des 
MAULYCEURS et des VASTHATEURS... 

Gérard SFRBAH 
SERVEUR 

HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 

SUITE 
DU N°154 
A888- BE 49 01 4A 68 6A 8D C? 
A890- BE 19 01 BD C8 BE A9 02 
A898- 80 C9 BE A9 C5 20 70 SE 
A8A0- 80 D9 AD 62 BE BD 3D BE 
A&A8- AD 61 BE 80 3C BE AD BD 
A880- BC 49 2F FO 71 AD 01 02 
A8B8- 29 OF 69 02 BD 01 02 6D 
A8C0- BC BC C9 40 AA A9 10 BO 
A8C8- 5E AC BC BC 8E BC BC CA 
A8DO- 88 30 09 89 BD BC 9D BD 
A8D8- BC 4C CF AS A9 2F BD BD 
ASEO- BC 9D BD BC BD 00 02 CA 
ASES- DO F7 AD 53 BE C9 CA FO 
A8FO- 35 C9 15 FO 31 C9 07 F0 
A8F8- 2D AD 80 02 A8 18 6D 01 
A900- 02 C9 40 AA A9 10 BO IF 
A908- 8E 80 02 CA 88 30 09 B9 
A910- 81 02 9D 81 02 4C OB A9 
A918- A9 2F BD 81 02 9D 81 02 
A920- BD 00 02 CA DO F? 18 60 
A928- 20 77 AB AO 09 D9 BD B9 
A930- FO 35 88 10 F8 C9 54 FO 
A938- 03 4C 79 AS A9 04 2D 54 
A940- BE FO 20 OD 56 BE 80 56 
A948- SE A9 00 BD AD BC A9 12 
A950- BD AE BC 20 7A AA FO El 
A958- C9 24 FO 5A C9 41 90 40 
A96D- 4C F6 A9 38 A9 08 60 89 
A968- C7 B9 FO 1B 2D 55 BE FO 
A9?0- F2 C9 04 DO OC 2D 57 BE 
A978- DO OD A9 01 BD 62 BE A9 
A980- 04 OD 57 BE BD 57 BE 89 
A988- D1 89 29103 8D AD BC 89 
A990- Dl 89 4A'4A SD AE BC 20 
A998- 7A AA F0 54 C9 24 FO 16 
A9AO- 8E 4B BE 20 9C AA 90 04 
A9A8- 30 49 BO 44 AE 48 SE 20 
A980- 7A AA DO EC F0 19 20 7A 
A9B8- AA F0 35 8E 4B BE 20 EE 
A9CO- AA 90 04 30 2E 80 29 AE 
A9CO- 48 BE 20 7A AA DO EC A2 
A9DO- 02 EC AD BC FO 08 BD AF 
A908- BC DO 19 CA DO F3 AC AE 
A9EU- BC. BD AF BC 99 58 BE 88 
A9E8- CA 10 F6 AE 48 BE 18 60 
A9FO- 4C 79 AS 4C 9E A7 AO 00 
A9F8- 99 AF BC C8 CO 03 FO 07 
AAOO- 20 7A AA DO F3 F0 E9 SE 
AA08- 48 BE A2 00 AD AD BC C9 
AAO- 0E FO DD OA 6D AD BC AS 
AA 8- BD AF BC 59 E9 59 OA DO 
AA20- 08 C8 ES E0 03 DO Fi FO 
AA28- 05 EE AD BC DO DC A9 OD 
AA30- 38 ED AD BC AS 89 DB 89 
AA38- BD 6A BE AE 4B BE 18 60 
AA40- 20 8A AA 99 80 02 C8 C9 
AA48- 2C FO 2C C9 20 F0 28 C9 
AA50- OD FO 35 CC AA BC 90 E8 
AA58- 09 00 60 A2 00 AO 00 20 
AA60- SA AA 99 BD BC C8 C9 2C 
AA68- FO OD C9 20 FO 09 C9 OD 
AA70- FO 16 CC AA BC 90 E8 09 
AA78- 00 60 A9 20 8D A9 BC 20 
AA80- SA AA C9 2C F0 03 C9 OD 
AAB8- 18 60 BD 00 02 29 7F C9 
AA90- 61 90 02 29 5F E8 CD A9 
AA98- BC FO EF 60 C9 30 90 04 
AAA0- C9 3A 90 04 38 09 00 60 
AAAB- 29 OF 48 AD B1 BC C9 IA 
AABO- 80 22 A2 02 BD AF BC 48 
AAB8- CA 10 F9 20 17 AB 2017 
AACO- AB A2 00 18 68 7D AF BC 
AAC8- 9D AF BC ES SA 49 03 DO 
AADO- F3 20 i7 Ap'68 80 13 6D 
AADS- AF BC BD AF BC 90 0E 18 
AAEO- EE BO BC DO 08 EE BI BC 
AAE8- DO 03 A9 FF 38 60 C9 30 
AAFO- 90 OC C9 3A 90 0E C9 41 
AAF8-- 90 04 C9 47 90 04 38 09 
ABOO- 00 60 E9 06 29 OF A2 03 
AB08- 20 17 AB BU DD CA 10 F8 
ABIO- 00 AF BC 8D AF BC 60 0E 
A81S- AF BC 2E BO BC 2E BI BC 
A820- 60 A2 lE SE 53 BE AD BD 
A828- BC 49 2D DO 08 EE 53 BE 
A830- BD 52 BE DO ID AO 08 8C 
AB36- 52 BE BD 82 88 10 06 29 
AB40-' 7F 88 CE 52 BE AA B9 BD 
AB48- BC DD DI 88 DO 17 CA B8 
AB50- 10 F4 AD 53 BE OA AA BD 
AB58- 7E 89 BD 55 BE BD 7D 89 
AB6O- BD 54 SE 18 60 AC 52 BE 
AB68- CE 53 BE AE 53 SE DO CA 
AB70- CE 53 BE 38 4C 06 BE AO 
A878- 00 8C AF BC BC BO BC BC 
AB80- BI BC 60 AD B8 BE C9 FC 

AEBB- AS E8 DO 01 C8 BO 1E A9 
AECO- 02 38 60 A9 OB 38 60 A9 
AEC8- D1 20 70 BE BO OD AE C8 
AEDO- BE AC C9 BE AD CA BE FO 
AEDB- 04 A9 0E 38 60 8E D9 BE 
AEEO- 8C DA BE AD 57 BE 29 40 
AEE8- FO 25 A2 02 BD 5A BE 9D 
AEFO- C8 BE CA 10 F7 A9 CE 20 
AEFE- 70 BE AE 53 BE 90 10 C9 
AFOO- 02 DO 08 EO OE DO D4 A9 
AF08- DO 20 70 BE 90 E7 60 AE 
AF10- 53 BE A9 CA EO 0E DO IA 
AF18- AD 57 BE 29 30 F0 li AD 
AF20- D9 BE BD C8 SE AD DA BE 
AF28- SD C9 BE A9 DO 20 70 BE 
AF30- A9 CB 20 70 BE BU A4 EO 
AF38- 0E DO 03 20 33 B8 4C FC 
AF40- AF 90 12 A9 FD 8D 6A SE 
AF48- 8D 88 BE A9 C3 BD 87 BE 
AF50- 20 88 AD BO 4C 20 49 A4 
AF58- A2 FD A9 02 20 EE B1 BO 
AF60- 39 20 A2 AF 20 04 BO BO 
A F68- 31 AD 8E BC 8D D7 BE BD 
AF70- 89 BE AD 8F BC 8D D8 BE 
AF78- 8D BA BE AC 91 BC AE 90 
AF80- BC 20 04 BU BU 14 A9 CF 
AF88- 20 70 BE A9 DO 20 70 SE 
AF9D- BO 08 20 33 B8 BO 03 20 
AF98- FC AF 08 48 20 AF A4 68 
AFAO- 28 60 A9 89 BD D? BE A9 
AFAR- BC BD D8 BE AO 00 A2 05 
AFRO- 60 A2 FD A9 01 20 EE BI 
AFB8- 80 E7 20 A2 AF 20 00 BU 
AFCO- BD DF AD 89 BE 8D 8E BC 
AFCB- 8D D7 BE AS 74 38 ED 80 
AFDO- BC 18 6D BA BE BD 08 SE 
AFDB- 8D 8F BC C5 BO 90 19 FO 
AFEO- 1? A9 00 ED SE BC AA AS 
AFE8- 74 ED 8F BC AS 20 00 80 
AFFO- BO AF 20 FC AF 4C 9A AF 
AFF8- A9 0E 38 60 A9 CC DO OC 
B000- A9 CA DO 02 A9 CB SC DA 
8008- BE 8E D9 BE 4C 70 BE A9 
8010- 00 8D A9 BC FO 07 A9 02 
B018- BD A9 BC A9 08 OD 6B BE 
8020- CA AA AD 56 SE 29 40 FO 
8028- 11 AD 57 BE 30 21 BD 10 
8030- BE SD 58 8E BD 11 BE 8D 
B038- 59 SE 20 61 80 BO OF AC 
804U- A9 BC AD 58 BE 99 36 00 
8048- AD 59 BE 99 37 00 60 20 
B050- 61 BU BO OC AD 59 BE 9D 
B058- 11 BE AD 58 BE 9D 10 BE 
B060- 60 AD 58 BE 85 3A AD 59 
8068- BE 85 3B AO 00 C9 CO 90 
B070- 15 AD FF CF 84 3C BI 3A 
8078- C9 FF F0 10 DI 3A DO OC 
B080- C6 3C DO F8 18 60 BI 3A 
BOBS- C9 DB FO F8 A9 03 38 60 
8090- A9 27 DO 02 49 4F 8D B6 
8098- BC AD 56 BE 29 05 4A DO 
BOAO- 03 BD 6A BE BO 05 20 2A 
BOA8- B8 BO 66 20 A4 B1 BU 61 
BOBO- 20 E2 9F 20 12 B1 20 D4 
BOBS- 9F 20 E2 9F 20 A9 A6 A2 
BOCO- 10 20 E? 9F 20 04 9F 20 
B0C8- E2 9F AD 89 BC OD BA BC 
BODU- FO 2B 20 28 B2 80 3A AD 
BODE- 6A BE FO 05 CD 69 02 DO 
BOEO- 06 20 01 A5 20 04 9F AD 
BOE8- 00 CO C9 83 DO OA AD 42 
BOFO- BE DO OA 2C 10 CO BO 05 
60F8- AD BA BC 10 D5 20 FC AF 
8100- BO OF 20 E2 9F 20 41 BI 
8108- BO 07 20 D4 9F 20 E2 9F 
8110- 18 60 20 A9 A6 A2 01 AC 
8118- 5D 02 A9 AF CO FO 90 04 
8120- 9D 00 02 E8 98 29 OF BD 
8128- 00 02 AU 05 89 59 02 09 
8130- 80 9D 00 02 C8 E8 CE 00 
8138- 02 DO F1 A9 A2 BD 00 02 
8140- 60 A9 BD BD C8 BE A9 BC 
8148- BD C9 BE AD 30 BF 8D C? 
8150- BE A9 C5 20 ?0 BE BU 89 
8158- AD BD BC 29 OF AA ES 8E 
8160- BC BC A9 AF BD BD BC 20 
B168- 2A 88 BU A5 20 A9 A6 A2 
8170- 36 20 E7 9F 20 77 AB AD 
8178- 89 BE AE BA SE AO 3D 20 
8180- 6C A6 AD BC BE AE BD BE 
BI88- AU 26 20 6C A6 AD 89 BE 
8190- 38 ED BC BE 48 AD BA BE 
8198- ED BD BE AA 68 AO 10 20 
BIAO- 6C A6 18 60 A9 UI A2 OF 
BIAS- AC BB SE CO OF DO 03 8E 
BIBO- B8 BE 20 FA B1 80 36 A9 
8188- 59 BD D7 SE A9 02 80 D8 
BICO- BE A9 26 8D 09 BE A9 00 
BICS- BD DA BE A9 CA 20 70 BE 
SID0- BO 1B A2 03 BD 7C 02 9D 
BIDS- 87 BC CA 10 F7 BD D9 BE 
BIEO- A9 01 8D BB BC A9 00 SD 
BiE8- C9 BE BD CA BE 60 48 AD 

1d(L 4'T 

SoN PADocuE 

B1FO- 56 BE 29 04 FO 03 AE 6A 
BIFS- BE 68 EC B8 BE DO 24 2D 
8200- B? BE FO 23 AD 88 BC 8D 
B208- CF BE A9 OF BD 94 8F A9 
6210- CB 20 70 BE 50 OC AD DO 
8218- BE SD 06 BE BD DE BE 8D 
5220- C? BE 60 A9 OD 38 60 A9 
B228- OA 38 60 AD C9 BE 29 FE 
8230- 80 C9 BE AC BB BC A9 00 
8238- CC 88 BC 90 OA AS BC 88 
B240- BC EE C9 BE EE C9 BE 88 
B248- 18 30 07 60 B? BC 90 F? 
B250- 80 F2 69 04 3D C8 BE A9 
8258- CE 20 70 BE BO 19 A9 CA 
8260- 20 70 BE BU 12 EE B8 BC 
B268- AD 59 02 29 FO FO BC CE 
B270- B9 BC DO 03 CE BA BC 60 
8278- 6C 50 BE 20 79 54 80 2A 
8280- 2C 4E BE 10 21 BD C? BE 
B288- A9 00 BD CS BE 80 C9 BE 
8290- BD CA BE A4 CE 20 70 BE 
8298- BO 05 AD C7 BE DO 7E 48 
82A0- 20 55 B3 68 38 60 A9 14 
92A8- 38 60 2C 43 BE 10 05 20 
8280- 55 B3 BO 09 AD 88 SE C9 
8288- 04 F0 04 A9 OD 38 60 20 
B2CO- 32 A2 BO F9 A9 00 BD CS 
B2C8- BE AD88 BC 8D C9 BE AE 
B2D0- 4D 8E FO 24 AS SA OA OA 
52D6- 6D 88 BC 48 DD 93 BC FO 
B2EO- 04 CA DO F8 00 98 9D 93 
B2ES- BC BD 9B BC 8D C? BE A9 
82FO- 02 20 70 BE 90 UI OU 68 
B2F8- 8D 88 BC BD CF BE A9 00 
8300- 80 94 BF A9 C8 20 70 BE 
8308- 90 07 48 20 89 A2 68 38 
8310- 60 AE CF BE BE 9B BC AD 
8318- DO BE BD A3 BC 80 D6 BE 
8320- 8D C7 BE BD D2 BE AE 89 
8328- BE 8E 5F BE AE BA BE 8E 
8330- 60 BE 20 45 84 A9 7F BD 
5338- D3 BE A9 C9 20 70 BE AD 
B340- 57 BE 29 03 FO 08 20 ?C 
8348- 55 90 03 4C 9F 82 A9 FF 
8350- 8D 43 BE 18 60 AD 43 BE 
8358- 10 US 8D 4E BE A2 08 BD 
8360- 98 BC 20 FF 84 60 BO 39 
8368- AD 56 BE 29 01 DO 08 A2 
8370- 00 20 C3 9F 20 E2 9F 18 
8378- 60 A9 00 FO OC AD 56 BE 
B380- 29 01 FO 05 20 79 84 BU 
5388- 08 8D DE BE A9 CD 20 70 
5390- BE 60 08 20 79 B4 BU OD 
B398- 28 A9 14 38 60 A9 OD 38 
B3AO- 60 A9 06 38 60 28 A2 00 
B3A8- AU 00 AD 57 BE 29 10 DO 
8380- 06 8E 60 SE BC 5F BE AD 
B3B8- 56 BE 29 04 49 04 FO 05 
83C0- A9 04 BD 6A BE 90 21 FO 
8308- 08 8D B8 BE A9 C3 8D B? 
83D0- BE AE 60 BE AC 5F BE 8E 
B3D8- A6 BE 8E BA BE BC AS BE 
83EO- 8C B9 BE 20 88 AD 80 BB 
83E8- AD 58 BE CD 6A BE DO AD 
B3FO- C9 04 DO 13 AE BA BE AC 
83F8- 89 BE AD 57 SE 29 10 DO 
8400- 06 SE 60 BE BC 5F BE 20 
8408- 32 A2 BO 97 AD 88 BC BD 
8410- CF BE A9 07 8D 94 BF A9 
B418- C8 20 70 BE 90 07 48 20 
8420- 89 A2 68 38 60 AD Be BE 
8428- C9 OF FO 01 18 A9 00 6A 
8430- BD 47 BE AE 4D BE AD 88 
8438- BC 9D 94 BC AD DO BE 90 
B440- 9C BC EE 4D BE OA OA OA 
B448- OA OA AA AD 80 02 OD 47 
8450- BE 9D FE BC 29 7F A8 C9 
8458- 1E 90 02 49 ID 85 3A AD 
8460- 5F BE 9D FF BC AD 60 BE 
8468- 9D 00 BD E8 B9 80 02 9D 
B4?0- 00 BD 8B C6 3A DO F4 18 
B478- 60 AD 56 BE 29 01 DO 04 
8480- A9 10 38 60 AE 4D BE FO 
B488•• 19 8E 4E BE 86 3B BD 9B 
B490- BC 20 BC 84 DO 07 A6 36 
B498- BD 98 BC 18 60 A6 3B CA 
B4AU- DU EA AD 43 BE 10 II AD 
B4A8- A3 BC 20 BC 84.00 09 A9 
B4BO- FF BD 4E BE A2 08 DO EU 
8488- A9 12 38 60 OA OA OA OA 
84CO- OA AA BD FE BC BD 47 BE 
B4C8- 29 7F CD 80 02 DO 23 AS 
B4DO- C9 1E 90 02 A9 ID 85 3A 
B4D8- BD FF BC BD A4 BC BD 00 
B4EO- BD BD AS BC E8 B9 80 02 
84ES- DD 00 BD DO 05 88 C6 3A 
B4FO- DO F2 60 AD 56 BE 29 01 
84F8- FO 52 20 79 64 BD 9C 80 
8500- DE BE BD 93 BC BD 88 BC 
B508- 2C 4E SE 30 iC AC 4D BE 

A SUIVRE... 

EDITO 

Qu'est ce que vous voulez que je 
vous dise de plus ? La Fnac perd 
ses boulons, Nasa vient d'être 
racheté après un déficit abimes-
que, Hachette est définitivement 
dans les choux, le téléchargement 
gratos (ou presque) de 
l'HHHHebdo montre le bout de 
son nez et ne va pas arranger les 
choses. Bref, tout le monde affûte 
ses armes pour la bataille de fin 
d'année and "Wait and See", 
comme disent les rosbifs. 

Gérard Ceccaldi 
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AMS YNTHE 
La magie de la musique par |agnâce d'un processeui 
eonuna. . . et le boucan de même. 

SERVEUR 	 Francisco DOS RE|~ 

HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 

SUITE DU N°154 

114@ CF:HwR 0.-:'mnANP 	1m8.m'C~nWR 
0.~ 
115@ MOEp 0.-e 
1160 DRHu* 	-*•-[:PmJR 0 ~peW 
R -4,4 
1170 M[~ER *.-* 
11c0 DRHwP 	16 -r- 	oRnwI -;.0'DF*WP 
1e.s 

1190 CEHwF: 	-1 	'-6 
12m@ ppnuF 0 -60 DpHup aa 0'DRHW 
F' 	m.6@ 
1210 MOYER 0.-60 
1220 [RHwR -6.8 DrHWP -4.-4 DPeWP 
*89.0 DRHWF 	-4.4'~RiWR -6'0 
1230 MOvEp 
1240 DpHWE' @.-6 DpRWR -488.0'DRHWR 

0.E. 
1250 MO/ER i:t.-s 
1260 DRHWR 4.-*'0FHWP 480.m'DPHWR 
4.4 
1~70 LOCATE 19.2t 'PRINT "Logiciel 
de creation musica/e et sonore^ 
180 
1290 ' 
 

FFFTCo;'E DES t.:EU POeTEES 
1295' 

 
mUSlCHLE: 

130 
1310 RANDOMIZE 0'5 
1320 FOR a=1 TO z5 
1S30 y=FlX(29*R4[:(1)+4> xFIX(2~RH 
[:/1 	 ::LOCATE y.x 
1340 c=RNC(1> 
1350 IF c > 0.5 THEN PRINT '::*P$(23 
~~ ELSE PRINT CHF:'237 
1360 	 1>+60:. x=rIX/ *R 
ID(1)+7-(y-60)/g) LiJCHTE y.x 
137@ c=Rw[(z) 
13 	IF c > 0.5 THEN PRINT CHRs~23 
s) ELSE pRINT CHR$(237) 
1 90 NEXT 
1400 OR l~~N 0.0 
1410 FOR a=25 TO 180 STEP 2 
14î0 y=320+3*SIN(x/20xPl)+a/5 
1430 PLOT a,y'PLOT a+445,y-3) 
1440 PLOT a.,-8 PLVT a+445,y-38 
1450 PLOT «.y-16'PL0T «+445.9-46 
1460 PLOT a.y-24'PL'iT a+445.y-54 
j470 PLOT a.-32'PLOT a+445.-62 
148m NEXT 

10 ' 1,.2.. :3.4.5 triple hauteur douL 
le laryour 
20 FOR J=\ TO 5'FOR k=1 TO :3' 
38 FOR i=1 TO 3'RsHo ~'PRlNT CHRs( 
a)/'NE%T' PRINT 'NEXT • PRINT NEXT 
40 DRTH 1-4,15-,3-.32.1 	14 
9,@2 
50 DRTR 15W,154,156,10,154.153,14 
7,154,153 
6(1 DATA 15e,14.16,22,14E,17.14? 
,154,153 
70 DATA 149,3232147.159,152,32.1 
49.32 
80 DATA 150,154,156.147.154.156,14 
7,15^.153 

I
LISTING 

10 '~~~w#w~#w#~~w#######~~~#~~~~~ 
2g .. # 	 ~ 
30 '# R M S Y N T H E 	v 1.0 * 
4e# 	 ~ 	~ 
50 '# 	PRF DOS REIS F. 	# 
E., # 	 # 
70  
80 ^ 
90 ' [NITIHLI~RTIOH vHRIH8LES 
100 
11@ oct=2 
12C vrio=12ô 
130 entbrvi=1 
140 envol=1 
15C tori= l 
Ise vi=10 
170 envbru=1 
180 ON BREAK CUSU8 4240 
190 SPEED KEY 2@,1 
2m0 t=0 
210 KEY 128.^sosub 4230"+CHR$(13) 
220 KEY 12'9,"noto 1690"+CHR$(13) 
230 DlM p.as(7 El) 'DIm duver(70)'Dlr1 
e(15)'DIM acc(154)'cin duracc(l54) 
'DIM vombp^s(5,30) 
24C DIM t(14) DIM tbenv(5.2,30>D 
IM 	30) 
25~ ~ 
2613' REDEFINITION C ES TUVCHES 
270 
280 DATA 67.59,5e,50,51,43,42 
290 RESTORE 
388 FOR .=5s TO 62 READ o'KEY DEF 
o,0,H'NEXT 
310 0OT0 1690  

32m 
330 ' vRLEUeS D'INIrIHLISHTION 
335 'POUx LES DIFFFREwTES OCTHvE~ 
S+0 ^ 
351 DHrH 1911 170a.1~1r.1432,176. 
1136,1012,3822.8405,30 4,286~.25~1 
.2î73,20î5 
360 DATA *78.42~.3r9,~58.319.284,2 
53.956,~51.758.716,638.56~.506 
378 DHTH 119.106.95.89.0'71,63.23 
9.213.190,1r9.159.14î,127 
3~0 DATR 3m,27.24.22.._0 la'1-.60.5 
3.*7.45.40.36.32 
390 gos"=1 
*e8 c']3U G&0''DEMHR9E PERCUTlONS 
410 iOSVB 4140''DEMHPRE iCC0m»n'NE 
nENT 
420 
430 '[NITlnLISE LES HOTES DES 

TOUCHES SUIYHNT L'OCTHvE CHVISIE 
440 ' 
450 ow Oct COSUB 6750,6760.6r70.67 
Sm 
460 FOR a=1 TO 14 
470 READ t( a) 
480 NEXT a 
4g0 ' 
500 ' JEU HU CLHVlER 
510 
520 a$=INKEY$'IF a$="^ THEN COTE' 5 
20 
53@ n=HSC(as)-48'lF n<0 OR n>14 TH 
EN COTO 1630 
540 SOUND 1+prjo,t(n),0,voson,env 
ol,ton 
550 IF a$=IwKE~$ THEN 550 
560 GOTO 520 
570 ' 
580 'SOUS PRcCRRMME DE PERCUSSION 
585 ^ 	(HPPEL RECURôIF) 
590 ' 
600 co=co+1'lF cO>np THEN col 
610 d=Pa(co) 
620 SOUND 2+128,0,0,nivbruit,envbr 
u,ontbr"i,d 
63C AFTER vi*duper(cn).W QOSUB 600 
640RETURN 
650  
660 'w 	 # 
670 '# CREATION DES PERCUSSIONS # 
680"# 	 # 
69m  
7W0 CLS 
710 SYMBOL AFTER 128 
720 SYMBOL 128,0,0,&18,6681,255 
.255,255 ' CURSEUR GRRPMIQUE 1 
730 SYMBOL 1290,00,0,@,&18.&66,& 
51'' CURSEUR QRRPHI&UE 2 
740 ' 
750 ' HFFICHHGE DU TABLEAU DES 
755 ~ 	PERCUSSIONS 
760 
770 PRINT THB(35),"PE~CUSSIONS" 
780 FOP a=30 TO 0 STEP -2 
790 PRINT a 
GW@ NEXT a 
810 FOR z=0 TO 70 STEP 5'LOCHTE a+ 
3,18'PRINT a'NEXT 
820 FOR a=1 TO 70 FOR b=0 TO FIX(v 
as(a)/2)'LOCHTE a+4,17-b'PRIwT CHR 
$(143)'NE)<T b 
C30 LOCATE a+4,19-b 
940 h=Pas(a)'IF h/2=FIX(h/2) THEN 
PRlNT CHR$(129) ELSE PR 1N1 CHRs(12 
8) 
858 IF dup'r(a)=0 THEN 3uver(a)=1 
860 NEXT 
870 LOCATE 1.19 
880 PRINT "duree'" 
590 ORIGIN 30,393,0,640,400.0 
900 oRRN 0.-254,15 
910 DRHNR 563,0'DRHWR 0,256'DRHWR 
-563,0 
920 WINDOW $1,71.79,19,25 
93@ CLô *1 
940 PRINT #1,/"Rappel'toxches '1 a 
9' Pour modifier duree tempn,''/ 

950 PRINT #1.THB(1@) "''  

Pour sortir du d1aeramme.", 
960 PRINT #1 .THB(10) ''''  
$(240//" "/CHR$(241),:"  
/" ^/CHR*(243),:"' modifier dia9ram 
mp.' 
970 
980 'MODIFICATION HAUTEUR DES 
9:35' 	PERCUSSIONS 
990 
1000 co=1 
1010 du,Per=duper(1) 
1020 h=Pas(1) 
1030 IF h/2=ClNT {h/2) THEN a$=CHF: 
*(129: ELSE a*=CHRw< 128) 
1040 LOCATE co+4,17-o/2'PRINT mm/ 
1050  
1060 c=vHL(b$)'IF c>@ AND c<10 THE 
N durppr=c'COT0 1190 
1070 vas(co)=h 
1080 duper(cu)=durver 
1090 IF INKEY(1)=0 THEN co=co+1'IP 

co>?0 THEN co=np 
1100 IF INKEY(C)=C THEN co=co-1'IF 
c<1 THEN co=1 

11113 dorrer=duper(co)'lF durper=W 
THEN durper~j 
1120 h=Pas{co)  

1130 nr=mm*co,rw~ 
1 14 IF' b*="s^ OR 	THEN CoTo 

124@ 
1150 L'J[HTE cc+4.17-h/2 
11613 IF h/2=C[NT (h/2) THEN PRINT 
^ ^ ELSE PRINT 	143) 
1170 IF IuKEY(2)=0 THEN h=h-1'IF h 
<0 THEN h=0 
1 150 IF' zwuEY(0)=0 THEN »=h+1 IF h 
>31 THEN h31 
1190 LOCATE 7,19 PRINT Uurper 
1î0@ CDT0 1830 
1210 ' 
1220 ^ ESSHI PERCUSSIONS 0U  

MODIFICATION!—: DES pHRHMETRES 
z~aw 
1240 LOCATE 1.20 
1.250 PRINT ^1-Nombre de nvs 

'"/nv 
1260 PRINT ^2-;1tesse du te"'rpo 

'",,i~~ 
1270 PRINT ^.-Niveau du br"it (1-1 
5) "/vivbruit 
1280 PRINT "4-EnveloPpe d* volume 
No /en,bru 
1290 PRINT ^5-E^,elonp 	.on wo 

'"/entbrui 
1300 CLs #1 
1:310 PRINT #1,";ot,e chcix''X' rev 
enir au d1a.Çiramme" 
1320 PRINT *1.THB( i 3) ^'M' wenu (jv 
'P' essa1 pe,cutions'' 

1330 PRINT #1,THB(13)  "1' Modific 
tion nombre rie pas" 

1340 PRINT #1.THB/13) "'2' 
' 	vitesae du temno^ 

1350 PRINT 	 "'3' 
' 	nive«u du broit" 

1360 PRINT #1.THB(13) "'4~ 
' 	envelonve de volume" 

1370 PRINT #1.THB(I3) ^'5' 
' 	envelovve de ton^ 

1380 b$=INkEY$'IF b$="" THEN 1380 
13913 IF b$",»:' OF: b~="X" OR b$="M'' 
OR b$="P" OR b$="m'' OR b$="p" OR 

(VHL(b$))0 AND YHL(b$X6) THEN 140 
0 ELSE 1380 
1480 IF 	OR b$="X" THEN COTE' 

930 
1410 IF b$="m" OR b$="M" THEN C0TO 

1690 
i4:* IF b*=^p'' LIP b$=''p" THEN oo:o 
S 6051 ELSE 1440 
1*20 u*=INxsY$'zp mw=^^ THEN GOTO 
1430'ELSE a= REmnIN(@)'CVTn 1390 
1440 LOCATE 1.19+«m-(bs) 
1450 ON VHL(b*) COSU8 1 470.1500.15 
40,1570~1so0REM APPEL M0DIFI~~rIV 
N PHRHMETRES 
1460 PRINT " 	'''QOTO 1380 
1 47 INPUT /^1-Nombre de vas 

1480 IF np>70 THEN nv=70'IF np<1 T 
HEN np=1 
1490 RETURN 
150E' IwPUT/"2-~itesse d" tempo 

1510 IF vi<2 THEN vi=z 
1520 vi=vi/2 
1530 RETURN 
1540 IwPUT/"3-niveau du bruit (0-1 
5) 	",nivbrvit 
1550 IF ni~bruit<0 OR nivbruit~25 
THEN nivbruit0 
1568 RETURN 
1570 INPUT'''4-Envelonve de volvme 
wo ' ",envbru 
1530 IF envbr"{0 On erwbru>15 THEN 
envbru=0 

1590 RETURN 
1600 IHPUT/''5-Enveloppe de ton No 

' ",entb,ui 
1610 IF entbrui<0 UR entbrui>15 TH 
EN entbrui=0 
1620 RETURN 
1639 IF a$="m" OR a$="M" THEN COTO 

1698 ELSE ON eosu COSUB 5920,6050 
.6190,6360,6520,56813'COTO 450 
1640 ~w~#~#####ww######~~~w~~~w#w 
1650 ' w 	 m 
1660 '#8PPEL DES SOUS PROGRAMMES* 
16r@ '* 	 * 
16313  
1690 CLS 
1700 =REMHlw(1} 
1710 «=nEMHIN(0) 
1720 PR I NT THB(36)," MENU " 
1730 LOCATE z0.5'PRINT "1 	Jouer 
un air" 
1740 LOCATE 10.7'  PRINT "2 	Creer 
percu ions" 
1750 LOCATE 10,9'PRINT ''3 	Creer 
enveloppe de volume^ 
1760 LOCATE 10.11'PRINT ^4 	Creer 
en,elopp de ton" 

1770 LOCATE 10,13-:PRINT ''5 	C,eer 
un accomra'inement" 

17O0 LOCATE 10,15'PRIwT "6 	Listi 
nes ~asic^ 
1790 LOCATE 15,20'PRINT "Votre cho 
ix ?" 
18g0 x$=INKE,$ 
1810 ON 	$) CUTO 4800,700,1890 
,452@.338W,6820 

1820 COT' 1800 
1830 ^~#w~w~~w#~n~w~~~w~~~~~##~~~ 
1840 '# 	 # 
1850 '# Fw:ELUPPES DE V0LUME 	# 
1860 '* 	 # 
1870 '##*######################## 
183@ C/S 
1.890 PRINT THE:(26).^CREHTION EN;EL 
0PPE DE YOLUME^ 
1900 envton=0 
1910 I4PUT "Envelopre '1e `':lune no 
rnale (O/N' " p~ 
I92m IF a~=^n" OR a$="w" THEN ~550 
IOTU 1,970 

1930 LOCATE 1.2'PRINT " 

19*13 bornysz=383 bornyi%=12~ 
1950 LnCHTE 1.2 
1960 	'''i E' 
1970 IF a~=''n" oR a$=^N" THEN cOSU 
6 2990 ELSE Q]SuE 2030 
1980 E'VY  
e(5).e(6).e<7>.e(8).e(9>.e(10).e(1 
1).e(12).e(141.e(15) 
1990 OTO 16.90 
2mmm ' 
î01m ' HFFICHGE DES 	 i:'U 

REPERE DES ENYELUPPES [:'E YULUME 
2020 
20:30 FOR a=15 TO 0 STEP - z 
2040 PRINT a 
2050 NEXT 
2060 ' 
20r0 'SO1 ,,IS PROCFHmn[ DE CENERHTION 

ENYELLOPES DE VOLUME ET DE TON 
2088 REM 
2090 OR  II 7N 30.3a3.0,640.40.0'~RR 
WR 0.-2-0,15 ['FHP 609,0 
2100 FOR a=1 TO 15 e(a)=0'NEXT 
2110 LOCATE 1.20 
2120 INPUT "Lcn'ueur de l'env~lopn 
e (1-999) "/lcngenv~ 
2130 IF \onger~%1:"999 0R lonyenv%<1 

THEN LOCATE 33.20'PRlNT "  
'lOTO 2110 
2140 LOCRTE 1.21'INPUT ^Humero de 
l'envelorpe (1-15) 	'',num% 
2150 IF num~(1 OR nu1%>15 THEN LOC 
ATE 24. 	 j'2l'PRINT 	"COTE' 2140 
2160 |oCHTE 60.22'PRINT "Section H 
o ^ 
2170 C0sua omzw 
2198 WINDOW *1,1.48.22.25 
2190 GoeUB 2210 
2200 COTO 2290 
2210 PRINT #l,/"Ravne~ ' touches 
'',CHR$(24@)/CxR$(241 ).CHR~(242)/CH 
R$(243)/"' pour curseur ':,ranhinue. 

2220 PRINT #1.SP/13) "'S' enreeis 
tre une section." 
2230 PRINT #1,^Rotour su menu $1 5 

ection." 
2240 PE IwT #z.^ '' 	si 1,oneue"r 
total atteinte'^ 
2250 RETURN 
2260 ' 
2270 'CHLCUL ET HFFIC*eGE DES 
2275 ' HBSClSSES DU REFEFs 
2288 
2290 vaincz=IwT(70'longen"z) 
2300 en~cH0 
2310 IF painc%<5 THEN paincz5 
232_@ raenv=lonoen"naincz/70 
2330 FOR a=0 TO 7) STEp vain:' 
2340 LOCATE a+4,.19'PRINT LINT( envc 
l'-l) 
2î50 envchnvch+naenv 
2360 NEXT 
2370 r)<70*8/lonoen"z 
2.ô0 bornx%=paxticneen +a:. 
2390 sec%=0 
2400 precx%=32'x=32+nax 
2410 IF envton=1 ÜR a*="n" THEN Pr' 
ecy%=(borny~+bornxi ' )/2 y=preco%' 
GOTc' 2460 
2420 y=128'precy%=y 
2430 ~ 
2440 ' CEST[0w DU CURSEUR 
2450 ' 
2468 ORIGIN 0.@,nrecxz.bornx%,~p,n 
ysx+2,bornx~%-2 
2470 resto%=longen~% 
2*30 PL0T x,v.15'DRHWR 6, El. 15'nRHW 
R -6,-6,15'DRHwR 0,6.15F1JR v=0 TO 
100/1onoe 'NEXT 

2490 PLOT x.y.0'DR*WR 6,0.0'DRRWR 
-6,-6,0'DRHWR 0.6,0 
2500 	INKEYT IF a$=^^ THEN lon%= 
0'CElTO 2480 
2510 lonlon%+1 
2520 IF lon;'>1 THEN lon%=lon%+lono 
en"%/200 
25:30 IF TNKEY(0>=0 THEN v=y+pa'lo 
n% IF >horn 	THEN y=bornys% 
2540 IF lHKEY(2)=0 THEN y=-va4lo 
n%'lF y<jornyi% THEN y=E:'ornyi% 
255@ IF INKEY(1)=0 THEN x=x+vax*lo 
n%'IF x}bornx% THEN x=bcrnx% 
256E1 IF }NKEY/8)=0 THEN .'<x'pax*lo 
n%'IF x<rrecx%+rax THEN x=nrecx%+p 
ax 	
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22 33 4 ' 
235 ' 	------ PAGE ECRAN ------ 
236 
2237 CONSOLE@,18:SCREEN.Z:CONSOLEO,24 
240 ON ERROR GOTO10000 
241 FORI=OTO15:LOCATE23+1,21:ATTRB0.1:CO 
LORI,O:PRINTGRS(8>:LOCATE23.21:COLOR4,0: 
PRINTCRii17'':NEXT 
242 Ht=GRf'Ai+GR$c1''+GRf!.2:+GR3C3ï:M$=GR 

243 CHOC=GR (19,'+GR$C20+GRE(1'+GR3(22) 
:PACOS=GR$(c^3)+GR$(24)+GR$(25)+GR$(26):P 
AG2$=GR$,.27)+GRS(28)+GR$(29;>+GRE!7? 
245 ATTPBiO:COLOR4,3:LOCTE11.20:pRINT 
$:LOCATEI1,22:PRINTM$ 
249 HTTRBI,O:LOCATEO,20:COLOR3,RT:PRINT" 
G":LOCATEO.22:COLOR3,O:PRINT"F" 
255 COLOR.O:LOCATEU,21:CULUR2:PRINT""".L 
OCATEW,23:PRINT '":ATTRB0.0:LOCATE',+,22:P 
RINT" 
321 ATTRBO,O:COLOR7,0:LUCATE26.23:PRIIJT" 
Coul eurs:LOTEI23:PRINTGrphima":LÙ 
CATEO,0,0 
3225 SS=STICK(0):SG=STRIG(0):IF SS=3 THEN 
350 ELSE IF SS=7 THEN 370 ELSE IF SG=-1 
THEN 4001 ELSE IF SS=5 THEN 1000 ELSE 32 
5 
350 U=U+S:ATTRBI,O:IFU 17THENLOCATE17,21 
:COLORO:PRINT" ":LOCATE11.21:COLOR2:PRIN 
T" " :U=11:GOTO325ELSE LOCATEU.21:COLOR2: 
PRINT"'":LOCATEU-2,21:COLOR@:F'RINT" ":GO 
TO 325 
370 ATTRBI,O:U=U-1:IFU<11 THEN LOTO 380 
ELSE U=U-1:LOCATEU,21:COLOR2:PRINT"'":LO 
CATEU+2.21:COLORO:PRINT" ":11070325 
320 U=15:LOCATE11,21:PRINT" ":GOT0350 
400 ' 
402 IFU=11 THEN GOT0420 ELSEIFU=I3THENGO 
T0430 ELSEIFU=I5THENGOTO 1400@ELSEIFU=17 
THENGOTO 11650ELSEGOT0402 
415 ' 
417 ' ----------- 	DRAW 	---------- 
420 , 
421 I=1:GOTO2000 
422 GOSUB17E,00:PSET(X.Y),S 
423 COLOR5:L'OCATE4.20:PPINT="X:LOCATE4 
,21:PRINTY 
424 SS=STICK:(0):SG=STRIG':.O::IFS5=3THEN>t= 
X+I:GOT0422ELSEIFSS=7THENX=X-1:C0T0422EL 
SEIFSS=5THENY=Y+I:GOT0422ELSEIFSS=ITHEN'i' 
=Y-1:GOTO422ELSEI FSG- 1THENCASO: GOTO 160 
00ELSEGOTO424 
436 ' 
431 '----------- PSET 	----------- 
432 ' 
433 LOCATE20,20:COLOR4,15:ATTRBI,B:PRINT 
GR$(18):PLAY"T1A9SI":PLAY"T6AO":IF S=0 T 
HEN R=2 ELSE P=S 
434 INPENX.'r:IF 'r=-1 THEN 4?5 ELSE IP=PV 
IWT '•C.Y'•:Ir rp>0 THEN CR=c.-Ri-1:G0T0436 
ELSE IF iCP'(~1I THE14 CR=R:GOT0436ELSE436 
435 IF PTRIG THEN 440 ELSE 434 
436 PSET(il,Y),CR:PLAY'P":PSET(X,Y),CP:GO 
T0435 
440 PSET(X,Y),CR:Y=Y-1 
449 LOCATE20,20:COLOR0,0:PRINT" ":GOTO 3 
25 
450 
452 ' -- SAVEM 	& 	LOADM -- 
453 ' 
454 PLTI05DORESI" 
455 CONSOLE19,24:CLS:CONSOLEO,24 
456 IF CHHR=1 THEN A$="C H A R G E M E N 
T" ELSE IF MIX=1 THEN A$=" 	M I X A 

G E" ELSE A$="S A U V E GRD E 
460 ATTRBO,O:COLOR5:LOCATE8,19:PRINTA$:L 
OCfTE5,22:COLOR6:PRINTNom du fichier 
:LOCATE22,22:COLOR2: INPUT "",FICH$ 
465 IF LEN(FICH$)>8 THEN GOTO 466 ELSE 4 
70 
466 LOCATE19,22:COLOR0,0:PRINT" 

":GOTO 460 
470 COLOR3:LOCATE3,21:PRINT"METTEZ LA CA 
SSETTE DANS LE LECTEUR ":LOCATE2,22,O:PRI 
NT" POUR COMMENCER TAPEZ UN BLANC..." 
47.5 A3=INPUTS(1):IFA$=CHR$(32)THENGOTO48 
OELSEGOTO475 
480 CONSOLE19,24,1,1:PRINT:PRINT:F'RINT:P 
RINT:PRINT:PRINT'CONSOLE0,24,0,0:LOCATE7 
,21:PRINT,, D ... Patientez un peu." 
481 FICHA$=LEFT$(FICH$,LEN(FICH$))+PO$+B 
AA$:FICHB$=LEFT$(FICHS,LEN( FIC H$i)+PO$+B 
AB$:FICHO$=LEFT$(FICHS.LEN(FICH$);+PO$+B 
ACS 
483 IF CHHR=1 OR MIX=1 THEN 491 ELSE 485 
485 SA'sEMFIC'HO$,&H9E46,&H9E56.&H9E46 
486 E;>(EC&H9E5E:SAVErlFICHA$,i.:H6B00,&H8300 
,8:H68Û0 
487 SfiVEMFICHO$,&H9E46,&:H9E56,&H9E46 
488 EXEC&H9E9C:SAVEMFICHB3,&:H8300.&H9B00 
, &H8300 
489 CONSOLE28,24:CLS:COLOR5:LOCATEO,21,0 
:PRINT" <' ACTION'>s == MENU"  :PRINT; 

>'> == FIN" 
490 SS=STICK(0):SG=STRIG(0):IFSG=-ITHENC 
ONSOLE28.24: CLS: CONSOLE0,24:GOT024OELSEI 
FSS =1 THENGOTO2808ELSEGOT049 
491 COLORI:LOADMFICHO$ „ R 
492 LOADMFICHAS 
493 COLUR2:LOADMFICH0$ „ R 
494 LOADMFICHBS:IF MIX=1 THEN EXEC&H9C:3A 
:EXEC&H9C81:GOTO 495 ELSE 495 
495 EXEC&H9E7D:EXEC&H9EBB:FO=POINT(0,0): 
='-FO)-]:CHAR=O:MIX=O:GOT0489 
1000 ' 
1014 ATTRBO,0 
1015 COLOR7,0:LOCATE26,23:PRINT"C:ouleurs 

1022 PLAY"TI05SIREDO" 
1024 ATTRB1,0 
1025 SS=STICK(ø):SG=STRIG(0):IFSS=3THENG 
OTO 1050ELSEIFSS=7THENGOT@107OELSEIFSG=-I 
THEN COTO 1100 ELSE 1025 
1050 W=W+2:IF W>17 THEN W=11:LOCATE17,23 
:COLOR0,0:PRINT" ".LOCATEW,c^3:COLOR2:PRI 
NT''":GOTO 1025 ELSE COLOR2:LOC:TEw.23:P 
RINT"":LOCTEI4-2..23:COLOR8,0:PRINT" ":G 
OTO 1025 
1070 W=W-2:IF W<11 THEN W=17:LOCATE11,23 
:COLOR@,0: PRINT " ":LOCATE17,23:COLOR2:PR 
INT "'•":GOTO 1025 ELSE LOCATEW,23:COLOR2: 
PRINT"^":LOCATEW+2,23:COLOR0,0:PRINT" ". 
LOTO 1025 
1100 IF W=11 THEN DRAW=1:QOTO 13000 ELSE 

IF W=17 THENCI4RRE=1:GOTCI 13000 ELSE IF 
W=1s THEN CER=I:GOTO 13000EL_E IF W=17 T 
HEN GOTO 17200 ELSE 1100 
2000 ' 
2011+ 	 C O U L E U R E: 
2020 
2030 
2035 HTTRB0.0 
2040 PLAY'T105SIREDO" 
2045 LOCATE.6.23:COLOR7,I:PRINT"Co.u1eL.+rs 
':COLOR7,@:LOCHTE0,23:PRINT"Graph:sn.e" 
2050 COLOR, Ci 
2059 LOCATEO,18 
2060 5S=5TICK(0):SG=STRIG(Oi:IFSS=3THENG 
OT02104ELSEIFSS=7THEWGOT02149ELSEIFSG=-1 
THENGOTO2200ELSEGOTO2060 
2100 ' 
2104 IF 0=1 THEN COTO 2105 ELSE IF 0=0 T 
HEN LOTO 2106ELSE COTO 2104 
2105 V=V+1:S=S-1:IFV>38 AND S>15 THEN GO 
TO 2107 ELSE IF V>38 AND S<15THEN LOTO 2 
108 ELSE COTO 2110 
2106 V=V+1:S=S+I:IFV>38 AND S>15 THEN GO 
TO 2107 ELSE IF V:38 AND S<15THEN LOTO 2 
108 ELSE LOTO 2110 
2107 V=23:S=0:LOCATE3$,22:COLORO:PRINT" 
":LOCATEV,22:COLOR2:PRINT',.s":LOTO 2060 
2108 LOTO 3000 
2110 LOCATEV,22:COLOR2,0:PRINT"^":LOCATE 
V-1,22:COLOR0,8PRINT""":GOTO 2060 
2149 IF 0=0 THEN COTO 2150 ELSE IF 0=1 T 
HEN LOTO 2151ELSE COTO 2149 
2150 V=V-1:S=S-I:IF V<.23 AND S<O THEN GO 
TO 3000 ELSE IF V<23 AND S<-1 THEN COTO 
2155 ELSE IF V<23 AND S>-1 THEN LOTO 304 
0 ELSE LOTO 2157 
2151 1•'=1'-1:S=S+1:IF V<:23 AND S<0 THEN GO 
TO 3000 ELSE IF V<23 AND S<-1 THEN GOTO 
2155 ELSE IF V'(23 AND S>-1 THEN LOTO 304 
0 ELSE LOTO 2157 
2155 LOTO 3000 
2157 LOCATEV,22:COLOR2,0:PRINT""":LOCATE 
V+1,22:COLOR0,0:PRINT" ":GOTO 2060 
2200 IF I=1 THEN 422 ELSE IF I=2 THEN 25 
00 ELSE IF 1=3 THEN 13047 ELSE IF I=4 TH 
EN 25030 ELSEIF I=5 THEN 11910 ELSE 2201 
2201 IFI=6 THEN LOTO 14070 ELSE IF I=7 T 
HEN LOTO 11805 ELSE IF I=8 THEN LOTO 116 
07 ELSE LOTO 2200 
2500 2=S:CONSOLEO,18:SCREEN,2:CONSOLEO,2 
4:CAS=l:GOTO 16000 
3000 
3004 ' ------- FOND ' GRAPHIQUE -------
3006 ' 
3010 PLAY"TI05SIREDO" 
3020 HTTRBI.0 
3022 R=S-0.1 
3025 IF R<0 THEN RT=0:0=1:S=0:GOTO 3030 
ELSE IF R:)0 THEN RT=I:0=0:S=0:GOT0 3030 
ELSE GOTO 3025 
3030 LOCATE8,20:COLOR3,RT:PRINT"G":LOCAT 
E0,22:COLOR3,0:PRINT"F":ATTRBO,0:GOTO 20 
60 
3040 O=0:RT=1:V=23:S=0:ATTRB1,0:GOTO 303 
0 
4000 
40(13 ' ----------- PRINTER ----------
4086 ' 
4007 FLAY"T1A9SISISI":(4TTR80,0 
4008 CONSOLE19,24:CLS:CONSOLE0,24 
4010 COLOR3,0:LOCATE9,19:PRINT"I M P R I 
M A N T E" 

4012 COLOR6:LOCATE6,22:PRINT"Imprimante 
branchee (O/N)^" 
4015 A$=INPUT$ïl):IF A$="U" THEN COTO 40 
20 ELSE CONSOLE20,24:CLS:CONSOLEO,24:GOT 
0 240 
4020 CONSOLE21,24:CLS:LOCATE1,22:PRINT"I 
: 40 colonnes 	2 : 80 colonnes.":LOC 
ATE38,222:COLOR3:PRINTCHR$(1227) 
4030 A$=INPUT$(1):IF A$="1" THEN RR=2:LO 
LCTE38,22:COLOR0,3:PRINT"1":PLY'PPPP':G 
OTO 4060 ELSE IF AS="2" THEN RR=1:LOCHTE 
38, 22:COLURO,3:PRINT"2":PLAY"PPPP":GOTO 
4060 ELSE 4030 
4060 CONSULE19,24:SCREEN,O:CLS:CONSOLEO, 
24:COLOR6,0:LOCATEO,21:PRINT"C.A.O":PRIN 
T"(c)opyright 1986":PRINT"Thomson." 
4061 IF RR=2 THEN LOTO 4063 ELSE IF RR=l 
THEN GOTO 4062 ELSE 4061 

4062 EXEC&:H9FC2:IF PEEK(&H9B03)=1 THEN G 
OTO 4070 ELSE 4070 
4063 SCREENPRINT 
4070 CONSOLE19,24: CLS :CONSOLEO,24 
4075 COLOR5:LOCATE0,21,0:PRINT"<:< ACTION 
>> == MENU":PRINT"<:< ^ >> == FIN" 

4077 SS=STICK(0):SG=STRIG(0>:IFSG=-ITHEN 
CONCOLE20,24:CLS:CONSOLEO,24:GOTO24OELSE 
IFSS=ITHENGOT020000ELSEGOTU4077 
10000 CUNSOLEI9,24:SCREEN.0:CLS:CONSOLEØ 
,24:C(ILUP,O:RESUME 241 
1100(1 
11010 
11020 ' 	2 EME 	PAGE ... 
11030 
11040 
11041 PP=11:G=11 
11050 B$=GR$(9)+GRS<11)+GR$C1O'+GR$(12) 
11051 CS=GRS(13)+GR$(14)+GRS(15)+GR$(7) 
11070 LOCATE1I,20:COLOR4,3:PRINT88:LOCAT 
El1,22:PRINTC$ 
11071 LOCATEV,22:COLOR2,0:ATTRB0,0:PRINT 

11100 ATTRBI,O:COLOR2,O:LOCATEPP,23:PRIN 
T""":LOCATEG,21:PRINT""" 
11110 SS=STICK(0):SG=STRIG(0):IFSS=3THEN 
LOTO 11200 ELSE IF SS=7 THEN LOTO 11300 
ELSE IF SS=5 THEN LOTO 12000 ELSE IF SG 

=-1 THEN LOTO 11500 ELSE LOTO 11110 
11200 G=G+2:IF G>17 THEN LOCATE17,21:PRI 
NT" ":E@CATE1h 2l:COLORc^:PRINT"^":G=11:11 
OTO 11100 ELSE LOCRTEG,2I:COLOR2:PRINT"^ 
":LOCATEG-2,21:COLORO:PRINT" ":GOTO 1111 
0 
11300 G=G-2:IF G(11 THEN LOCATE1l,21:COL 
OPO:PRINT" ":LOCATE17,21:COLOR2:PRINT"^" 
:G=17:GOTO I11I0ELSE LOCATEG,2I:COLOR2:P 
RINT":LOCATEG+2, 21:COLORO:PRINT" ":GOT 
0 11110 
11500 IF G=11 THEN LOTO 11600 ELSE IF G= 
13 THEN GOTO 11900 ELSE IF G=15 THEN CON 
SOLEO,19:CLS:CONSOLE0,18:SCREEN,Z:CONSOL 
E0,24:COLOR,8:GOTO1111OELSE IF G=17 THEN 
I=2:GOTO 2000 ELSE LOTO 11110 

11600 
11602 ' - -- ----- PAINT ----------
11603 
11604 I=S:GOTO 2000 
11607 LOCATE20,20:COLOR4,15:ATTRBI,O:PRI 
NTGR.$(18):PLAY"T1A9SI":PLAY"T6A0" 
11608 INPENX,Y:IFX=-I THEN 11610 ELSE CP 
=POINT(X,1'):IFCP>0 THEN LL=1:COL=(-S)-1: 

GOTO11609 ELSE IF CP<O AND LL ,l THEN CC 
L=S:GOTO 11609 ELSE IF LL=l THEN COL=(-': 
-1:GUTO 11609 ELSE 11608 
11609 PSET±r„Y),COL:FORI=O T07:NEXTI:PSE 
T,X..Y),CR 
11610 IF F'TRIG THEN 11614 ELSE 11608 
11614 PSET(X,Y),S 
11615 EXEC&H9F00 
11620 LOCATE20,20:COLOR0.0:PRINT" ":CAS= 
1:GOTO 16000 
11650 ' 
11655 ' 	------- 	EFF 	------- 
11660 
11665 LOCATE20,22:COLOR0,0:PRINT" ":000L 
-Z+&HFF:ATTR81,8:LOcTE20,20:COLOR4,15: 
RRINTGR$, 18':POKE6H980l,COUL:GOTO 14080 
11900 COLORS,4:LOCATEII,20:PRINTCHO$:LOC 
ATEG, 21:ATTRBI,O:COLOR0,0: PRINT " ":G=11: 
LOCATEG,21: COLORS, 0: PRINT ". 
11901 SS=STICK(0):SG=STRIG(@):IFSS=3 THE 
N LOTO 11902 ELSE IF 55=7 THEN LOTO 1190 
3 ELSE IF SG=-1 THEN COTO 11905 ELSE 119 
01 
11902 G=G+2:1F G>17 THEN LOCATE17,21:PRI 
NT" ":LUCATE11,21:COLOR2:PRINT""  
OTO 11901 ELSE LOCATEG,21:COLOR2:PRINT"^ 
":LOCATEG-2.21:COLORB:PRINT" ":LOTO 1190 
1 
11903 G=G-2:IF G<il THEN LOCATE11,21:COL 
ORO:PRINT" ":LOCATE17,21:COLOR2:PRINT"^" 
:G=17:GOTO 11901ELSE LOCATEG,21:COLOR2:P 
RINT"':LOCATEG+2,212COLORO: PRINT " ":GOT 
0 11901 
11905 IF G=11 THEN POKE&H9E5A,&H70:C'E=1: 
LOTO 11909 ELSE IF G=13 THEN POKE&H9E5A, 
&H71:DE=1:GOT0ll909 ELSE IF G=15 THEN PU 
KE&H9E5A,&H72:DE=2:GOTO 11909 ELSE IF G= 
17 THEN PUKE&H9E5A,&H73:DE=2:GOTO119@9 E 
LSE 11901 
11909 I=5:GOT02000 
11910 POKE&H2076,4:IF C<0 THEN C=O:GOTO 
11919 ELSE IF B>19 THEN 8=19 
11911 LOCATEC,B,i:E}:EC&H9E55:T$=INPUT$(1 

11915 IF T$=CHR$(8) THEN LOTO 11920 ELSE 
IF T$=CHR$(9) THEN LOTO 11930 ELSE IF T 

S=CHRS(10) THEN COTO 11940 ELSE IF T$=CH 
R$(11) THEN LOTO 11950 ELSE LOTO 11916 
11916 IF T$=CHR$(29> THEN POKE&H2073,&H6 
8:POKE&H2074,0:GOT011918 ELSE IF T$=CHR$ 
(28) THEN POKE&H2073,&HFC:POKE&H2O74,&H9 
E:GOTU11918 ELSE 11917 
11917 IF T$=CHR$(13) THEN 11960 ELSE IF 
TS=CHR$(12) THEN LOCATE0,@,0:GOT01I988 E 
LSE IF TS=CHRS(22) THEN 11970 ELSE 11918 
11918 HH=POINT(C*8,8 8): IF HH<0 THEN Z= 
ASS(HH+1):GOTO 11919 ELSE IF HH>0 THEN Z 
=HH 
11919 COLOR S,Z:PRINTT$:C=C+DE:GOTO 1191 
0 
11920 C=C-I:GOTO 11910 
11930 C=C+DE:GOTO 11910 
11940 6=8+1:GOTO 11910 
11950 8=B-I:GOTO 11910 
11960 8=B+1:C=O:GOTO 11910 
1197.0 I=5:GOTO 2000 
11980 POKE&H9E5A.8:H70:EXEC&H9E55:COLOR7, 
C+: LUC HTES6,23,0: PRINT " Couleurs ":ATTRBI,O 
:LOCATE11,20:COLOR4,3:PRINTB$:LOCATEG,21 
:COLORO.@:PRINT" ":G=13:LOCATEG,2I:COLOR 
2. O: PRINT"'" 
11981 POKE8:H2073,&H68:POKE&H2O74,0:GOTO 
11110 
12000 
12002 PLAY"T105SIREDO" 
12010 SS=STICK(0):SG=STRIG(@):IFSS=3THEN 
GOT012100ELSEIFSS=7THENGOT012200ELSEIFSG 
=-1THEN LOTO 12500 ELSE 12010 
12100 PP=PP+2.:IF PP>17 THENLOCATE17,23:P 
RINT" ":LlJCTE11,23:CULOR2:ppINT.'.:pp1 
1:GÛ70 12010 ELSE LOCATEPP,23:COLOR2:PRI 
NT"":LOCATEPP-2,23:COLORO:PRINT" ":GOTO 
12010 

12200 PP=PP-5:IF PP<ll THENLOCATE11,23:P 
RINT" ":LOCATE17,23:COLOR2:PRINT"'^":PP=1 
7:GOT012010ELSE LOCATEPP,23:COLUR2:PRINT 
"^":LOCATEPP+2,23:COLORO:PRINT"'•":GOTO 1 
2010 
12500 IF PP=11 THEN COTO 225000 ELSE IF P 
P=13 THEN LOTO 15000 ELSE IF PP=15 THEN 
LOTO 4000 ELSE IF PP=17 THEN LOTO 17300 
ELSE LOTO 12500 
13000 ' 
13010 ' -- BOX - LINE - CIRCLE --
13020 
13045 I=3:GUTO 2000 
13047 ' 
13050 GOSUB17000:COLOR5:LOCATE4,20:PRINT 
"x="X:LOCATE4,21:PRINT"y="Y:CP=POINT(X,Y 
):IF CP=S THEN CJ=CP:GOTO 13051ELSEIF CP 
>0 THEN CJ=(-S)-1:GOT013051 ELSE CJ=S 
13051 PSET(X,Y),CJ 
13060 SS=STICK:(8):SG=STRIG(8):IF 55=3 TH 
EN •LOTO 13100 ELSE IF SS=7 THEN LOTO 131 
10 ELSE IF SS=5 THEN COTO 13120 ELSE IF 
SS=1 THEN COTO 13130 ELSEGOTO 13070 
13070 IF SS=6 THEN EFF=O:CARRE=O:CER=O:D 
RAW=OCAS=0:L=1:PSET(X,Y),CP:GOTO 321 EL 
SE IF SG=-ITHEN COTO 13190 ELSE LOTO 130 
60 
13100 X=X+1:PSETX-1,5',CP:GOTO 13050 
13110 X=X-1:PSET(X+1, Y), CR:GOTP 13050 
13120 Y=Y+i:PSET(X,Y-1 ,,Cp:GOTo 13050 
13130 Y=)'-1:PSET(X,1'+1),CP:GOTO 13050 
13190 IF CARRE=1 THEN 13200 ELSE IF DRAW 
=1 THEN 13500 ELSE IF EFF=1 THEN 13600 E 
LSE IF CER=1 THEN 13700 ELSE 13190 
13200 IF L=1 THEN LOTO 13300 ELSE IF L=2 
THEN LOTO 13400 ELSE LOTO 13200 
13300 XH=X:YH=Y:PSET(XH,YH),S:L=2:Y=1'-1: 
LOTO 13050 
13400 XF=>S:YF=Y:PSET(XF,YF),S:BOX(Y,H,YH) 
(XF,YF),S:L=1:X=Y,+1:GOTO 13050 
13500 IF L=1 THEN LOTO 13510 ELSE IF L=2 
THEN LOTO 13520 ELSE IF L=3 THEN COTO 1 

3530 ELSE COTO 13500 
13510 X(T''=X:Y(T)=Y:PSETO,(T),Y(T),S:X= 
X(T):Y=Y(T):L=2:Y=Y-1:GOTO 13050 
13520 X(P)=X:Y(.P)=Y:pSE7(X(F),Y(P)),S:LI 
NE(X(T),Y(T>)-(Y.'(P),Y(P)),S:X=k(P):Y=Y(P 
):L=3:Y=Y-I:GOTO 13050 
13530 X(K)=X:Y(K>=Y:PSET(X(K),Y(K>),S:LI 
NE(X(P),Y(P))-(X(K),Y(K)),S:X=X(K):Y=Y(K 
):Y=Y-I:K=K+IIP=P+I:IF 109 THEN LOTO 135 
31 ELSE LOTO 13050 
13531 K=3:P=2:T=1:X(K)=O:Y'(K)=O:X(T)=O:Y 
(T)=O:X(P)=0:'Y(P)=O:X(T)=Y,:Y(T)=Y:L=2:GÛ 
TO 13050 
13600 LOTO 13050 
13700 IF L=1 THEN COTO 13710 ELSE IF L=2 
THEN LOTO 13720 ELSE LOTO 13700 

13710 XC=Y,:YC=Y:PSET(XC,YC),S:X=X+1:L=2: 

COTO 13050 
13720 };R=): YR=1': PSET' }:R.''R , S: RY=A8S , SG 
R'::CXR-XC)'2+(YR-YC)'^2.'):DL=XC+RAY. EL=YC: 
FL=0.01$XC+9.141M'YC:GL=0,01*YC 0.141$XC 
13725 FORN=1 TO 45:IL=FL+0,99*DL-0,141.E 
L: JL=GL+O. 99*EL+0. 141 *DL 
13726 PSET(I,L.EL).S:LINE-(IL,JL),S:C'L=IL 
:EL=JL 
13727 NEXTN:L=1 
13728 PSET,i;C,YC),CP:X=X+1:GOTO13050 
14000 ' 
14010 ' ------- 	PICTOR 	------- 
14020 
14050 I=6:GOTO 2000 
14070 IF 3(0 THEN CL=S+lHFF:GOTU14072 EL 
SE CL=S 
14072 POKE&H9881,CL 
14075 LOCATE20,20:COLOR4,15:ATTRB1,0:PRI 
NTGRS18::PLA1"T19SI":PLY'T50" 
14080 EXEC&H9EDA 
14085 LOCATE20,20:COLOR0.0:PRINT" 
14090 CAS=0:GOTU 16000 
15000 ' 
15005 ' 	------ INCRUSTATION ------ 
15010 
15015 IF INC=1 THEN 15020 ELSE SCREEN,,, 
,1:CA5=I:GOTO 16000 
15020 SCREEN,,.,,O:INC=OCAS=I:GOTO16@00 
16000 LOCATE26,23:ATTRB0,0:COLOR7,@:PRIN 
T"Couleurs":ATTRBI,O 
16010 IF CAS=O THEN LOTO 16020 ELSE IF C 
AS=1 THENGOTO 16030 ELSE 16010 
16020 LOTO 240 
16030 LOTO 11050 
17000 IF `1)151 THEN Y=151:RETURN ELSE RE 
TURN 
17200 LOCATEU,21:ATTRBI,@:COLOR0,0:PRINT 
" ":LOCATEW,23:PRINT" ":PP=1I:G=11:ATTR6 
1,0:GOTO 11050 
17300 LUC:ATEPP,23:ATTR81.0:COLORO,0:PRIN 
T" ":LOCATEG,'21:PRINT" ":RR=11:SR=1l:ATT 
RB1,0:GOTO 30000 
17400 LOCATERR,2I:ATTR81,0:COLOR0,0:PRIN 
T" ":LOCATESR,23: PRINT " ":U=11:W=11:ATTR 
61,0:GOTO 242 
18000 EXEC&H9E5E:EXEC&:H9E9C 
18010 PLA) '"T1A9FA":PLA'r"T6A0":RETURN 
18500 EXEC&H9E7D:EXECt.H9EBB 
18510 PLAY"TIA9FA":PLAY"T6A0":FO=POINT(@ 
.0):2=(-FU',-1:RETURN 
20000 ' 
20010 ' 	---------- FIN ---------- 
20020 
20025 CONSOLE0,24:SCREEN,0,0:CLS 
20030 FORI=O T0200 STEP2:LINE(@,I)-(32@, 
Ii,INT(RND*15)+1:NEXTI 
20033 FORI=&:H982F TO &H9FF4:POKEI,S:H39:N 
EXT I 
20034 POKE&H2076,7 
20035 MEM=FRE(0)+6:H4C5 
20036 CLS 
20037 POKE&H2O73,8:HFC: POKE&H2874,&H9E 
20040 COLOR2:LOCATE0,2:PRINT'*":LOCATEI, 
2:PRINTMEM:LOCATE8,2:PRINT"Octets libres 
*": BEEP: END 
25000 ' 
25010 ' ------ 	TOUR 	ECRHN ------ 
25020 ' 
25025 I=4:GOT02000 
25030 SCREEN ,, S:CAS=1:GOTO 16000 
30000 
30010 ' - - 	3 EME 	PAGE 
30020 ' 	 1 
30030 LOCATE11,20:COLOR4,3:PRINTPACO$:LO 
CATE1I,22:PRINTPAG2$ 
30035 LOCATERR,21:'COLOR2,0:PRINT"^^:LOCA 
TESR,23:PRINT"^" 
30040 SS=STICK(0):SG=STRIG(0):IFSS=3THEN 
LOTO 30100 ELSE IF 55=7 THEN LOTO 30200 
ELSE IF SS=5 THEN COTO 31000 ELSE IF SG 

=-1 THEN COTO 30500 ELSE COTO 30040 
30100 RR=RR+2:IF RR>17 THEN LOCATE17,21: 
PRINT" ':EOCATE11,21:C0C0R2:PRINT""":RR= 
11:GOTO 30040 ELSE LOCATERR,21:COLOR2:P,R 
INT""":LOCATERR-2, 21:COLORO: PRINT " ":GOT 
0 30040 
30200 RR=RP.-2:IF RR<l1 THEN LUCATE11,21: 
CULORO:PRINT" ":LOCATE17,21:COLOR2:PRINT 
"'"':RR=17:GOTO 30040ELSE LOCATERR,21:COL 
ORS: PRINT"^":LOCATERR+2, 21:COLORO:PRINT" 
":GOTO 30040 
30500 IF RR=11 THEN LOTO 450 ELSE IF RR= 
13 THEN CHAR=1:GOTO 450 ELSE IF RR=15 TH 
EN GOSUB 18000:GOT030040 ELSE IF RR=17 T 
HEN GUSUB 18500:GOTO 30040 ELSE 30500 
31000 SS=STICK(0):SG=STRIG(0):IFSS=3THEN 
LOTO 31100 ELSE IF SS=7 THEN LOTO 31200 
ELSE IF SG=-1 THEN LOTO 31500 ELSE COTO 
31000 
31100 SR=SR+2:IF SR>17 THEN LOCATE17,23: 
PRINT" ":LOCATE11,23:COLOR2:PRINT""":SR= 
11:GOTO 31000 ELSE LOCATESR.23:CULOR2:PR 
INT""':LOCATESR-2,23:COLORO:PRINT" ":GOT 
0 31000 
31200 SR=SR-2:IF SR<11 THEN LOCATE11,23: 
COLORO:PR,INT" ":LOCATE17.23:COLOR2:PRINT 
""":SR=17:GOTO 31000ELSE LOCATESR.23:COL 
OF'2:PRINT""":LOCATESR+2.23:COLORO:PRINT" 
'GT 31000 

31500 IF SR=11 THEN EXEC&H9C3A:EXEC&H9C8 
1:EXEC&H9E7C.EXEC&.H9EBB:GOT031000ELSE IF 
SR=13 THEN MIX=I:GOTO 450 ELSE IF SR=15 
THEN EXEC&H9FDE:GOT031000 ELSE IF SR-17 
THEN 17400 ELSE 31500 

LISTING 5 

$ 	 $ 
ADAPTATION CLAVIER 	 $ 

è 	 $ 

$ 	Supprimez la ligne 20034 	Y 

k M F k $ k~Mè,èè**è,,W4:M,,$,,è **è**è è,,, è, 
M 	Ajoutez les lignes suivantes 	k 

238 POKESH2O19,PEEK(&H2O19)ORS:POK:ES:HE07 
6,0 

457 POKE&H2076,8 

Suite page 25 



TEXT07- _ 	 C""°" X07 
Par la frappe de ces quelques cryptogrammes, rendez 
votre petite machine toute dévouée à vos textes. 

Olivier DEPRIESTER 

Mode d'emploi 
Ce programme est un traitement de texte, adapté aux possibilités du 
CANON X-07, de son imprimante X-710 ou autre (RS 232 par exemple). 
Possibilités : saisie au clavier, lecture, correction, insertion, recherche 
d'une séquence, affichage de l'adresse du premier caractère de la ligne, 
de la place disponible, sauvegarde et lecture K7, impression sur l'impri-
mante de son choix, possibilité de chaîner des textes à partir de la cas-
sette et même de faire coexister plusieurs textes en mémoire. 

Le programme comporte deux parties : la première implante les routi-
nes en langage machine (557 octets). La deuxième permet l'écriture, 
la lecture etc... (possibilité ci-dessus). 

1 - ECRITURE 
La première adresse utilisable est 5870 (il faut s'en souvenir !). Le cla-
vier en mode minuscule, la frappe peut se faire au "kilomètre" sans 
se préoccuper des sorties d'écran. Les touches INS, DEL et direction-
nelles du curseur permettent des corrections sur tout l'écran. 
RETURN est interprété comme une fin de paragraphe (code 13 : CR), 
il y a effacement de l'écran avec retour à la ligne. Deux codes CR con-
sécutifs signifient une fin de page pour l'impression. Donc, pour faire 
avancer le papier d'une ou plusieurs lignes, faire CR, ESPACE, CR, etc. 
Attention : la fin du texte correspond à la position du curseur sur l'écran 
en mode écriture. Donc, lors d'une correction de la dernière ligne entrée, 
ce qui pourrait suivre le curseur n'est pas validé, sauf si on ramène 
ce dernier en bout de texte. 
Lorsqu'en écriture, on tente de déplacer le curseur vers le haut alors 
qu'il occupe la première ligne d'écran, on passe alors en lecture. Inver-
sement, en mode lecture, lorsqu'arrivé à la dernière ligne on presse 
le curseur bas, on se retrouve en écriture avec le curseur clignotant 
en bout de phrase. 
Pour mettre des paragraphes en évidence lors de l'impression, il suffit 
de mettre au début de ceux-ci le nombre d'espaces nécessaires, plus 
deux. On crée ainsi une nouvelle justification à gauche, qui s'annule 
par un RETURN. 
CTRUA : affiche l'espace encore disponible avec retour au menu. La 
limite supérieure à ne pas dépasser est calculée par le programme et 
tient compte d'une éventuelle réservation pour une fichier RAM. 

2 - LECTURE (touches directionnelles haut et bas) 
C : correction à effectuer sur la ligne affichée (79 car. maxi.). Une ligne 
vide validée, provoque la suppression de celle qui était affichée. Après 
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RETURN, retour en mode lecture. 
: insertion d'une ligne ou d'un mot (79 car.maxi.). Il faut pour cela repé-

rer la position qui suivra immédiatement le texte inséré et répondre par 
une valeur entre 1 (si l'insertion se fait immédiatement avant le pre-
mier caractère de la ligne d'écran) et au maximum, le nombre de carac-
tères affichés. On entre alors sa phrase puis RETURN. 
R : recherche d'une séquence. Pour démarrer la lecture à partir d'une 
séquence, on entre celle-ci au clavier. 
X : donne l'adresse de X1, soit le début de la ligne en cours d'affichage 
et la place encore disponible. Cela permet, entre autres, de faire débuter 
l'impression où l'on veut. 
A : retour au menu. 

L'oubli de l'ordinateur en lecture ou écriture n'est pas préjudiciable. 
Une routine d'extinction (identique à la routine d'arrêt, voir plus bas) 
sauvegarde la valeur de TF et permet un retour au menu dès la mise 
sous tension. 

3 - IMPRESSION 
Edition à la carte : nombre de caractères par ligne, largeur de la marge 
gauche, possibilité de débuter l'impression où l'on désire dans le texte 
(pour imprimer tout le texte, entrez 5870 comme adresse de début). 
On peut aussi décider d'une modification des codes des minuscules 

accentuées selon Imprimante utilisée. Il suffit pour cela de les modi-
fier dans les datas des lignes 250 à 253. La modification se fait sur le 
contenu de la variable A$ et n'affecte pas le texte qui utilise toujours 
les codes ASCII propres au CANON X-07. 
Préciser le nombre de lignes par page permet de gérer une interrup-
tion permettant une alimentation feuille à feuille de l'imprimante. 

4 - SAUVEGARDE K7 
Tout comme l'impression, spécifiez l'adresse de départ. on peut ainsi 
chaîner plusieurs textes, sauf en cas de manque de mémoire. En effet, 
faisant suite au nom du texte, est enregistré le nombre d'octets trans-
férés, ce qui lors d'un chargement, permet de savoir s'il reste suffisam-
ment de place pour acceuillir le texte. 

5 - ARRET (routine d'arrêt sauvegardant la valeur de TF) 
Liste des principales variables: 
FT : limite supérieure utilisable. 
TF : texte fin. 
TD : texte début (en 5870). 
X1 : adresse du premier caractère de la ligne en cours. 
X2 : adresse de la fin de la ligne. 
En cas d'erreur d'entrée de données (par exemple), on peut faire un 
BREAK et relancer par un GOTO 250 (menu). 
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LISTING 1 

6 ----- TEXT07 ----- 
7 ' 
8 	+h1F+FiFUFiFiFiF9F9FiFiEiF#-iEiFiFiFiFiFiFiFiFiF+HFiFiF 
9' 
10 ' 	Olivier 	 Depriester 
15 
20 	lHFiFtE IRFiF IEititiF;Eif îtiFiF3Fi1aFil tEiFitiFiFiFitiFiFiFlF 
25 
30 ' 	Juin 1986 
40 ' 	iFiFàFiFitiF*** 
45 
50 ' 	CANON X-07 	8 Ko et plus 
55 ' 
60 CLS:PRINT" ** TRAITEMENT ** 	et 
EDITEUR 	 de Texte" 

70 CLEAR 200,5309:DEFINTA-Z 
80 FOR I=0 TO 250:NEXT 
90 ' 
95 ' Liste des codes machines 
96 ' chaque dixaine correspond 
97 • a un sous-programme precis 
98 
99 • stock ad. Variable 
100 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
101 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
108 ' 
109 ' ajuster registres 
110 DATA DD,2A,C0,14,DD,6E,OO,DD,66,01,D 
D,ZA,C2,14,DD,5E,00, DO, 56,01 
111 DATA DD,2A,C4,14,DD,4E,OG,O0,46,01,C 
9 
118 
119 ' LOIR 
120 DATA CD,CE,14,ED,B0,C9 
128 ' 
129 ' LDDR 
130 DATA CD,CE,14,ED,B8,C9 
138 ' 
139 ' Lect. avant 
140 DATA CD,33,15,CD,5E,15,CD,72,15,C9 
148 ' 
149 ' lecture arriere 
150 DATA FD,2A,CC, 14,FD,6E,i)o,FD,66,01,E 
5, 28, IA, 06, 00, 4F, 3E, OD, ED, 89 
151 DATA G4,2E,1S,23,23,DO,2A,GA,14,DD,7 
5, 00, DD, 74,01,E5,Cl ,El ,18,D1 
158 ' 
159 ' chercher X1 
160 DATA 23,FD,7D,15,20,FA,28,G9 
168 ' 
169 ' lect. avant ajuster X2 
170 DATA DD,2A,CA,14,DD,6E,OO,DD,66,O1,E 
5,lA,06,00,4F,3E, OD, ED, Bi, C4,56,15 
171 DATA 28,FD,2A,CC,14,FD,75,O0,FD,74,O 
1, C1, C9 
178 ' 
179 ' chercher X2 
180 DATA 2B,CD,7D,15,20,FA,23,C9 
188 ' 
1e9 ' construire A3 
190 DATA 38,01,23,ED,42,7D,12,E5,D5,E1,2 
3, 5E, 23, 56, C3, El,C1, ED, 80,C9 
198 ' 
199 ' modif 13 -> 130 
200 DATA 1B,1A,FE,OD,2B4 Ol,C9,3E,82,12,C 
9 
208 
209 ' est-ce un code ponctuant ? 
210 DATA 7E,FE,20,C8,FE,21,C8,FE,2C,C8,F 
E,2E,C8, FE, 3A, Ce, FE, 38,C8, FE, 3F,O9 
218 ' 
219 ' Recherche sequence  

220 DATA 00,00,00,21,93, 15,00,36,00,00,0 
S, FD, 2A, C6, 14, FD, 6E, 00 
221 DATA FD,66,01,FD,2A,C8,14,FD,5E,00,F 
D, 56,01, 30, 01,23,ED,52,EB, D5,C1 
222 DATA 11, 14,02,DD,36,00,O0,IA,ED,B1,2 
0,33, DO, 34,00,13,IA,BE,20, EC, ED, 34,00 
223 DATA 23,OB,DD,7E,00,DD,BE,01,20,EE,D 
1, ED, 46,00,2B,10,FD 
224 DATA DD,2A,cA,14,DD,75,00,DD,74,01,C 
3,F9,14 
228 ' 
229 ' message d'erreur 
230 DATA 6E,6F,6E,20,74,72,6F,75,76,65 
231 DATA Dl,01,OA,O0,13,1A,6F,13,1 A,67,E 

B,21,EF,15,ED,BO,C9 

238 ' 
239 • Modi+. ASCII pour BROTHER EP22 
240 DATA OO,IA,47,13,IA,6F,13,1A,67,7E,C 

D, 1B, 16, 23, 10,F9,C9 
248 ' 
249 ' compar. et modif. des codes 
250 DATA FE,8A,Z0,03,36,83,C9,FE,89,20,0 

3, 36,85,C9,FE,9c,20,03,36,62,G9 

251 DATA FE,9A,20,03,36,6A,C9,FE,9B,20,0 
3, 36, 88,C9,FE,99, 20,03,36,89,09 
252 DATA FE,E5,20,03,36,87,C9,FE,91,20,0 

3, 36, BC, C9, FE, 9E, 20, 03, 36, 94, C9 
253 DATA FE,95, 20,03,36, 97,C9,FE,E0,20,0 
2,36,93, C9 
258 ' 
259 ' Construction de AS avec rajout 

d'espaces : IMPRESSION 
260 DATA GG,D5,CDi 33,15,C5,3A,68,16,FE,0 

0, 20, 19, 1E, 00, 00, 10, OA, FE, 20, 20, 04 
261 DATA 03,1c,t8,F7,TH,FE,FE,28,07,FE,F 
F, 28,03, 32, 68, 16,C1 
262 DATA 3E,OD,BE,20,09,3E,00,32,68,16,D 
I,C3,SE,15,23 
263 DATAC5, 38, 01,23,ED,42, 23,E3,C1, Di, 05 
,79,12,E5, EB, 23, 5E, 23, 56, El, FD, 2A, C2, 14 
264 DATA 03,3A,68,16,FE,00,28,05,ED,A0,3 

D,18,F7 
265 DATA E3,7E,FD,BE,00,E3,28,1A,CD,7D,l 

5, 20, 07, 3E, 20, 12, 13 
266 DATA E3, 34, E3,ED,A0,78,FE,00,20,5 ,7 
9, FE, 00, 20, EO, D1, C9, ED, 80, 18, FA 
267 DATA 00,00,00 
300 
301 
310 F0NTiC130I="0,8,8,40,104,248,96,32" 

320 ' 
330 PRINT"Chargement des 	codes LM 

400 FOR I=O TO 557 
410 READ AS:A-VAL ("LH" +A4) 
420 POKE 5310+I,A 
430 NEXT I 
450 BEEP13, 10: BEEP28, 15 
500 CLS 
510 PRINT" Chargement de la 	suite du 

Pgm" 
520 INPUT"Positionnez 	is 	bande: Pre 

t "IN 
530 CLOAD 

I
LISTING 2 

120 CLEAR235,5309:DEFINTA-Z:CLS:PRINT° 
** TRAITEMENT ** 	de texte" 
140 HL=O:DE=O:BC=O:TF=5870:TD-TF:XI=TF:X 
2-X1-1:FT=256*PEEK(529I+PEEK(52e) 
150 I-VARPTR)HL):N=S312:GOSUBl9O:I-VARPT 
R(DE):N-N+2:GOSUB19O 
160 I=VARPTR(BC):N-N+2:GOSUH190:I-VARPTR  

(TF):N-N+2:GOSUB19O 
170 I=VARPTR(TD):N-N+2:GOSUB190:I=VARPTR 
(Xl):N=N+2:GOSUB190 
180 I-VARPTR(X2):N=N+2:GOSUB190:GOT0210 
190 POKEN,IMOD256:POKEN+I,I\256:RETURN 
210 INPUT"Un texte mem,t0/N)"IC$:IFCG="N 
"THEN250 
230 TF=PEEK(53101+256*PEEKt5311):IF TF=O 
THEN TF=X1 

250 CLSsINPUT"1-Ecrire 	-Lire 	3-Impr 
amer 4-Cass. 5-Arret";N 
270 CLS:ONNGOTO300, 600,5000,6000, 290 
290 PO1(E5310, TFMOD286: POKE5311, TF\256:P0 
KETF,13:SLEEP:GOT0250 
300 ' 
310 N=O:IFTF>FT-2THENCLS:PRINT"Mem epuis 
es" : GOSUBSOO: GOT0250 
315 X=POS(0):Y=CSRLIN:B=SCREEN(X,Y) 
320 C$-INKEYS:IFC%<>""THEN340ELSEN=N+1:I 
FN>3000THEN29OELSE330 
330 PRINTCHRts(95)gCHRil29IpCHRi(B)iCHRil 
29);:GOTO315 
340 A=ASC(CS): IFA>64ANDA<91THENA=A+32:G0 
T0350ELSE360 
350 POKETF,A:TF=TF+1:PRINTCHRs(A);:G07O3 
10. 
360 IFA>96ANDA< 123THENA=A-32:GOT03sO 
370 IFA>31THEN35O 
380 IFA=13THENPOKETF,A:TF=7F+1:PRIN7CHRf 
(12)+CHRs(13O)+CHR$1291S:GOTO310 
390 IFA=28THENPOKETF,H:TF=TF+l:PRINTCHR$ 
(B); 
410 IFA=29THEN470 
420 IFA=30ANDY>OTHENLOCATE X,Y-1:TF=TF-2 
o:GOTO310 
425 IFA=30ANDY-OTHENX2=TF-1:X1=XZ:POKETF 
,13:GOTO900 
430 IFA=31ANDY<3THEN480 
440 IFA=lBTHENB=32:GOT0490 
450 IFA=22THEN495 
460 IFA=ITHENGOSUB1000:GOSUB500:POKETF,1 
3:GOT025OELSE310 
470 IFX=OANDY=OTHEN310ELSETF=TF-1:PRINTC 
HR$(29)l:GOT0310 
480 HL=532+X+Y*20:DE-TF:BC-20:EXEC5357:T 
F=TF+2o: LOCATEX, Y+1:GOTD310 
490 FORN=532+X+20*YT06IO:A=PEEKIN>: PRINT 
cHR%(B):B=A:NEXT:LOCATE X,YsGD7O3t0 
495 FORN=532+X+Y*2OT0610:A-PEEKIN+1) :PRI 
NTCHR3lA1;:NEX7:LDCATE X,Y:GOT0310 
500 N=0 
520 Cs=INKEYS:IFCS=""THEN N=N+I:IFN<250T 
HEN520 
530 RETURN 
600 CLS 
670 Cs=INKEYs:N=N+I:IFC$<>""THEN700ELSEI 
FN(5000THEN67O ELSEBEEP7,30:G0T0290 
700 A=ASC(C%):N=O 
710 IFA=65GOT0250 
720 IFA=67THENGOSUB2000 
730 IFA-73THENGOSUB3000 
740 IFA=82THENGOSUB4000:G0T0e60 
750 IFA=88THENGOSUB1000 
760 IFA=3ITHEN800 
770 IFA=30THEN900ELSE670 
800 A5.STRINGS(75,32):IFX2>=TF-ZTHEN300 
810 XlX2+1:AîuSR)5369,AS( 
860 CLS:PRiNTA$9:GOTD670 
900 A$-STRING*(75,32):IFX1-75<-TDTHEN X1 
=TD:ASS=USR(5369,AS):0010860 
910 X2=X1-l:A$=USRl5379,AC):GO70860 
1000 CLS:PRINT"Libre",FT-TFC"Octets":PRI 
NT"X1=";Xl:RETURN 
2000 LOCATED,0:LINEINPUTC*:CLS:PRIN7GS; 
2020 IF RIGHT>r(C$,1)>CHRG(47)ANDRIGHT$(C 
s,1)<>CHRS(l30)THEN C?=CS+" " 
2030 D-LEN(C*)-LEN(AS) IFD-OTHEN2200 
2060 IFD>OTHEN2100ELSEHL-X2+f:DE=X2+D+1:  

BC=TF-X2:IFBC<ITHENZ20O 
2080 EXEC5357:GOT02200 
2100 HL=TF:DE=TF+D:BC=TF-X2+1:IFBC<1THEN 
2200 
2110 EXEC5363 
2200 TF-TF+D:X2=X2+D:HL=532:DE=X1:BC=LEN 
(CS):GOSU82300: IFBC-OTHENRETURN 
2240 EXEG5357:HEEPS5,10:RETURN 
2300 FDRN=HLTOHL+BC:IFPEEK(N)=130THENPOK 
EN, 13:NEXTELSENEXT:RETIJRN 
3000 CLS:PR1Nr"Insertron: Repere":0OSUB5 
00 
3030 CLS:PRINTAS;:GOSUBSOO:CLS:INPUT' Po 
sitfon .."IXI 
3050 CLS:LINEINPUTC$:CLS:PRINTcii:IFC$=" 
"THENPRINT"Lecture":RETURN 
3070 Xl=Xl+XI-l:HL=532:Bc=LEN(CS):GOSuB2 
300 
3090 IFPEEK(HL+BC-l(>47 THEN C$=CL+" 
3100 HL-TF:DE=TF+LEN(C$(;BC=TF-X1+1:IFBC 
<1THEN3120 
3110 EXEC5363 
3120 TF=TF+LEN(OS):D=O:GGT02200 
4000 CLS:PRINT"Recherche d'une sequence" 
:GOSUB5Oo:A$=ETRING$(75,32) 
4030 CLS:LINEINPUTC+C:CLS:PRINTCSO 
4050 POKEkHl594,LEN(CS):A$UERt&Hl595,Af 
(:HEEPIS,15:RETURN 
5000 P0)<E5736,0:I=O:P=!:INPUT"Imprimante 
Centr. 1 RS 232 ..2 	Ecran 3";N 

5020 ONNG070S040, 5050, 5060 
5030 GOT05000 
5040 INITWI,"LPT:":GOTO5O8o 
5050 INITMI,"COM:",30O:GOT05080 
5060 INITNI,"CON:" 
5080 INPUT"Mod. ASCII (1=oui)";I:INPUT" 
Nb.car/L.•{HL 
5110 INPUT"Marge ";W:INPUT"Nb. l./P.";Y: 
INPUT"Ad.depart ";X1X2Xl-1 
5200 DE-HL-PEEK(5736):A$-STRINGS(DE,32): 
IFP>=YGOTO 5600 
5205 IF X2>=TF THEN5600 
5210 Xl=X2+1:A¢=USR(5737,A%) 
5230 IFPEEK(X2)=13 AND AS'Z)CHRS(lO)THENG 
OSUB5500:GOT05200 
5240 IF PEEK(X2+1)-13THEN X2X2+1:GOSUB5 
500:P=P+ 1:PRINTMI:00T05200 
5250 IFAS=CHRS(13)7HEN560O 
5280 GOSUB5500:GOT05200 
5500 IF I-1 THEN ASUSR)5642,A$) 
5505 5505 PRINTNI,STRING$(W-DE+HL,32)+A$:P=P+ 
!:RETURN 
5600 FORN=PTO Y:PRINTMI:NEXT:P-1 
5610 INPUT"N. de Page ";N:PRIN7$1:PRINTII 
1,STRINGi(W+HL/2,32);N 
5700 INPUT"Cont..(O/N)"IC$:PRINT"X2 en : 
";X2:IFC$="O"THEN5200 
5720 GOSUB5o0 :GOT0250 
6000 INPUT" 1- Cass. -> X07 	2- X07 -> 
Case. "i N: INPUT "Ad.dep."IZl 

6120 ON NG0T06400,6500 
6400 INIT#2,CASX'INPUT"Nom texte"lAS 
6430 INPUTN2,CS:IFAS<>C%THEN PRINT"Non t 
rouve":GOT06400 
6435 INPUTH2,Z2:TF=Z2+ZI: IFTF>FT-ZTHENTF 
-FT-Z2:GOTD250 
6437 MOTOR ON 
6440 A=INP(N2):IFA<>253 THEN 6440 
6450 EORN=ZITATF:A=INP(#21:POKEN,A:NEXT: 
50T06600 
6500 INITM2,"CASO:":INPUT"Nom texte"IAL 
6530 PRINTM2,Arc:Z2=TF-Z1:PRINTM2,Z2 
6535 MOTOR ON:OuT*2,253 
6550 FORN=ZITOTF:A-PEEK(N):OUTN2,A:NEXT: 
OUTN2, o: OUTM2,0 
6600 MOTOR OFF:PRINT"Fin ":BEEP80,80rGOT 
0250 
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Preux chevalier, vous avez sans vous soucier de I'anach- 	Chargez ensuite et lancez successivement les listings 4 et 5 (en ce qui 

ronisme, troqué votre fier destrier contre une mont pl- 	
concerne ce dernier, vous assisterez à l'affichage des caractères qui 

9 	composent les différents décors, c'est normal) et effectuez â la suite 
fière, pour voler au secours de la princesse MEREIA pri- 	de YANN1 la sauvegarde suivante: 
sonnière d'un funeste château... 	 BSAVE"YANN2",&HB200,&HF1CA 

	

Laurent AUBLE 	Sauvegardez enfin à la suite de YANN2 le listing 6 (programme princi- 
pal) par CSAVE"YANN". 

Mode d'emploi : 	 Pour jouer, chargez et lancez le premier programme, attendez la fin 
Ce programme sympathique tourne sur MSX 32 Ko avec ou sans joys- 	du chargement des trois autres (un peu long il est vrai), puis lancez 
tick. Si la saisie en est un peu délicate, le résultat en vaut la peine. 	à nouveau. Sachez que vous pouvez répondre pas à pas aux ques- 
Sauvez tout d'abord "à part" sur une cassette de travail les listings 	tions du menu, ou bien "globalement" par appui sur FI (sélection stan- 
2 (définition des caractères), 3 (définition des sprites), 4 (langage 	dard, programmable par l'utilisateur). 
machine) et 5 (musique et décor). Sauvegardez sur une cassette défi- 	 1 ' 
nitive le listing 1 (règles et présentation). Chargez et lancez successi- 	Nota : lors de la saisie des caractères graphiques, sachez que les carac- 
vement 	

•'J 

	

 les listings 2 et 3, puis effectuez à la suite du listing 1 la sauve- 	tères "pleins" sont des CHR$(219) qui s'obtiennent par GRAPH/P. A 
garde suivante : 	 signaler l'apparence insolite des "h" minuscules 0 proximité de ces  
BSAVE"YANN1",&HA500,&HBOE6 	 derniers. I 

118 ' # 	 # 
120 * 	Laurent AUBLE 	t 
130 ' # 	 # 
140 ' * 	 présente 	 # 
150 # 	 # 
160 ' # 	o SIR 	YANN o 	# 
178 # 	 # 
180 # sur Canon V-20 MSX X 
190 ' # 	 # 
288 #######Y######*############### 
210 CLEAR20B,&HA5B0 
220 DEFUSR8=&H41 
230 DEFUSR9=&H44 
240 DEFUSRi.&HB0C2 
259 SOSUB134o 
260 L=USRI(0> 
270 POKESHF3B8,i7 
280 LOCATE8,4:PRINT" 

290 PRINT"I o SIR YANN o I"; 
300 PRINT"'  
318 LOCATE3,9 
320 PRINT"i- REGLES":PRINT 
330 PRINT" 	2- 	JEU  
340 A$=INKEV1:IFA$=""THEN348 
350 IFA$="1"THEN1188 
360 1F~$- "2"THENGOSUB428ELSE340 
370 ONERRORGOT01460:BLOAD"CAS." 
380 SCREENB:CLOAD 
398 ' 
400 ' )>)>>>)> PRESENTATION (<((((((  
410 
420 COLOR5,2,5 
430 SCREEN2,2 
440 L=USR8(0) 
458 L ■USR1(B>;CLS 
460 OPEN"ORP:"FOROUTPUTASaI 
470 LINE(0,164)-(255,191),5,BF 
480 LINE(@,0)-(7,I.63),5,BF 
490 LINE(248,D)-(255,163),5,BF 
500 FOR1=8T04:LINE(8+I,I)-(247-1,163- 
I),6,B:NEXT 
510 FORI-BT02:LINE(14+1,6+1)-(241-I.1 
57-I),6,B:NEXT 
520 lINE(68,26)-(120,34),4,BF 
538 CIRCLE(68.4i),7,4,1.57.4.71 
540 CIRCLE(60,41),15,4,1.57,4.71 
550 LINE (60,48)-(1@5,56),4,BF 
560 CIRCLESTEP(@,7),7,4,4.71,1.57 
578 CIRCLESTEP(8,8).15,4,4.71,1.57 
580 LINESTEP,.0,7)-STEP(-60,8),4, BF 
590 PAINT(59,27),4:PAINT(186,49),4 
600 LINE(127,58)-STEP(8,28),4,BF 
610 CIRCLE(131,42),4,9 PAINTSTEP(8,0) 
,9 
620 LINE(142,50)-STEP(8,28>,4,BF 
630 CIRCLE(155,61),11,4,0,3.14 
640 CIRCLE(155,61),4,4,0,3.14 
650 LINE(160,61>-STEP(5,0),4,B 
668 PAINTSTEP(-1,-1),4 
670 LINE(78,85)-(94,109), 4:LINE-(110, 
85),4 
680 LINE-STEP(18,8),4:LINE-(94,124),4 
:LINE-(68,85),4:LINE-(78,85),4: PAINTS 
TEP(-1,1),4 
690 LINE(90,115>-(98,13?),4,BF 
700 CIRCLE(128,126),11,4,3.14,8:CIRCL 
ESTEP(0,8),4,4,3.15,8 
718 CIRCLEU2@120),11,40,3.14:CIRCL 
ESTEP(0,.0),4,4,0,3.14 
728 LINE(127,137)-STEP(7,-28),4,BF:LI 
NE(188,120)-(115,126),4,BF:LINE(125,1 
20)-(125,126>,4 
730 PAINTSTEP(@,1),4:PAINTSTEP(8,-8), 
4 
740 LINE(142137)-STEP(8,-28),4,BF: CI 
RCLE(156,121),12,4,0,3.14CIRCLESTEP( 
-1,0),4,4,0,3.14 
750 LINE(160,137)-STEP(8,-16),4,BF:PS 
ET(151,121),4:PAINT(161,12B),4 
760 LINE(176,137)-STEP(8,-28),4,BF:CI 
RCLE(198,121),i2,4,8,3.14:CIRCLESTEP( 
-1,8),4,4,0,3.14 
770 LINE(194,137)-STEP(8,-16),4,BF:PS 
ET(165,121),4:PAIN7(195,128),4 
780 PRESET(120,26):PRESET(120,34):PRE 
SET( 45,70) PRESET(45,78) 
790 PRESET(127,50):PRESET(135,50):PRE 
SET( 127,78)r  PRE SET( 1.35,78) 
800 PRESET(142,58).PRESET(150,58):PRE 
SET(142,78):PRESET(150,78) 
810 PRESET(159,61):PRESET(166,61):PSE 
T(94,108),4 
820 PRESET(68,85):PRESET(120,85):PRES 
ET(98,137):PRESET(98,137) 
838 PRESET(127,137):PRESET(134,137):P 
RESET(127,109):PRESET(134,109) 
840 PRESET(142,137).PRESET(i50.137):P 
RESET( 142,109):  PRESET( 150,109) 
858 PRESET(160,137):PRESET<168,137).P 
RESET(176,137):PRESET(184,137) 

860 PRESET(176,109. PRESET(184,189):P 
RESET( 194,137):  PRESET( 282,137) 
870 A$'"L" X=24:V=16 GOSUB1030 
880 A$="aurent":PRESET(34,16) 6OSUB10' 
20 
890 AS="RUBLE":X=80:GOSUB1038 
900 Ai="présente":PRESET(137,16):GOSU 
B1020 
910 A$-"( ne vois-tu rien venir":PRES 
ET(78,141):60SUB1020 
920 A$="? )":PRESE7(218,141):4OSUH102 
6 
930 PSET(222,147):PSET(226,147) 
940 A$ "COPYRIGHT ü 1986 	L A SOFTW 
ARE" :X=8:Y-176:60SUB1050 
950 LINE(163,181)-(164,182),15,B:LINE 
(179,181)-(180,182),15,BF 
968 PUTSPRITEO,(190,38),5,4:PUTSPRITE 
t,STEP(16,0),5,5 
978 PUTSPRITE2,STEP(-16,16),5,6:PUTSP 
RITE3, STEP( 16,0),5,7 
980 PUTSPRITE4, STEP( -8,16), 18,8:PUTSP 
RITE5,STEP(8,0),15,11 
990 PUTSPRITE6,STEP(8,-24),8,9:PUTSPR 
ITE7,(40,120),15,28 
1080 L-USR9(8) 
1018 RETURN 
1020 FORI=iTOLEN(A$):PRESETSTEP(-2,0) 
:PRINT#1,MID$(AI,I,1);: NEXT: RETURN 
1030 AD=(Y*32)+X 
1040 FORJ=1TOLEN(A$):FORI=8T07:VPOKEA 
D+I,PEEK(OHA508+ASC(MIDT(A$,J, t )58+I 
>:NEXT :AD=AD+8: NEXT :RETURN 
1050 AD=(V532)+X 
1060 FORJ=1TOLEN<A$>:FORIa@T07:VPOKEA 
D+I, PEEK (6HA580+ASC( MIDI( AS, J, 1))*8+I 
:VPOKEbH2@80+AD+I,245:NEXT:AD=AD+8:N 

EXT :RETURN 
1070 
1080 '»»»»> REGLES ««««< 
1090 
1180 NIDTH32:KEYOFF:COLOR15,4,5 
1110 VPOKE474,8:FORI.368T0375:VPOKEI, 
O: NEXT :VPOKE373,96:VPOKE374,96 
1120 LOCArE8,24.PRINT" 

1130 LOCATE8,24:PRINT"I o SIR VANN e 
I" 
1140 LOCATE8,24:PRINT"' 

1150 PRINT:PRINT 
1160 PRINT" VOUS;SIR YANN ;PREUX CHE 
VALIERDEVEZ 	LIBERER 	LA 	PRINCESS 
ENEREIA ; PRISONNIERE DU CHATEAUD'HA 
DES.":PRINT 
1178 PRINT:PRINT" POUR CELA VOUS DI 
SPOSEZ D'UNEMONTGOLFIERE ;ET DE TOU 
T VOTRECOURAGE.":PRINT 
1180 PRINT:PRINT" MAIS ATTENTION;DE 
GIGANTESQUESOISEAUX FONDENT DEJA SUR 
L'ENVE-LOPPE VULNERABLE DE VOTRE BALL 
ON",  
1190 PRINT"A VOUS DE LES EVITER POUR 
NE PASSUBIR UNE CHUTE QUI VOUS SERAI 
TFATALE." 
1208 IFINKEY$»""THEN1208 
1210 FORI=8T03:PR1NT:NEXT:PRINT" VOUS 
POUVEZ PAR CONTRE ATTRAPERLES PAPIL 
LONS A HAUTEUR DE LANACELLE;OU BIEN 
ENCORE RAMASSER A L'AIDE DU GRAPPIN 

(BOUTON TIR)LES OBJETS QUI JALONNENT 
LE CHE-MIN.":PRINT 
1220 PRINT:PRINT" APRES AVOIR SURVOLE 
LA MONTAGNEVOUS DEVREZ ALORS FRANC 
HIR LAMER;POUR VOUS POSER SUR LA PLA 
T-TE FORME AU PIED DU TENEBREUXCHA 
TEAU.":PRINT 
1238 PRINT:PRINT" IL VOUS FAUDRA ALOR 
S DEJOUER LASURVEILLANCE DU FANTOME ; 
GARDIENDES LIEUX POUR ALLER DELIVR 
ERENFIN VOTRE BIEN -AIMEE.":PRINT 
1240 IFINKEY$•""THEN1240 
1258 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT" VOUS B 
ENEFICIEZ D'UNE VIE SUP-PLEMENTAIRE T 
OUS LES 1500 POINTS" 
1260 PRINT:PRINT" AINSI QUE D'UN 
BONUS DE 15BPOINTS SI VOUS ATTEIGNEZ 
LE TA-BLEAU FINAL." 

1278 IFINKEY$ ""THEN127e 
1280 CLS :LOCATE10,11:PRINT"BONNE CHAN 
CE. 
1290 IFINKEY$z""THEN1290 
1300 GOT0260 
1310 ' 
1320 '>)»»> CHARGEMENT (<<«C<« 
1338 ' 
1340 SCREENI:KEYOFF:POKEbHF3B0,17.COL 
OR 15,4,4 
1358 LOCATE0,4:PRINT" 

1368 PRINT"I * SIR VANN o 1"; 
1378 PRINT"' 
1380 LOCATE3,9:PRIMT" PREPAREZ":PRINT 
:PRINT" LA CASSETTE" 
1390 IFINKEYS=""THEN1398 
1488 LOCATE3,9:PRINT"CHARGEMENT":PRIN 
T:PRINT" 	EN COURS "  

1410 BLOAD"CAS:" 
1420 RETURN 
1430 ' 
1440 '»)) »>)) SP ON ERROR ((<<((<(( 
1450 ' 
1460 IFERL=378ANDERR=2THENRESUME380EL 
SEPRINT"ERREUR No";ERR;" EN LIGNE ",E 
RL: END 

I LISTING 2 

1000 '###########*###########*##### 
1010 '# 	 * 
1020 '# 	o SIR 	YANN o 	* 
1030 '# 	 # 
1040 '* 	sur Canon V-20 	MSX 	X 
1050 '# 	 # 
1060 `####**###*######t****###**#*# 
1070 
1080 ')»)»)> GRAPHISME ««««C 
1898 ' 
1108 CLEAR200,,HA500:SCREEN1,2 
1110 DEFINTA-Z 
1128 RESTORE2498 
1130 FORI=0T03 
1140 SU=O 
1150 FORD=0TO8 
1160 READA$ 
1170 A=VAL("bH"+AS) 
1188 POKE8HBOC2+I*9+J,A 
1190 SU=SU+A 
1200 NEXT 
1210 READSU$ 
1220 IFSU=VAL("6H"+SU3)THENNEXTELSEPR 
INT"ERREUR LIGNE";3560+I*10:STOP 
1230 DEFUSR0=NHBOD8:DEFUSRI=6HBOC2:L= 
USRB(0):6OT02360 
1240 '####*###*#*****tZ######## 
1250 '# 	CARACTERES 	# 
1260 '###**#iX###############B# 
1270 DATA 07, FF, FF,FF,FF, FF, FF,8F,@8, 
690 
1280 DATA 08,1F,7F,7F,F0,EF,5F,3F,7E, 
420 
1290 DATA 09, C@, E0, F0, E0, 5E, BF, 7F, FF, 
614 
1380 DATA BA,7E,FF,FF,7F,79,3E,1F,8E, 
3E9 
1310 DATA BB,FE,7D,BE,FF,FF,FF,7F,3E, 
5FE 
1320 DATA OC, 50, E0, 5F, BE, BD, BD, 3E, 1F, 
.438 
1330 DATA 05, 00, 00, 80, 5E,DF,DF,EF,7F, 
417 
1340 DATA OE,00,00,00,3C,7E,7E,BE,FC, 
300 
1350 DATA 21,00, 31,7B,FD,FD,7D,FB,FF, 
53E 
1360 DATA 24,@0, 80, E0, F1, F7, EF, DF,E?, 
621 
1370 DATA 23,00, 08,80,80,C8,EB,FC,FE, 
43D 
1380 DATA 2C,FF,FF,7F,IF,0F,88,00,00, 
2D7 
1390 DATA 25, FF, FF, FF, FF, 80, 00, 08, 00, 
4A9 
1400 DATA 2E,F8,FF,FF,F8,0B,80,00,08, 
41C 
1410 DATA 2F,3C,E0,80,00,08,88,08,00, 
iCB 
1420 DATA 70,B0,FC,CC,80,CO3CO3 E0,E8, 
6A8 
1438 DATA 71,01,03,06,8E,0E,1E,3E,3E, 
131 
1448 DATA 72,BO,B0,B8,B8,BC,BE,9E,9F, 
5F9 
1450 DATA 73,7C,7C,FC,FC,FE,7F,80,0e, 
4E8 
1460 DATA 74, 9F, 9F, 9F, BF, BF, FF, 80, 80, 
SCE 
1470 DATA 75, 80, CO, F0, F8, FE, FF, 80, 08, 
59A 
1480 DATA 78, 00, 00, 00, 01, 08, 07, OA, 25, 
007 
1490 DATA 79, 82, 08, 56, 25, F5, 3F, EF, 7F, 
3A8 
1500 DATA 7A,20,C8,A9,B6,49,F6,FE,FD, 
5FB 
1510 DATA 7B,28,B6,79,AD,7F,FF,FF,FF, 
5FB 
1520 DATA 7C, 00, 00, 80, 40, A0,50,D0,A4, 
320 
1530 DATA 7D,i5,47,8F,3B,57,35,8F,57, 
295 
1540 DATA 7E, ES, 54, CS, F2, F4, E8, F2, EC, 
TAE 
1550 DATA 86,3F,5F,r,7,2F,0B,57,0B 4 O3, 
28A 
1560 DATA 88,E9,54,FA,E4,EC,F2,CE,EC, 
7B3 
1570 DATA 81,15,09,@2,00,04,01,08,08, 
046 
1580 DATA 82,FF,?F,FF,7F,57,2F,BB,17, 
4A6 
1590 DATA 83,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 

87B 
1600 DATA 84,FF,FF,FE,FF,FC,EB,D6,48, 
784 
1610 DATA 85,50,58,40,50,40,20.80,08, 
45D 
1620 DATA 88,03,03,03,03,03,03,03,01, 
09E 
1630 DATA 89,C3,C3,C3,FF,FF,FF,FF,FF, 
7CD 
1640 DATA SR,C8,CO3 G0,G0,C8.00,(8,88, 
64A 
1650 DATA BC, FF, FE,FC,F8,FO,E0,C0,80, 
78D 
1660 DATA 8D,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
885 
1670 DATA 90, 00, C3, E7, FF, FF, FF, FF, FF, 
735 
1680 DATA 91, E7, E?, E7, C3, C3, E7, E7, ET, 
781 
1690 DATA 92, FC, F2, E2, 52, 52, 92, FF, 92, 
729 
1700 DATA 93, 3F,4F,47,48,4B,49,FF,49, 
38F 
1710 DATA 94,08,08,08,00,00,00,00,00, 
094 
1720 DATA 98,00,00,00, 00,01,03,8F,FF, 
IAA 
1730 DATA 99,00,00,00,@0, 00, 80, F8, FF, 
308 
1740 DATA 8F,08,00,00,00,8O,F0,FC,FE, 
3F9 
1750 DATA 94,40,43, 4F,5C,5C,4F,43,48, 
2F6 
1760 DATA 98, 82, C2, F2, 34, 34, F2, C2, 02, 
472 
1770 DATA 5B4O0,00,E0,BF,E2,00,83,FF, 
45E 
1780 DATA 55,18,3C,66,DB,66,3C,99,C3, 
3F8 
1790 DATA 5C,18,38,6C,5a.6C,38,93,C7, 
362 
1800 DATA 61,80,88,0O,01,83,D7,F7,FF, 
3B2 
1810 DATA 62,00,@0,34,7F, FF, FF, FF, FF, 
511 
1820 DATA 63,01,03,13,17,3F,7F,7F,FF, 
2CD 
1830 DATA 64,e0,88,E@,E0,F4,FC,FE,FF, 
691 
1840 DATA 65,B1,17,7F,FF,FF,FF,FF,FF, 
5F7 
1850 DATA 67,00,00,00,0e,00,10,74,FF, 
lEA 
1860 DATA 68, 01,87,EF,FF,FF,FF,FF,FF, 
654 
1870 DATA 69,00, 00, 01,01, 23, 77, 7F, FF, 
283 
1880 DATA 6A, 00, 00, 00, 08, SA, FE, FE, FF, 
447 
1890 DATA 6B,8F,1F,1F,1F,3F,3F,7F,FF, 
2D3 
1900 DATA 6C,E0,E8,F8,F8,FC,FE,FE,FF, 
81B 
1910 DATA 65, 00, 00, 00, 01, 03, 03, 07, 8F, 
BOA 
1920 DATA 6E,08,@0,80,00,88, CO, CO. E0, 
34E 
1938 DATA 6F,OF,0F,5F,7F,FF,FF,FF,FF, 
567 
1940 DATA 60,F0,F8,F8,FA,FF,FF,FF,FF, 
836 
1950 DATA 40,54,B2, AA, AD, 35,95,5F,4A, 
4F6 
1960 DATA 30, 3C, 66, 6E, 76, 66, 66, 3C, 00, 
23E 
1970 DATA 31, 18, 38, 18, 18, 18, 18, 3C, 00, 
11D 
1980 DATA 32,3C,66,@6,8C,38,60,7E,@0, 
IFC 
1990 DATA 33,3C,66,06,1C,06,66,3C,00, 
19F 
2880 DATA 34, 1C, 2C, 2C, 4C, 4C, 7E, OC, 00, 
iCA 
2010 DATA 35,7E,66,60,7C,06,66,3C,00, 
29D 
2020 DATA 36,3C,66,60,7C,66,66,3C,00, 
2BC 
2030 DATA 37,7E,66,06,0C,18,18,18,00, 
175 
2840 DATA 38,3C,66,66,3C,66,66,3C,$8, 
284 
2858 DATA 39, 3C, 66,66,3E,86.66,3C,00, 
227 
2060 DATA 41, 18, 24, 66, 66, 7E, 66, 66, 08, 
293 
2070 DATA 42, 7C, 66, 66, 7C, 66, 66, 7C, 00, 
34E 
2080 DATA 43, 3C, 66, 60, 60, 60, 66, 3C, 80, 
2A7 
2090 DATA 44, 7C, 66, 66, 66, 66, 66, 7C, 00, 
33A 
2100 DATA 45, 7E, 68, 60, 78, 60, 68,7E,00, 
339 

A SUIVRE... 

7 
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SUITE DU N°154 
476 
478 
480 
482 
484 
486 
438 
490 
492 
494 
496 
498 
500 
502 
504 
506 
506 
510 
512 
514 
516 
518 
520 
522 
524 
526 
528 
530 
5.32 
534 
536 
538 
540 
542 
544 
546 
548 
550 
552 
554 
556 
558 
560 
562 
564 
566 
568 
570 
572 
574 
576 
578 
580 
582 
584 
586 
588 
590 
592 
594 
596 
598 
600 
602 
604 
606 
608 
610 
612 
614 
616 
618 
620 
622 
624 
626 
628 
630 
632 
634 
636 
638 
640 
642 
644 
646 
648 
650 
652 
654 
656 
658 
660 
662 
664 
666 
668 
670 
672 
674 
676 
678 
680 
682 
684 
686 
688 
690 
692 
694 
696 
698 
700 
702 
704 
706 
708 
710 
712 
714 

CALL COLOR("ObBL" > 
LOCATE (3,1:3) PRINT "OOPPTTIIOONNSS" 
FOP I=13 TO 26 
CALL COLOR( "OYG" 
LOCATE (4, I) :PRINT CHR$(4) CALL POt.E(, 258, I x2, 130;, 
NEXT CALL POKE(259,45) CALL SPEECH("L,"&FLIP$) 
N8$="NOM8PE CIE JOUEURS" 
CALL COLOR("ORBH") 
LOCATE ( ?: 11 ) 
PRINT NB$ 
CALL COLOR("OMBH") 
LOCATE (9: 11 ) 
PRINT NB$ 
NMB$=k:E'($ 
IF NMB$=" i "THEN 1B=1 '::ALL ' PEECH("L. "%:UN$ i : GCITO 510 
IF NMB$="2"THEN NB=2 CALL SPEECH("L,"&DEU)S):GOTff 524 
LOTO 502 
CALL COLOR("OGBH") 
LOCATE (1215) 
PRINT "UN JOUEUR" 
CALL COLOR("OWBH") 
LOCATE (13,15) 
PRINT "UN JOUEUR" 
COTO 536 
CALL COLOR c: "OLBH" 
LOCATE (12,14) 
PRINT "DEU: JOUEURS" 
CALL COLOR( "OWBH"ï 
LOCATE <13,14) 
PRINT "DEU; JOUEURS" 
PAUSE C 
FOR I=8 TO 19 
CALL COLOR<"0BB") 
LOCATE <1.2) 
PRINT RPTE<" ",{8) 
NEXT 
C$< 1 )="WL" : C$(2)="C.L" : C$(3)="bL" 
OP$<1)=" 	11..DDEEBBUUTTAANNTT .................. 
OPE 2)=" 22..ARMMARTTEEUURR.. 	 .... 
OPE 3)=" 33..PPRROOFFEESSSSIIOONNNNEELL...... 
FOR I=1 TO 3 
FOR J=3 TO LENCOP$(I)) 
CALL COLOR( "0"&Ci(I)) 
LOCATE (I+8,J) PRINT SEG$(OP6(I),J,1) 
NEXT:CALL SPEECH("L,"&ALARME$) 
NEXT 
CALL COLOR("ORBHL") 
NIE$="NNIIVVEEAAUUXX DDUU JJEEUU" 
LOCATE <156)  
PRINT NIES 
CALL COLOR("OYBHL") 
LOCATE (16,6) 
PRINT NIE* 
NIVO=KEY* 

716 !* 
718 ! ************ REGLES DU JEU * 
720 ! 
722  
724 FOR I=3 TO 19 CALL COLORC"OBB"):LOCATE (I,2) PRINT RPT$(" 
726 CALL COLOR( "OYBH"):LOCATE <3,2):PRINT "VOUS POURREZ:" 
728 CALL COLOR ("ORBH"):LOCATE C4,2):PRINT "VOUS POURREZ:" 
730 Z$<.1)=" - VOUS DIRIGER A DROITE,R GAUCHE" 
732 Z$(2)=" 	EN HRUT,EN BAS. CES COMMANDES" 
734 Z$(3)=" 	SONT ACCESSIBLES DIRECTEMENT" 
736 Z$(4)=" 	AU CLAVIER OU AVEC LES MANETTES" 
738 Z$(5)=" - A 1 JOUEUR MANETTE 1 OU LE CLAVIER" 
740 Z*C6)=" - A 2 JOUEURS MRNETTE 1 POUR LE le J." 
742'Z$(7)=" 	ET LA 2e POUR LE SECOND J." 
744 CALL COLOR< "OGB" );FOR I=1 TO 7 
746 FOR J=2 TO LEN(. Z$(I)) LOCATE C I+5, J) :PRINT SEG*C Z$C I >, J, 1 ) :NEXT NEXT 
748 A$=KEY$ 
750 FOR I=5 TO 18:LOCATE (I,2) PRINT RPTS(" 	",38):NEXT:CRLL COLOR("OR") 
752 Z*(1)=" 	ATTENTION  
754 Z$(2)=" - RU DEBUT DE CHAQUE TABLEAU" 
756 Z*C3>=" 	ARTHUR•, LE REVENANT APPRRAITRA" 
758 Z$<4)=" 	RU HASARD DANS LA PIECE." 

SERVEUR 760 Z*<5)_" 	DES LORS IL VO1IS SSUIVRA PAS A PAS. 
HEBDOGICIEL 762 Z$(6)=" 	MAIS PRENEZ GARDE, IL BONDIRA DANS" 

764 Z$(7)=" 	VOTRE DIRECTION CHAQUE FOIS QU'IL" 
3615 + HG 766 Z$(8)=" 	VOUS ENTENDRA C'E'/ORER LES NETS. 
PUIS ENVOI 768 Z$(9)=" 	TANT CONVOITES. QUE VOUS DEVEZ " 

769 Z$(10)=" 	TOUS MANGER." 
770 FOR I=1 TO 10 FOR J=2 TO LEN(Z$(I) )LOCATE ' I+S, J> F'RINT SEGS( Z$( I ): J.. 1 
772 NEXT NEXT A$=KE'r$ 
774 FOR I=1 TO 	Z$<I)"" NEYT 
776 FOR I=1 TO 16 Bi( I )_"" NEXT 
778 !***KX::KM**A**X 
780 !* 	PROGRAMME 
782 !* -----------  
784 !* 
786 K* f:Xk** K* k*A: 
788 ! 	* 	DE 
790 
792 ! 	* 	DEMONSTRATION 
794! 
796 *****#*******k**# 
798 CALL CHAR( 65,"FFFF010501010501FFFF") 
800 CALL CHARC66."FFFF80A08080A08OFFFF") 
802 DATA " 	 " 
804 DATA "EFBABRBRBABABABA 	BABABABABABABKEF" 
806 DATA "EF 	 EF" 
808 DATA "EF 	 EF" 
810 DATA "EFBA 	•BRBRBABRBAEFBRBABRBABRBA EF" 
812 DATA "EF 	 EF 	 EF" 
814 DATA "EF 	 EF 	 EF" 
816 DATA "EFEFBRBABA 	BABAEFBRBABREFBABRBREF" 
818 DATA "EFEF 	 EF 	EF 	EF" 
820 DATA "EF 	 EF 	EF 	EF" 
822 DATA "EF 	BABA 	BRBREFBRBA6AEFBR6A6FIEF" 
824 DATA "EF 	 EF 
826 DRTR "EF 	 EF" 
828 DATA "BABABABRBAB 	 RBRBRBRBABR" 
830 CALL COLOR( "1bB"):RESTORE 804 
832 FOR I=1 TO 14:READ DEMS:LOCRTE C5+I,2)'PRINT DEMS:NEXT 
834 CALL CHRP,C111,"8000000103070FOFIF1F"):CALL CHAR( 112,"007CFCBE7E7EFCFCFC7E") 
836 CALL CHAR( 113," 3F3837777E7D7D3F1E">:CALL CHAR( I14,"BCBBF0F0E0C088") 
838 CALL COLOR("1GB")LOCATE (10,4) PRINT "oP":LOCATE (11,4);PRINT "4r" 
840 LOCATE (19,2)PRINT " 	":CALL COLORC"1W")-LOCATE (20,2);PRINT "YYY" 
842 CALL COLOR("0BG")LOCATE (4,15)+PRINT "ALLER R DROITE", 
844 CALL COLOR("lWB"):FOR I=4 TO 22PAUSE .01:LOCRTE (16,I):PRINT " ";CHRS(13); 
846 PRINT CHR*(14) 
848 LOCATE C17,I)PRINT " ";CHR$(15);CHRS<16);LOCATE C16,I)PRINT " 'CHR*( 17) 
850 PRINT CHR*(18):LOCATE C17,I):PRINT " ";CHRS<19>;CHRS(20):NEXT 
852 CALL COLOR("OBC"):LOCATE (4,15):PRINT "ALLER A GAUCHE" CALL COLOR("IWB") 
854 FOR I=22 TO 4 STEP -I PAUSE .01;LOCATE C16,1)-PRINT CHRS(21);CHRS(22);" 
856 LOCATE C17,I):PRINT CHRS(23);CHREC24);" "LOCATE <16,I)lPRINT CHR*(25); 
858 PRINT CHR*(26); 	':LOCATE <17,I):PRINT CRRS(27);CHR*(28)." ":NEXT 
860 LOCATE (17,4):PRINT " ":LOCATE (16,4):PRINT " " 
862 LOCATE (16,3);PRINT CHRS(49);CHRS(50):LOCATE (17,3):PRINT CHRS<51);CHRS(52) 
864 CALL COLOR("lb"):LOCATE C16,2):PRINT "EF ":LOCATE (17,2> PRINT "EF " 
866 CALL COLOR("0BG")tLOCATE (4,15):PRINT "MONTER ET DESCENDRE" 
868 FOR I=16 TO 8 STEP -1'PAUSE .01;CRLL COLOR("IWB") 
870 LOCATE CI-1,2):PRINT CHREC5);CHRS<6):LOCATE CI,2):PRINT CHR$C11);CHR*(12) 
872 LOCATE (I,2):PRINT CHR*C7);CHRS(8) 
874 LOCATE CI-1,2):PRINT CHRS(97;GHRif10):CALL COLOR("lb"):LOCRTE (I+1,2) 
876 PRINT "EF":NEXT:LOCATE (7,2):PRINT "EF" 
878 CALL COLOR("1W"):LOCATE (7,3),PRINT CHRS(45);CHRMC46)lLOCATE <8,3) 
880 PRINT CHR*647);CHR*(48):CRLL COLOR("ibB")LOCRTE C7,2)'PRINT "EF 
882 LOCATE C8,2):PRINT "EF ":CALL COLOR("iW"):LOCATE (7,4> 
884 PRINT CHR*(13 ); CHRSC 14) :LOCATE C 8, 4) 'PRINT CHR*(15 ); CHRS(16 ) 
886 LOCATE <7,4):PRINT " ":LOCATE <9,4):PRINT " " 
868 CALL COLOR("OYB");LOCATE <4,15):PRINT "AUSSI SAUTER 	" 
890 CALL COLOR("lWB"):FOR I.9 TO 10,PRUSE .01:LOCATE <I,6) 
892 PRINT CHRO(77);CHR*<78) 
894 LOCATE CI+1,6):PRINT CHRSC79);CHR*<80):LOCATE CI-1,6)-PRINT " ":NEXT 
896 LOCATE C 10, 6) , PRINT CHRS< 33 ); CHRI(34) :LOCATE (11, 6) :PRINT CHRS< 35 );CHR*(36 ) 
898 PAUSE .3 
900 LOCATE (10,6)1PRINT CHRO<1>;CHRS(2a :LOCATE (11,6)1PRINT CHRS(3);CHRSC4) 
902 CALL COLOR("0BW"):LOCATE C4,15):PRINT "BIEN SUR MANGER";CALL COLOR("08b") 
904 LOCATE 010,6) 
906 PRINT " ":LOCATE 011,6):PRINT " ";CALL COLOR("1WB")'FOR I-6 TO 4 STEP -1 
908 PAUSE .01'LOCATE (10,I)'PRINT CHRI(21);CHRSC 22)j" " 
910 LOCATE <11,I):PRINT CHRS(23))CHR*C 24)J' 	LOCATE C11,I):PRINT CHR*C25); 
912 PRINT CHR*(26);" ":LOCATE C11,I)IPRINT CHRSC27);CHR*628);" ":NEXT 
914 LOCATE (10,4):PRINT CHR*<33);CHRS(34);LOCRTE <11,4),PRINT CHRS(35);CHRS(36) 
916 PAUSE .3 
918 PAUSE .5:LOCATE (10,4):PRINT " ":LOCATE (11,4):PRINT " 
920 CALL COLOR("0bB")!LOCATE C4,15),PRINT "NOURRIR  
922 CALL COLOR("lWB")LOCATE (12,4):PRINT CHRS(5);CHR*C6)LOCATE (13,4) 
924 PRINT CHR*(7 ); CHRMC 8) :CALL COLOR(" 1 bB" ) , LOCATE C 12, 4) PRINT "EF" 
926 LOCATE (13,4):PRINT CHR*(9); 
928 PRINT CHR*C10)'LOCATE C14,4)IPRINT CHRS(11);CHRS(12):CRLL COLOR("lb") 
930 LOCATE C13,4):PRINT "EF", CRLL COLOR("1W">:LOCATE (14,4);PRINT CHRS<5); 
932 PRINT CHR*C6) LOCATE (15,4):PRINT "(",CALL COLOR("lb"),LOCATE (14,4) 
934 PRINT "EF":LOCATE C15,4)1PRINT CHRS(9 ), CHRS( 10 >:LOCATE C16,4)1PRINT "C" 
936 LOCATE (15,4):PRINT " ";LOCATE (14,4)PRINT " " 
938 LOCATE (16,4):PRINT "ab";LOCATE (17,4>:PRINT "cd" 
940 ! 
942 CALL COLOR,("iR")1LOCATE (16,4):PRINT "Of9"'LOCATE C17,4):PRINT "hi,i" 
944 R$=KEY*:RETURN 
946  
948 !*SOUS-PROGRAMME* 
950 !*--------------  

954 !* DU SON * 	 X 	 A SIJI VREa.• 
956 !* -------- 

IF NIV* "1"THEN VIE=7tCRLL SPEECH("L,"&UN$)'GOTO 592 
IF NIVi="2"THEN VIE=S:CALL SPEECH( "L,"&DEUX*) GOTO 602 
IF NIV*="3"THEN VIE=3:CALL SPEECH("L,"&TROIS$)'GOTO 612 
GOTO 582 
CALL COLOR("OMBLF") 
FOR I=3 TO LEN(OP$(1)) 
LOCATE C9,I):PRINT SEG$(OP$<1),I,1) 
NEXT 
6010 620 
CALL COLOR("OMBLF" ) 
FOR I3 TO LEN(OP*C 2) ) 
LOCATE C10,I)PRINT SEG*COPS(2),I,1) 
NEXT 
COTO 620 
CALL COLOR("OMBLF") 
FOR I=3 TO LEN(OP*(3)) 
LOCATE C11,I)PRINT SEG$(OPEC3),I,I) 
NEXT 
POS-"VEUILLEZ-PRSSIENTER S. V. P" 
LOCATE C18,7) 
CALL COLOR("OGBHF") 
PRINT POO 
LOCATE (19,7) 
CALL COLOR("OCBHF") 
PRINT POO 

!CHARGEMENT DES SONS POUR LE 2eme 
!LOGICIEL 

PAa1:J=0 
IF PR-1 THEN SONT-COUCOUS 
IF PR=2 THEN SON*=MIR* 
IF PA=3 THEN SONf1&ALRRMEO 
X$=SON$&"X" 
FOR I=1 TO LENCX*)STEP 2 
RS=SEGSCXf,I,1) 
IF AS-"X"THEW 674 
IF NUMER I ÇC AS )THEN R+VRL( AS) ELSE R-PSCC AS )-55 
BM16*R 
RS=SECSCX*,I+1,l) 
IF NUMERICCRS)THEN A=VAL(A*) ELSE R-RSC(A$)-55 
8=8+A 
CALL POKEC50688+J,B> 
J-J+1 
NEXT 
PR=PR+1:IF PR(4 THEN 644 

!*FIN DES OPTIONS 

CALL COLOR("OGG") 
FOR I=2 TO 19 
LOCATE <I,2) 
PRINT RPTS(" ",38) 
NEXT 
CALL COLOR("OBGH") 
LOCATE <9,9) 
PRINT "CHARGEZ LA 2e PARTIE" 
CALL COLOR("ObGH") 
LOCATE <10,9) 
PRINT "CHARGEZ LA 2. PARTIE" 
CALL SPEECH( "Le "&ALARMES);PAUSE 1 
FOR I=50 TO 30 STEP -1:CALL POKE(258,I,130):NEXT,CALL POKE(25945) 
CALL POKE(58761, NB, VIE );PAUSE 3:CALL HROFF:END 

!* SUITE DES 
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I 	 Initlallsetion 

r. %Ill 

T'AS LU LES ZINES 
EUGENE? 

ASCENSEUR EXPRESS 
IvU 6 

ous voulez éditer un soft 
 Vpro sur une bécane pro ? 

	

Hop, une pub copinage 	 ç~ 
pour un de nos proches voisins : 
Mega Soft. La personne à contac-
ter est Hervé Gouraud. Le télé- 

	

phone ? Ouais, y en a un, et il son- 	 14,' 
nera si vous composez le (1) 42 26 
33 33. Good luck 

L'AIGLE D'OR 
LE RÉVEIL. 

CEDIC N'ATTEND PAS BREAK DÉCAPOTABLE CH 1 M ERE, 
JE NETTOIERAI DERRIERE TOI 

C est complètement fou, le 
nombre de bouquins qui 
paraissent depuis que la 

micro est à la mode. Quelle manne 
pour les éditeurs. A chaque fois 
qu'un logiciel professionnel entre 
dans le panthéon des célébrités, 
piaf 1 C'est une avalanche de 
machins genre : Guillaume Tro-
chu, occupant un poste à respon-
sabilité dans une grande société, 
utilise Krocus 5-8 (tm) depuis de 
nombreuses années. Il se propose 
de vous faire part de ses conseils 
pour que vous aussi puissiez tirer 
meilleur parti de cet outil. Un super 
mode d'emploi en quelque sorte. 
J'ai justement devant les yeux un 
ouvrage de chez Cedic/Nathan. 
Apprendre LOTUS 1-2-3, qu'ils 
l'ont appelé. Bien fichu, ce truc. 
L'utilisateur est vraiment pris par 
la main, et c'est pas plus mal dans 
certains cas. Le livre s'articule 
autour de 3 axes : initiation et 
exercices d'auto formation, expli-
cation détaillée des fonctions 
"gno". En fait, à la place de 
, gno'', vous devriez voir l'arrobas, 
ou arrobasque, ou A commercial, 
quoA (c'est le A qui ressemble à 
un gros spermatozoide). La der- 

cu.Y FRAMEWORK 
( )-E 	Till \1I' ,I:. 	̂~ ."~ ~h:-~•,IP.I[I 

- 	pOUR AMÉLIDR'R 
- 	uES P+toFIiS 

-ü  
T 	 nat on 

i i - Oh ben tiens, j'ai envie de 
m'acheter un Apple lic. 
- Tu plaisantes, ou quoi ? 

Le tic, il est vieux. Et puis Ilest 
cher. Et puis t'as seulement 128 
Ko de mémoire, dans c'te bécane. 
Il est fou, lui 1 
- Meuuuuuuuhhhh non ! Mainte-
nant, l'Apple tic, il a 256 Ko de 
Ram en plus, soit 384 Ko. Et puis 
il est toujours au môme prix. Alors, 
on fait quoi ? 
- Oh, toi, tu fais ce que tu veux, 
moi, je retourne sur mon Amiga I" 

Et hop 1 Voilà un accessoire 
qu'il est pratique, pas cher 
et euh... utile pour ceux qui 

en auront l'utilité. Si vous regardez 
la photo qui traîne dans les pro-
ches alentours, vous pouvez vous 
rendre compte que l'engin res-
semble à l'un de ces rasoirs élec-
troniques qui font les délices des 
services après-vente et aussi des 
papas, quand c'est leur fête. En 
bref, sachez que ce truc n'est ni 
un rasoir, ni un ratatine-ordure. It 
s'agit tout simplement (ben 
voyons !) d'un testeur de jonctions 
RS-232C : Le Comteat. Le boîtier 
se branche entre les deux équipe-
ments à vérifier et dispose donc 
d'une prise mâle et d'une prise 
femelle (remarquez, les mamans 
empruntent souvent les rasoirs 
électriques des papas pour êtres 
toutes lisses et douces). Vous pou-
vez donc voir sur la photo des peti-
tes diodes. Sachez qu'elles sont 
destinées à s'allumer pour vous 
tenir au courant (ouarf ouarf 1) des 
différents états de la jonction. Jus-
que là, rien de mieux qu'un volt- 

nière partie du livre vous appren-
dra à utiliser au mieux les macro-
commandes ainsi que les 
macroinstructions, enfin, les pos-
sesseurs de Symphonie trouve-
ront aussi quelques éclaircisse-
ments. Un bon bouquin en 
somme, mais toujours le même 
problème : le prix. 285 balles, c'est 
très cher payé. Remarquez, si 
pour une raison ou pour une autre 
vous ne possédez pas de mode 
d'emploi, ce livre pourra vous être 
d'un grand secours. C'est vrai, les 
gens ne pensent jamais à faire 
une copie de sauvegarde de leurs 
modes d'emploi, les gens. Bon, 
pendant que j'y suis, chez le 
même éditeur, Guide Framework 
de l'utilisateur profeasionel: 
simuler et décider. Ce bouquin a 
l'air très documenté mais n'aborde 
que l'emploi du tableur de Frame-
work. Il est probable que la suite 
devrait venir rapidement (traite-
ment de texte, base de données, 
etc...). A 265 balles pièce, si ce 
logiciel vous intéresse, vous aurez 
tout intérêt à vous faire payer un 
stage de formation par votre boite. 
Ou bien faites-vous offrir la collet 
par le comité d'entreprise. 

N 

mètre. C'est pour ça que le Com-
test peut aussi servir au test en 
boucle de courant (intensités de 
10, 20, 40 et 60mA). En outre, des 
points de brassage permettent de 
reconfigurer si nécessaire les Jonc-
tions en utilisant les positions 
ON/OFF des interrupteurs et les 
cavaliers fournis avec le Cointest. 
De plus, y tient dans la main, y 
tient dans la poche et est commer-
cialisé par Gradco France qui ne 
nous ont versé aucun pot de vin 
pour que l'on vous donne leurs 
coordonnées. (1) 42 94 99 69. 

Y eah man, tu te secoues, tu 
remues, tu lances tes bras 
dans le vide, tu break 1 

Yeah, danse ! 
Ok, mais maintenant, regarde ton 
ordinateur. Regarde ce qu'il sait 
faire, et apprends les mouve-
ments. Surtout, apprends bien 
tout, parce que tout à l'heure, tu 
devras concourir pour prouver que 
tu es le meilleur 1 Yeah 
Dans ce logiciel, tu regarderas les 
sprites danser, tu les verras faire 
des pirouettes sur leurs cheveux 
(crépus, les cheveux, crépus). Et 
tu répèteras les mouvements, et si 
tu te gourres, tu ne marqueras pas 
de points. 
Ta vie, c'est le break ! Tu ne con-
nais que ça. La musique est bonne 
(bien qu'un peu répétitve et las-
sante à force), tu te défonces sur 
des airs endiablés. Et plus tu 
transpires, plus tu es content, 
parce que tu danses 
A la fin, tu seras le meilleur smur-
fer de tout l'ouest des Etats-Unis. 

C est la rentrée pour tout le 
monde. Même pour Micro-
Application, les célébrités 

de la traduction tous azimuts. Eh 
bien, bande de mauvais esprits, 
sachez que l'un de leurs petits 
derniers est tout à fait valab'. Pla-
tine ST est la version française du 
très connu Bakélite. Plus particu-
liérement destiné aux électroni-
ciens, ce soft est un utilitaire per-
mettant une mise en place'opti-
mum des connections et points de 
soudure sur un circuit imprimé. 
Plus la peine de se prendre la tête 
à ce petit jeu qui consiste à relier 
entre eux des composants que'-
quefois coûteux et qui ne deman-
dent généralement qu'à cramer. 
On procède comme suit : A l'aide 
de la souris, on dessine sommai-
rement ledit composant en le nom-
mant (ça, c'est surtout pour s'y 
retrouver, mais rien ne vous empê-
che de définir un Z80 rond : aucun 
intérêt, mais bon I). Ensuite, vous 

C est bien, les mecs, c'est 
gentil. On a annoncé qu'on 
parlerait des microserveurs, 

des fanzines d'informatique, des 
clubs et de toutes les tentatives 
individuelles intéressantes ou mar-
rantes. Alors vous vous êtes tous 
précipités pour nous envoyer vos 
couvres. Ah, ça, je reconnais, c'est 
chicos, y en a de belles dans le 
tas. Mais bougres de cons, com-
ment voulez-vous que les gens 
vous les commandent si vous ne 
joignez pas votre adresse ou bien 
l'endroit où l'on peut se les procu-
rer ? C'est valable pour Pirat'l, 
Chronophage et les autres. Parce 
que s'il est vrai que l'HHHHebdo 
sort de l'égout (1), vous, vous êtes 
un peu underground, voyez? 

Et de l'est aussi si tu aimes voya-
ger. Yeah ! 
Break Dance de Americana Soft-

ware pour C64. 

pointez à l'aide de la souris les 
composants à relier, et toc, le ST 
vous pond le dessin du circuit. 
Après, y a plus qu'à imprimer. Le 
programme peut gérer environ 
11000 points de soudure et 250 
composants. Il y a même une pos-
sibilité de restriction de type : ne 
pas mettre tel composant à côté 
de tel autre. Par exemple un pro-
cesseur à côté d'un transfo 
(because champs magnétiques). 
Une fois le circuit dessiné, vous 
pouvez continuer à déplacer les 
composants à l'aide de la souris. 
La présentation est très claire à 
l'écran et utilise bien sûr les fenê-
tres du GEM. Allez, les critiques 
maintenant. Une seule, le prix : 
1950 francs. Cher. Remarquez, ce 
soft ne s'adresse pas aux brico-
leurs du dimanche, m'enfin c'est 
cher. 

Platine ST de Micro-application 
pour Atari ST. 

Al PArc~QuE'Ipuç• 
VOUL 2 AC 4ETFIF MOO 
PAOZ ir~E r(R  
N E~EMP~AiRE~ 

1 

ÇA vA Vous 	 S 

(1) Voir "le cave se rebiffe", dans 
le précédent numéro. 

L e groupe Pressimage est 
bien connu des utilisateurs 
d'Atari, à cause notamment 

de son mensuel POKEY. Eh bien, 
mesdames et messieurs, j'ai le 
plaisir, la joie et l'avantage de vous 
annoncer que ledit groupe se 
diversifie. Joie. 
En effet, Pressimage vient de sor-
tir un logiciel, pour Atari, bien sûr. 
Non, non, ne rêvez point pas 
pour Atari ST. Eh non, seulement 
pour 800 et 130. Le but de l'opé-
ration est de démontrer que ces 
ordinateurs ne sont pas morts, et 
qu'il y a encore des hobbystes qui 
en ont un à la maison. 
C'était tellement dur à démontrer, 
que Pressimage a accompagné la 
sortie de ce logiciel d'un concours, 
genre de celui qu'avait fait Eurêka, 
avec, justement, Eurêka. Le prix 
est quand même moins alléchant, 
puisque le gagnant aura la joie et 
la surprise de recevoir une Atari 
1029, eh oui, une imprimante. 
Enfin bon, c'est déjà pas si mal. 
Ah oui, au fait, et le soft ? 
C'est un jeu d'aventure, en fran-
çais, en images, mais on s'en fout 
des images parce qu'elles don-
nent aucune indication pour le jeu, 
elles sont là juste pour faire Joli. Et 
je suis même sûr que le graphiste 
n'a pas consulté le scénariste 
avant de faire ses dessins, à cause 
que une fois, dans le jeu, j'étais 

V ous vous rappelez sans nul 
doute de l'Aigle d'or, ce 
fabuleux joyau qui fut 

découvert par votre ancêtre, au 
prix de mille et une aventures dans 
un château de Westphalie. Eh 
bien, sachez que l'aventure 
reprend. Vous venez de recevoir 
une lettre de votre oncle, vous 
informant qu'il existe un aigle 
identique, caché quelque part 
dans la jungle d'Amazonie. Etant 
sans nouvelle aucune de votre 
cher tonton-explorateur depuis sa 
première missive, il y a déjà 3 
mois, vous décidez donc de vous 
faire parachuter dans la nature 
hostile, avec un revolver et une 
machette pour seule aide. Voilà 
donc pour vous le début de l'aven-
ture. Ce périple se passant entiè-
rement sur micro (mais j'espère 
que vous le supputiez), vous allez 
pouvoir jouer les Indiana Jones 
sans sortir de votre petite cham-
bre de bonne dont l'unique pièce 
de décoration consiste on une 
paire de rideaux de cretonne à 
carreaux rouges et blancs que 
votre mère a posée quand vous 
vous êtes installé et que vous avez 
complètement oublié de nettoyer 
depuis. On passe sur la musique 
de Le Temple de Quauhtil, puis-
que c'est de lui qu'il s'agit. Elle est 
nulle, la musique, mais bon, sur 
Thomson, je ne crois pas qu'il y ait 
grand-chose à faire, et on 
enchaîne directement sur ce qui 
fait la suite de tout banc d'essai 
qui se respecte : les graphismes. 
Caramba 1 Yé trouve qué la jungle 
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moque devant une clôture, et que 
sur le dessin, ben y z'avaient pas 
mis de clôture. Anodin, comme 
détail, mais gênant. Donc, on 
oublie les dessins, et on se 
retrouve avec un jeu d'aventure en 
text-only. 
Le scénario ? Vous devez retrou-
ver les six éléments d'une 
machine à remonter le temps, la 
remonter (la machine), et enfin, le 
remonter (le temps). 
L'analyseur syntaxique n'est pas 
vraiment génial : la phrase à entrer 
doit obligatoirement commencer 
par un verbe à l'infinitif, et ne doit 
comporter aucun article. 
Dommage. 
Bon, c'est pas le super-jeu de 
l'année, mais enfin, le mec qui 
aime les softs d'aventure pourra 
passer quelques bons moments 
dessus. 

Chimère de Pressimage pour 
Atari 800 et 130. 

dé mon pays, elle est très bien 
dessinée. Los graphismes estan 
muy agradables, perro pienso, 
pardon, mais yé pense qué lé pay-
sage es un poco répétitif. Tant pis, 
le reste du jeu est tellement bien 
que j'en ai perdu mon accent 
L'animation est sympa et les com-
mandes très claires. On se 
déplace à l'aide du clavier ou du 
joystick et on choisit les objets à 
prendre ou à jeter grâce au pavé 
numérique. Dommage que l'on ne 
puisse pas sauvegarder une par-
tie en cours, mais dans l'ensem-
ble, c'est un bon jeu. Il vous fau-
dra faire preuve de persévérance 
et d'astuce pour prétendre attein-
dre le légendaire temple. Méfiez-
vous des indiens et soyez pru-
dents en essayant de franchir les 
rivières qui serpentent dans la 
forêt. 
Le temple de OuauhtIl de Lori-
ciels pour Thomson. 
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-ce que vous connaissez cpr(Sel2veS 
l'organisation qu'il y a chez 

 E
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E 	 E Apple ? C'est très renfermé, ti 
(zEI~FEjtMir` comme boite. Remarquez, c'est 

normal, une boite bien renfermée,  
ça se conserve mieux. Pire encore 
que les services secrets. C'est très 
compartimenté. Comme un train. 
Par exemple, pendant la construc- 
tion du 

Apple même, 
 IIGS, y 	r 	avent 

chez Apple même, qui croyaient  
qu'il allait s'appeler l'Apple II Eddy 
Cortland, d'autres qui pensaient 
que ce serait l'Apple Il Phoenix 
(nom qui indiquerait que la société 
est en train de renaître de ses cen- leurs par ligne maximum, et 16 
dres), le nom Cobra courait aussi, palettes par écran au plus. Terri- 
ainsi que celui de Columbia. Edi- fiant, non ? 
fiant, non ? Enfin, un petit rectificatif à appor- 
Tiens, puisque qu'on parle du ter à ce que nous avions précé- 
IIGS, que tous ceux qui aiment demment dit sur le IIGS : il sup- 
bidouiller un peu apprennent que porte la double haute-résolution du 
par soft, on peut se démerder pour lie, 	mais pas celle du 	tic, 	qui 
avoir 	256 	couleurs 	à 	l'écran, mélange en fait deux modes. 
comme sur le ST, avec 16 cou- Amusant, non ? 

LE DOUTE 
DE L'ESPACE 

LE MIEUX 	AU SECOURS, GRAAL DOUBLE 
DU STADE 	L'APPLE IIGS ARRIVE ! 

H eureusement, Infogrames 
ne fait pas que des nulli-
tés. Enfin, quand je dis 

"heureusement", je veux dire 
"heureusement pour vous", parce 
que je dirai jamais "heureusement 
pour Infogrames", parce Sue c'est 
la moindre des choses qu Infogra-
mes, à l'instar d'une marque d'épi- 

ces et de moutardes bien connue, 
se décarcasse un peu, c'est son 
boulot. Et pas seulement Infogra-
mes, d'ailleurs (je précise ça pour 
pas qu'on m'accuse d'avoir Info-
grames dans le nez. D'ailleurs 
c'est même pas vrai, je les ai 
ailleurs). 
Oui, donc, je voulais vous parler 
de les Dieux du Stade II, de Info-
grames donc encore, pour Thom-
son donc toujours. Dire que ce soft 
est génial serait mentir en toute 
sincérité. En fait, il est bien. Sans 
plus, sans moins non plus, quoi, 
il est bien. Quatre épreuves ont été 
rajoutées dans cette nouvelle ver-
sion : le 110 mètres haies, l'halté-
rophilie, le lancer de javelot, et le 
lancer du marteau. Je sais pas 
pourquoi j'ai, écrit "rajoutées", 
parce qu'en fait, il n'y a que ces 

A vant de commencer quoi 
que ce soit, je voudrais 
poser une question. Et 

même deux questions. 
D'abord, est-ce que "soft éduca-
tif" veut dire "soft rébarbatif" ? 
EnsuitA, et là je m'adresse direc-
tement à Infogrames, vous vous 
foutez de la gueule de qui, au 
juste ? 
Ahhhhhh, je vois des sourires sur 
les lèvres de certains, et des crocs 
se découvrir dans la bouche 
d'autres. "Pourquoi l'HHHHebdo 
est-il si méchant avec Infogra-
mes ?", se demandent-ils donc 
tous en choeur et d'une seule voix. 
Oui, au fait, pourquoi, au juste ? 
Parce que. 
Parce qu'il vaut mieux prendre un 
vrai kilo, que perdre un faux 
gramme, comme disait l'autre 
enc... Stéphane Carré, notre 
directeur commercial, qui suit un 
régime amaigrissant (cette vanne, 
incompréhensible de la plupart de 
nos lecteurs, qui ne connaissent 
pas Stéphane Carné, ne les fera 
pas rire. Je m'en fous, moi j'ai bien 
rigolé). 
Et puis parce que Monsieur Info-
grames à l'air de prendre les gos-
ses à qui il destine ses softs pour 
des débiles mentaux qui ne con-
naissent pas la signification de 
"appuyer sur une touche pour 
continuer". 
Et puis encore, et là il ne s'agit pas 
seulement d'Infogrames, parce 
que je n'aime pas l'autosatisfac-
tion que l'on trouve sur les jaquet-
tes de softs, du genre "ce soft est 
le meilleur' , alors qu'en fait, il est 
le plus nul. Voilà pourquoi. 

quatre épreuves dans le jeu. Enfin, 
tant pis, continuons. 
Ouaip. Je vous file tout d'un coup, 
histoire de ne pas s'éterniser là-
dessus. Voici donc le check-list : 
le jeu en général, et en caporal 
aussi, est bien fait. L'animation 
des personnages est plutôt bien 
réussie pour un Thomson, le scrol- 

ling aussi, mais la sonorisation, 
vous voulez que je vous dise, hein, 
eh bien la sonorisation, elle 
n'existe pas. Non, non, elle 
n'existe pas DU TOUT (je le mets 
en majuscules pour insister, 
comme Milou quand il parle et 
qu'il dit "du tout". II le met pas en 
majuscules, mais il insiste telle-
ment qu'on croirait que si). Les 
coureurs courent en silence, les 
haltérophiles haltérophilent en 
silence, les lanceurs lancent en 
silence, et le public applaudit en 
silence aussi. Moi je m'en fous, en 
fait, ça me fait même plutôt plai-
sir, car je vais encore pouvoir dire 
du mal d'Infogrames. Merci, mon-
sieur Infogrames (mais non, je 
vous en veux pas 1) 
Les Dieux du stade Il de lnfogra-
mes pour Thomson. 

Bon. Les Contes de Monte 
Crypto, c'est un soft éducatif dans 
lequel le gosse doit déchiffrer un 
message. En fait, chaque lettre de 
l'alphabet est remplacée par un 
symbole, et un texte ainsi codé 
apparaît. Le but du jeu, je le répète 
une fois de plus à l'attention des 
sourds et des malentendants qui 
me liraient, est donc de déchiffrer 
ce message. C'est vraiment nul et 
lourd, comme soft. Heureuse-
men L une illustration pas trop mal 
foutue vient relever le niveau de 
tout ça, sinon ça serait pas possi-
ble. Et même, en réfléchissant 
bien, c'est déjà pas possible 
comme ça. Autrement dit, où c'est 
qu'il va aller, ce soft, hummm ? Où 
c'est qu'il va aller ? A la poubelle, 
lalalalalèreuuuu ! Alberte ! J'ai du 
boulot pour toi 
Les Contes de Monte Crypto de 

Infogrames pour Thomson. 

pas à Commodore l'affront de pré-
ciser qu'elles s'échelonnaient 
auparavant entre 24 et 40%). 

ie aie aie, mais aussi, que 

Agalère 
venais-je faire dans cette 

 ? Quoique, ce n'est 
pas vraiment une galère. Ça res-
semble plutôt à un vaisseau spa- 

tial, dans lequel je dois remplir une 
bien étrange mission (NDLA : je 
ne vous dirai pas laquelle, le tra-
ducteur de l'HHHHebdo est en 
vacances. Ce qui est bien dom-
mage d'ailleurs, parce que déjà 
rien que l'anglais, sur la jaquette, 
c'est très drôle. Enfin, ça en a l'air, 
moi j'ai rien compris. Par contre, 
Septh, lui, il a compris. Mais il a 
rien voulu me dire, parce que 
parait-il, c'est vraiment trop drôle. 
Salaud). 
Bon, ben, bref, ce jeu s'appelle 
Space Doubt, et il sort tout droit 
de chez CRL. Il est livré avec un 

On ne peut que se féliciter et 
remercier Commodore de cette 
charmante attention. 

petite BD, en anglais, bien mar-
rante, malgré que j'y ai rien pigé. 
Enfin, les dessins sont marrants, 
alors les textes doivent pas être 
mal non plus. Pour simplifier, je 

dirais que la BD est marrante, et 
qu'elle ne manque pas d'intérêt. 
Le jeu non plus. C'est un jeu 
d'arcade/aventure, genre Sorcery 
ou Cauldron pour le principe, mais 
avec des décors superbes au point 
de vue esthétique, mais pauvre au 
point de vue quantité. Quant à la 
musique, disons qu'elle n'est pas 
mauvaise, mais que les program-
meurs auraient pu faire un peu 
mieux, surtout sur Commodore. 
Enfin bon, Space Doubt de CRL 
pour C64 est un jeu bon (de 
Bayonne), et on peut s'en payer 
une tranche, de cake. 

Esoci

st-ce Graal docteur ? Oui. 

été 
Dommage, Free Game Blot, 

 francaise, nous 
prouve une fois de plus que ses 
programmeurs sont capable du 
pire comme du meilleur. On va 
encore nous accuser d'être désa-
gréables. Tant pis ! Autant un soft 
comme Blue War, dont je vous 
parle dans ce numéro, mérite que 
l'on s'y attarde, autant Graal est 
une grosse merde. Toc ! C'est pas 
gentil ? Ecoutez les mecs, ce qui 
m'énerve le plus c'est qu'ils aient 
loupé un jeu avec un thème pareil. 
On passe très vite sur les graphis-
mes nuls quoiqu'habituels sur 
Thomson. Bon, il s'agit d'un jeu de 
rôle, on va pas en faire un plat, 
vous connaissez le style, une carte 
sur le côté de l'écran, des tableaux 
remplis de points de vie, de cha-
risme et tout ca. Ah flûte, z'on vrai-
ment pas encore compris qu'un 
jeu est fait pour le plaisir ? Tou-
jours les maudites séquelles du 
non moins maudit plan informati-
que pour tous. Les jeux tournant 
sur Thomson ont (presque) tou-
jours un petit relent de "appren-
dre en s'amusant". Résultat, on 
n'apprend rien et on ne s'amuse 
pas. Serait-ce pour en arriver là 
que l'on a remplacé les consoles 
de jeux (pas sérieux, le nom), par 
des micro-ordinateurs ? Grrr, en 
plus, c'était une bonne idée, au 
départ : le programme est accom-
pagné d'une cassette audio. Le 

M usic Studio. Ce nom fait 
frissonner celui qui s'inté-
resse un peu à la musi-

que. Alors celui qui s'y intéresse 
beaucoup, je vous dis pas dans 
quel état il est, le pauvre. 
Music Studio. Entendez comme 
ces quatre syllabes résonnent bien 
dans la bouche de "Celui Qui 
Sait". 
Car en effet, je sais que Music Stu-
dio viendra enchanter de sa musi-
que si douce le commodorien 
averti qui se fout des bugs divers 
et qui n'a pas besoin de prise Midi, 
comme disait Jean-Christophe du 
même nom (c'est un jeu de mot 
sur averti que j'aurais dû caser 
avant dans la phrase). 

Eh, ne concluez pas si vite. 
Co titre signifie simplement 
que c'est une simulation de 

sous-marin. Une bonne même, 
alors fermez les écoutilles et 
ouvrez grandes vos oreilles : Blue 
War tourne sur à peu près tous les 
Thomson en cassette ou disquette 
ainsi que sur Amstrad. Les mots 
me manquent pour vous décrire 
ce jeu. Je vais quand même 
essayer. Alors voilà : vous venez 
de prendre la mer à bord du U79. 
35 hommes d'équipage sont sous 
votre commandement et il ne 
dépend que de vous de rentrer un 
jour à bon port, couvert de gloire, 
de sang et de cambouis. Pardon, 
encore mon mauvais esprit I ... 
Couvert de médailles, voulais-je 
dire. Peut-être même qu'un jour, 
vous deviendrez amiral. Les des-
sins de la version Thomson sont 
très bien, surtout pour du Thom-
son, et les dessins de la version 
Amstrad sont très bien aussi, 
mieux que ceux de la version 
Thomson qui sont quand même 
très bien (surtout pour du Thom-
son). Les bruitages sont nuls sur 
les 2 versions. Différentes com-
mandes sont accessibles par icô-
nes et dans certain cas par le cla-
vier. Ben oui, c'est compliqué 

problème, c'est que ce qui aurait 
pu être une enrichissante balade 
dans l'une des périodes les plus 
fascinantes de notre histoire, le 
Moyen-Age, prend dès les premiè-
res secondes une allure de cours 
magistral, distillé par une voix au 
ton aussi rébarbatif que com-
passé. Lisez donc plutôt la Mort 
d'Arthur, de Sir Thomas Mallory, 
ou bien l'oeuvre de Chrétien de 
Troyes, c'est beaucoup mieux. 
Allez j'arrête, mon ulcère vient 
d'en prendre un grand coup. Dom-
mage. 
Graal de Free Game Blot pour 
Thomson TO8, 109, et T09 +. 
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Et pas besoin d'avoir une assu-
rance tout risque pour que ça 
barde... 

mais dites-vous que l'on ne con-
duit pas un submersible unique-
ment avec le bouton de tir. Au 
menu : moteur diesel (très fra-
gile !), moteur électrique, pompes 
à eau (très utiles), radar/sonar, 
livre de bord, carte marine et 
même une radio, pour recevoir 
des messages de votre état-major. 
Pour monter en grade, il vous fau-
dra combattre les navires de la 
flotte ennemie (z'aurait pu être 
mieux dessinés, les navires). En 
fait, il ne vous reste plus qu'à pren-
dre la mer, sans oublier de temps 
en temps de retourner à votre 
base secrète (comme il se doit !), 
pour faire le plein et réparer. Tous 
aux postes de combats ! 
Blue War de Free Game Biot pour 
tous les Thomson et Amstrad. 
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ommodore, 	cette 	chère ~QJ01 
société que nous adorons CE TI~CE~ 
tant, ainsi que son Directeur 

Général, Monsieur Kléber Paul- 
mier, Commodore donc n'a pas de 
pétrole mais a décidé de baisser ;% 
le prix de cette excellent ordina- 
teur qu'est l'Amiga, afin de ne pas IJJL., 2 
se faire trop concurrencer par 
l'Apple IIGS. D(9~ 
Dorénavant, ce merveilleux Amiga J t 14 Q 
sera 	vendu, 	que 	dis-je, 	sera 
donné, pour la modique somme 

q 

de 	14.950 francs TTC, 	contre 
18.457 francs TTC pour le IIGS. 
D'autre part, ce que nous avions 
appelé, sans méchancet

é 
aucune  

à l'égard de Commodore per- 
sonne physique ou morale, les  
marges à la tête du client, ces 
marges passent à 28% (je ne ferai 
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Si vous êtes seul ce soir, Laurent Voute vous donne 
de quoi astiquer votre joystick... 

Savez-vous formater vos disquettes 3 pouces en 
deuliJne ? Eh bien Cyril Bartolo se fera une joie de 
vous apprendre. Et puis paf, c'est le gagnant ! 

Listing Amstrad. 

1 FOR •n=1 TO S 1 RÉRD a.$ :POKE &7F7+ 
n. VAL( "&"+all) :NEXT : CRLL &F80 
2 DRTR 06.09,3E,Cli21,83,0F,23,23, 
77,23,36,02123,3C,10,F6,AF,F5,21,B 
3,0F,E5,11,04,00,06,09,77,19,10,FC 
,57,1E,00,E1,E,C1,DF,B0,0F,F1,3C,F 
E, 26, 2o,E3,C9,42,C0,07 
3 'attention, ce deuligne est Inco 
mPatible avec le CPC 464 

LJ 

Listing Thomson. 

E+ CLS:CLEHR..3:CEFGR3,0i=32.112^,?2,112,2 
48.188,15ti,1•ic':CEFGRfcli=1.'?.255.ô4.15. 
3c,.2,b4:CEFG 	

_ 
F.i'-'_ 	,232.23+,'_3U.iE'4Gb 

l27,4:DEFûPZ 3'=28.252.2522.252. 	G. 10 
V 	4 

:PRIHTGP 1•'ARX;?.Fl0RR=g]T0200::+=_TI.1 
O::TF~i=3THEN;=1 
1 IF;~='RPlGI='THEC =0:LOrATE2E,,13: PINTGR 
Ss :FLN'?'L1D4SD3OOSOSO°;LO0oiFC.13:P 
PINT Rt =':~t='.--' -=0*tiiiTG1ELSElJE`tT:LOC 
HTEÙ,15:FR1fq'V1i,; AVEZ FAIT JOU:R.":SC: 
r2IS GERMA1M E":INPUT"UNE HUTRE:0, A$:IFA$ 
="0"THEIJ%7EL~.EPR INT "C'OMMAGE  

ü 
La redéfinition de caractères à volonté 

Surprise ! de G(-érard ? -éronimo ? -éranium ?) 	Listing Oric 
pour Oric. 

1 INPUT "CRRRCTEP..E A CHANGER";L$ A 
Listing Oric. 	 =A_ÏCr.; L$ ): FOJRI=0 T07; PRINTIILIGNE No 

";'I+1:INPUTX 
1 HIRES:PRPER7tINK0:CURSSET120,60,3 2 POKE 46080+R*N+I,>.:NEXTI:.PF'INT"'v' 
IFORI-1 T040STEP21CIRCLEI,J1NEXT1T OICI LE NOUVEAU CAF:HCTERE".CHR$(27 
EXT PING 	 )"A"CHRII(A ) 
2 PRINTCHREC27)CHRS(127):FORI=1 TO 	 • 
23,PRINT:PLOT3,1B,'ECCO IL DEULIGN  
E ' " 

 
• _ 	 • 
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Les habitués des livres M.A sur cruche à l'eau... 
Amstrad reconnaîtront sûrement Ce livre permettra au débutant de 
les 	auteurs : 	Dullin 	et tirer le meilleur de son PCW, et au 
Strassenburg. 	 professionnel d'en savoir encore 
Alors, que trouve-t-on dedans à plus sur sa bécane, tout ça en un 
l'intérieur de l'extérieur de ce peu plus de 400 pages, pour un 
livre ? 	 prix de 179 francs. Plutôt raison- 
Une description détaillée de nable, tout ça. 

SUTRA-NORMAL GRAND LIVRE LE CON PILE 
.A SCI DN C ombien de livres dédiés au 

C64 ont été édités depuis la 
sortie tapageuse de cet 

ordinateur ? 100 ? 1000 ? 13642 
et demi ? Comment (haute) 
savoir ? 
Toujours est-il qu'en voilà un de 
plus. Et déjà un bon point : il ne 
s'appelle pas "tout ce que vous 
avez voulu savoir sur le C64 sans 
jamais oser le demander", ni 
"comment programmer en basic 
sur le C64", ni encore "le C64, un 
monde de merveilles", et encore 
moins ''C64 ouvre-toi, oui comme 
ça, mais un peu plus, je vois rien". 
Non, il s'appelle poétiquement 
Sutra 64. Pourquoi ? Sachez, 
bande d'ignares, que "sutra" est 
un mot sanskrit qui signifie "livre". 
Et paf ! prenez ça dans les dents. 
Alors, que trouve-t-on dans le 
(Kama)sutra ? Ben ma foi, on y 
trouve tout. C'est comme chez 
Micro-application, quoi. C'est 
presque la bible du C64, à part 
que là, c'est étendu à presque 
toute la gamme Commodore (dont 
voici la liste, d'ailleurs : C64, 
C128, C128-D et SX-64. Et re-paf ! 
Prenez ça dans la gueule). Tout 
est expliqué dans le détail, et ail-
leurs aussi d'ailleurs, ce qui fait 
deux fois le mot "ailleurs" dans la 
même phrase : l'organisation de la 
mémoire, la gestion des program-
mes et variables basic par le 
microprocesseur 6510, le langage 
machine, les périphériques, les 
sprites, la haute résolution et le 
son. En plus, le livre contient des 
listings d'utilitaires, domme un 
assembleur-désassembleur, un 

éditeur de sprites, un redéfinisseur 
de caractères, un accélérateur de 
chargement... Bref, plein de cho-
ses. Ces programmes sont d'ail-
leurs également disponibles sur 
disquette et cassette. 
Dommage que la partie rédaction-
nelle ne soit pas de la même 
veine : c'est hyper mal écrit. Après 
tout, on ne peut pas être à la fois 
une bête en programmation et en 
français, non (à part moi, mais je 
suis l'exception qui confirme la 
règle...) ? 
Le prix de cet ouvrage est de 170 
balles. Pour avoir la disquette avec 
les programmes dessus, vous 
devrez débourser 120. balles en 
plus. Et re-re-paf ! Prenez ça dans 
le porte-monnaie. 

A hhhhhhhhhhhh, Micro-
Application, le champion 
toutes catégories des tra-

ductions, sort un nouveau livre, 
consacré à l'Amstrad. Encore un 
livre sur le CPC ? Que nenni, que 
nenni, diantre, par la malepeste 
ma tête est malade, foutredieu, et 
toutes ces sortes de choses. Il 
s'agit d'un ouvrage qui parle du 
PCW 8256, et occasionnellement, 
du 8512. D'ailleurs, si je vous 
avais dit son titre dès le début, 
vous vous en seriez douté: Le 
Grand Livre du PCW Amstrad. 

U Çcov?s 
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Locoscript, le traitement de texte 
livré avec la bécane, le CP/M Plus, 
le basic Mallard, et le Logo. Il me 
semble que pour un "grand livre", 
les auteurs auraient pu parler 
aussi du langage machine. Enfin 
bon, ils n'en parlent pas, passons. 
Mais quand même. 

Il n'en reste-au rang du coeur... 
Il n'en reste pas moins que cha-
que sujet abordé, mille sabords, 
l'est avec une grande (cir)conci-
sion et en détail-moi une pip... Ce 
livre permettra au débutant-va la 

TENDEZ 
L'OREILLE 

B en ouais, on parle d'Ams-
trad. D'un nouveau jeu 
pour. Allez, lisons ensemble 

le dossier de presse. Prodigy, jeu 
d'arcade innovatif à trois dimen-
sions. Vous contrôlez le mouve-
ment du roi des droides qui erre 
dans un labyrinthe. J'ouvre à cet 
instant une parenthèse (c'est une 
métaphore), pour vous préciser 
que le but du jeu est de sauver le 
fils du roi, retenu prisonnier par 
une force diabolique, et ce sur une 
terre étrangère. Première erreur, 
innovatif. Ce soft est tout ce qu'on 
veut, mais pas novateur. A l'écran, 
ça ressemble à Alien. Imaginez un 
décor en 3D, servi par un scrolling 
au pixel près. C'est l'histoire d'un 
mec, suivi par une cohorte de 
monstres plus ou moins sympathi-
ques, les monstres, avec le mec. 
Pendu à ses basques (bien qu'ils 
se fassent garroter, générale-
ment), un petit enfant. Ne marchez 
pas trop vite, ses petites jambes 
ne lui permettent pas d'avancer à 
votre allure. Deuxième erreur, 
figurez-vous que ce petit con est 
la plupart du temps devant vous, 
risquant de vous faire trébucher, 
et vous retardant lorsque vous 
désirez passer une porte. En plus, 
ce gnare est un véritable mor-
phale. Et que j'te réclame à man-
ger, et que j'pleurniche pour boire 
un peu. Pfff, déjà qu'il vous faut 
trouver des bouteilles de Gen et 
d'Oxy. Stop ! je n'en puis plus ! 
On a beau inventer un scénario, 
mettre des bruitages marrants et 
servir le tout par une animation 
honnête, on a beau faire tout ca, 
le fond reste toujours le même. 
C'est l'histoire d'un mec... 
Prodigy de Electric Dream pour 
Amstrad. Prochainement Comme-
dore et sinclair. 

Q
uoique ça dépende de quel 
con on parle, quoââââa. 
Enfin, dans le cas qui nous 
intéresse, c'est plutôt Vir-

gin Games qui s'y colle. 
Now Games. 2ème édition, pour 
être plus précis. 
Dedans, vous retrouverez des nul-
lités qui ne se vendent plus, 
comme par exemple Chuckle Egg 
2 ou Tir Na Rog, des nullités qui 
se vendent encore, comme par 

E
t cette fois-ci, ce n'est point 
un vulgaire stratagème ! 
Vous voulez du cul, vous 

allez en avoir. Alors les moins de 
18 ans et les plus de 39, partez en 
vitesse, le logiciel dont je vais par-
ler n'est pas pour vous. 

V 	 >~ 
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La divine Samantha Fox a fait des 
émules. Très têtues, les émules. 
Et quand l'émule à tort, c'est pire. 
Toutes les plus jolies femmes du 

BÉCANE 

J
e suis content, je viens 
d'apprendre que les fonda-
teurs de MicroTds sont trois 

jeunes ingénieurs, sympathiques 
et dynamiques. Chic alors ! Bon 
en fait, c'est pas ça qui est le plus 
important. En revanche, il se 
trouve qu'ils viennent de sortir une 
course de motos (un soft de). Il se 
trouve que ce jeu est très bien fait 
et que ça fait plaisir de pouvoir 
parler en bien de quelque chose. 
Nous à l'HHHHebdo, cachons 
souvent notre coeur de buvard der-
riére une plume en béton armé. 
Même nos lecteurs les plus attar-
dés auront compris que ce soft 
m'a plu à verse. 500 cc Grand 
Prix reprend à Pitstop le système 
des deux écrans, sauf que là, les 
fenêtres sont côte-à-côte, cause le 
bas de l'écran est occupé par les 
tableaux de bord de vos bolides 
respectifs. Mais alors, tout ceci 
voudrait dire que l'on peut jouer 
soit contre l'ordinateur, soit à 
deux, m'interviewè-je ? Voui. Alors 
y a au moins 2 motos ? Ouaip ! 
Minimum. Et combien de circuits?  

exemple World Cup II, et des 
bons softs qui ne se vendent plus, 
comme par exemple Air Wolf ou 
Cauldron. Cinq jeux, donc, sur 
une seule et même cassette, c'est-
i-pas beau, ça ? 
Alors, que fait-on ? 
Bof, ce qu'on veut• après tout, 
c'est qu'une compilation de plus, 
hein ? 
Now Games II de Virgin Games 
pour Commodore et Spectrum. 

monde entier l'envient d'avoir 
montré son cul, non pas à la télé, 
ça c'est normal de nos jours, 
même Guy Lux le fait, oui mais lui, 
il le fait pas exprès, mais sur un 
écran de moniteur d'ordinateur. 
Alors, elles se présentent toutes à 
la porte des éditeurs de logiciels, 
espérant pouvoir elles aussi figu-
rer dans un jeu de strip-poker avec 
images digitalisées et tout et tout, 
et les éditeurs en profitent pour se 
rincer les yeux pendant l'audition. 
Parmi celles qui ont réussi, y en 
a quatre qui se sont regroupées 
dans un même soft, qui porte un 
nom très original : Strip-Poker. 
Bon, on va pas passer des heures 
là-dessus, c'est un jeu de strip-
poker avec des nanas qui se dés-
habillent quand elles perdent, et 
puis c'est tout. C'est ni bon ni 
mauvais, quoi, c'est un strip-
poker. Alors à vous de voir si vous 
avez besoin de payer pour voir 
une bonne femme é poil... (NDLR 
ceci est le dernier article qu'ait 
écrit Louis-Pierre avant de partir à 
l'armée. Nous avons ce matin reçu 
une lettre de lui : "...Et si vous 
pouviez m'envoyer Strip-Poker, ça 
serait sympa"). 
Strip-Poker deArtworx pour Atari 
800/130. 

Y en a 12. Et les vitesses ? Heu... 
4. Le graphisme, t'en parles pas? 
Ben tiens, écoute un peu ça : le 
graphisme est super, les bruitages 
moyens. Enfin, les bruitages sont 
issus de l'Amstrad. Ça veut tout 
dire. Par exemple que lesdits brui-
tages sont nuls, et que ce jeu 
tourne sur Amstrad. Elémenson, 
mon cher Water. Eh, oh, l'anima-
tion, le scrolling, ça vient ? On y 
va I Je ne dirai que deux mots : su-
per. 
Alors, pour conclure ? Si vous ne 
pouvez pas l'acheter, volez-le ! 
500 cc Grand Prix de Microid 
pour Amstrad 

1 'v*■CHR*( 254) : mI CHR$( 25 3) ; x«20 : I 
NK 0,0:INK 1,1311NK 2,12;INK 3,6,3 
:BORDER O:MODE 1:INPUT "Niveau, du. 
ree ? ",nid;SYMBOL 254,36,153,255, 
231, 169, 36, 24, 24: SYMBOL 255,84,170 
,212,170,213,234,116WHILE s<d:x■x 
+(JOY(0)-4 AND x>1 )-(JOY(0)=8 AND 
xC 40 >' CRLL &BBO3 
2 LOCATE 1,26:PRINT:PEN 1 , LOCRTE x 
,1'PRINT v*l;=PEN 2:FOR mal TO n,LO 
CRIE RND*39+1,23:PRINT m*;1  NEXT :IF 
TEST(16:k(x-1 ), 360)*2 THEN FOR tac1 
TO 51:CALL &BD22 , CRLL &BD24:NEKT: 

SOUND 7,999'PEN 3:LOCKTE 15,12-PRI 
NT 'Score, ";s:PEN 1ZEND ELSE s=s+ 
I:WEND;BORDER 2 

• 

Un jeu d'arcades proposé par Jean-Marc Bouzard 
(que jamais). 

Listing Amstrad 2. 

Au revoir. 
Septh. 

(*) Ben quoi ? C'est la rubrique des fainéants, 
non ? 
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TELECHAAARGEZ ! ~....~. 
Ça y est. Le téléchargement, la mythique banque de données de programmes pour tous les micros fami- 
liaux, la première en France, elle est là ! Où ça, là ? Sur le serveur de l'HHHHebdo : et un bon plan, un ! 

On y a mis le temps, beaucoup de 
temps. De l'argent, beaucoup 
d'argent. Mais ça y est : avec votre 
micro, un minitel et un câble, vous 
pouvez désormais vous dispenser 
de taper les programmes de 
l'HHHHebdo : on vous les envoie 
directement! 

Pour être franc, ça fait quand même 
près de deux ans qu'on y bosse. 
Deux ans qu'on cherche un 
système assez balaise pour conte-
nir des milliers de programmes, 
pour servir plusieurs centaines d'uti-
lisateurs en môme temps, pour tour-
ner 24 heures sur 24 sans défail-
lance. Au début, certains d'entre 
vous s'en souviennent, on avait fait 
un timide essai avec un monovoie 
(ça parait dérisoire maintenant, mais 
à l'époque, ça tenait du révolution-
naire), puis on s'était lancé à la 
pêche au gros et on s'était four-
voyés avec un serveur que je ne 
nommerai pas mais qui était loin 
d'être à la hauteur. Ça a duré un 
temps, on a craqué et on a arrêté 
les bécanes. Purement et simple-
ment. Pendant trois mois, il ne s'est 
rien passé. Lorsqu'on tapait HG sur 
son minitel, on avait un petit mes-
sage triste du style "Lib 09 95, ser-
veur dans les choux" et lien d'autre. 
Et puis pendant ce temps, on a 
ramé, cherché et enfin trouvé le ser-
veur de nos rêves. Une petite 
société, toute petite, des bidouil-
leurs géniaux qui au lieu de s'amu-
ser 9 déplomber sur ZX 81 se sont 
amusés 9 faire un gros méga-
serveur. Chacun ses hobbies, après 
tout. Et donc, en juillet, notre ser-
veur bien-aimé renaissait, enfin à la 
mesure de ce qu'on cherchait. 
Presque. ' 

LES FOURMIS 

On vous a fait un petit topo au mois 
de juillet, on a remis les petits pavés 
"3615 puis HG" qui émaillent les 
pages de programmes, on vous en 
cause de temps en temps mais rien 
d'intensif. Pourquoi ? Alors que les 
forums marchent, que les boites à 
lettres sont opérationnelles, que la 
section pirate tonnait une audience 
énorme, que Gredouille (la banque 
de données de tout ce qui est paru 
dans idouille Grenouille depuis le 
dèbutl est enfin en fonction, pour-
quoi dst-ce qu'on n'a pas fait une 
rubrique régulière ? 

Parce qu'en fait, le but ultime, la 
destinée suprême du Serveur De 
Nos Rêves, c'est le téléchargement. 
C'est fait ! 
Que vous ayez un Amstrad, un 
Thomson T07 ou T07-70, un Cric 
ou un MSX, vous pouvez dès main-
tenant - et c'est pas une façon de 
parler, il est quelle heure, là ? 9 heu-
res 30 ? Oui, ben dès maintenant - 
télécharger des programmes pour 
votre bécane. Comment faire ? 
C'est simple. Vous vous procurez le 
câble pour relier le minitel à votre 
micro et le soft de téléchargement 
(au Club, voyez le bulletin de com-
mande page 22, ou alors allez-y 
directement, 160 rue Legendre à 
Paris), vous branchez le câble, vous 
allumez tout et vous chargez le soft. 
Une fois qu'il a démarré (s'il ne part 
pas automatiquement, lancez-le 
comme indiqué sur la notice jointe), 
vous changez de paragraphe. 
Ensuite, vous prenez votre bigo-
phone, vous composez d'un doigt 
fébrile et impatient le 3615 et dès 
que vous entendez la porteuse, 
vous appuyez sur connexion/fin, 
Enfin, je vous dis ça, mais vous 
devez savoir vous servir d'un mini-
tel si vous en avez un. Si vous ne 
savez pas, je vous conseille d'en 
manipuler un avant (pas trop, quand 
même, ça coûte la peau des fesses). 
Bon, une fois la page Télétel 3 affi-
chée, vous tapez le code HG et 
envoi. Sur quoi vous arrivez ? Sur 
HG. Tapez T et envoi... 

APRES ? 

Pour le téléchargement proprement 
dit, rappelez-vous qu'à ce stade-là, 
le logiciel fourni avec le câble doit 
déjà être chargé. Qu'est-ce que 
vous voyez sur votre écran ? Hein ? 
Bande de myopes ? Vous y voyez 
que vous avez le choix entre qua-
tre machines différentes, les quatre 
citées plus haut. Vous tapez le 
numéro qui correspond à la vôtre et 
ô stupeur, vous avez une superbe 
page sur laquelle il y a plein de 
signes qui forment des mots qui for-
ment des phrases. Bon, là, je vois 
pas trop ce que je pourrais vous 
expliquer, il y a un numéro devant 
chaque titre de programme, deux 
lignes en dessous qui expliquent ce 
qu'est le soit, comment on s'en sert, 
tout ça, si vous comprenez pas ça, 
c'est que vous êtes con comme un 
manche, laissez tomber l'informati- 

que, c'est pas pour vous. Donc, 
vous tapez le numéro qui corres-
pond au programme que vous vou-
lez charger, l'écran s'efface, et tout 
d'un coup, il ne se passe plus rien. 

AU SECOURS! 

Plus rien ? Si. Sur le minitel, des 
signes bizarres apparaissent, 
l'écran s'efface périodiquement et 
sur l'écran de votre bécane, y a un 
petit machin qui avance. C'est le 
programme qui rentre, comme disait 
ma grand-mère. Attendez un peu. 
Tout d'un coup, le minitel revient sur 
la page de tout à l'heure, votre micro 
vous affiche "Ready" ou "Ok". 
Qu'est-ce à dire ? Est-ce à dire tout 
simplement que c'est fini, finito, ter-
minadas. De vos doigts devenus 
joyeux, vous tapez un SAVE ou un 
CSAVE ou un SAVEM ou un LIST 
ou un RUN ou un NEW si vous vou-
lez, le programme est là, en 
mémoire, pas protégé, prêt à être 
horriblement pompé, piraté et tout 
et tout. L'opération est terminée. 

LES PROGRAMMES 

Pour l'instant, il y a trente program-
mes sur chacune des machines. Ce 
sont des programmes qui sont 
parus dans I HHHHebdo à un 
moment ou un autre, On va bien 
compléter la collec' jusqu'à ce qu'ils 
y soient tous, mais ce n'est pas tout. 
On va aussi introduire le freeware 
è grande échelle. Qu'est-ce que le 
freeware ? C'est un logiciel gratuit 
que l'on peut utiliser, copier, modi-
fier, donner, bidouiller à volonté, 
avec deux restrictions : on ne 
change pas le nom de l'auteur (c'est 
le code d'honneur du freeware 1) et 
on ne le vend pas. Pourquoi free-
ware ? Imaginez un programme tout 
bête, genre renuméroteur de ligne 
automatique, ou une routine de rem-
plissage pour haute résolution ou un 
petit truc dans le style. Bien évidem-
ment, vous ne pouvez pas le com-
mercialiser. Vous ne pouvez pas 
non plus le publier dans nos colon-
nes parce qu'il ne fait que dix lignes. 
Pourtant, vous pensez qu'il peut 
être utile à d'autres et vous n'en 
attendez pas d'argent : vous pouvez 
le diffuser en freeware. Ça peut être 
aussi le cas d'une base de données 
que vous avez presque terminée, à 
laquelle il manque juste une toute 
petite option de rien du tout pour 

que ça marche normalement mais 
que vous avez la flemme de finir. 
Encore une fois, c'est impubliable 
tel quel mais vous pensez que ça 
peut intéresser des programmeurs 
moins expérimentés que vous : 
encore une fois, le freeware vous 
tend les bras. 

Mais ce n'est pas le seul mode de 
diffusion. Il en existe un autre 
nommé shareware : vous diffusez 
un bon programme et vous inscri-
vez dans ce programme une phrase 

~ c~~;pvuv~zs 
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du style : "Ce programme est gra-
tuit, copiez-le, donnez-le à vos 
copains, jetez-le, faites-en ce que 
vous voulez. Si cependant vous 
pensez qu'il vous est utile, qu'il vous 
a fait gagner du temps ou de 
l'argent, envoyez-moi 10 balles, ou 
20 balles, ou un milliard ou ce que 
vous voulez. Merci". Ensuite, vous 
attendez et vous priez pour qu'un 
bon samaritain vous envoie son blé. 
Dans les deux cas, vous nous 
envoyez le ou les programmes en 
question sur support magnétique, 
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vous marquez bien sur l'enveloppe 
"serveur HG" et vous n'oubliez pas 
de marquer le mode d'emploi de 
votre soft et votre nom sous forme 
de Rems au début du programme. 

A LA FIN 

N'oubliez pas de déconnecter votre 
minitel une fois le chargement ter-
miné, car ça coûte cher. J'en pro-
fite pour glisser une petite remar-
que : le serveur est en Télétel 3 (62 
balles de l'heure), mais personne ne 
vous oblige à y rester connectés 107 
ans. On vous a fait un serveur super 
rapide, sans graphismes pour aller 
plus vite, le plus clair et le plus con-
vivial possible. Ainsi, vous pouvez 
passer d'une rubrique à l'autre sans 
passer par le sommaire, vous pou-
vez arriver directement sur une 
rubrique à partir de Télétel 3 et libre 
à vous d'enregistrer les pages qui 
vous intéressent sur votre micro et 
de vous les repasser tranquillement 
une fois le minitel déconnecté. On 
est là pour amortir le truc, pas pour 
vous extorquer votre blé. Du moins, 
pas encore. On envisagera cette 
possibilité quand on sera aussi gros 
que la FNAC. 

PLUS TARD, MAIS BIENTOT 

Dans deux semaines chrono que le 
petit Jésus me foudroie sur l'heure 
si on prend une minute de retard, 
vous aurez le soft, le câble et qua-
tre Mégaoctets de programmes 
pour... Atari ST. Ah, intéressant, 
hein ? Les Atariens, préparez vos 
chèques. Et dans quatre semaines, 
que le petit Jésus m'agrafe les 
genoux si je mens, vous aurez la 
même chose pour Apple, Commo-
dore 64, M05, IBM PC et tout un tas 
de bécanes plus ou moins informa-
tiques. Et dans six semaines, que 
le petit Jésus tourne la tête parce 
que je suis pas très sûr de ce que 
je dis, il y en aura autant pour Spec-
trum. Voilà. Et puis après, il y aura 
EXL 100, Sharp, etc. 
A noter que dans la plupart des cas, 
aucune interface n'est nécessaire 
pour brancher le câble. Pour l'ins-
tant, les seules bécanes qui en aient 
besoin, c'est les Thomson T07 et 
T07-70 sur lesquels on a pas trouvé 
un trou assez causant en version de 
base. 
Voilà. Bon chargement 

a 

O
n ne peut plus ouvrir un jour-
nal d'informatique sans tom-
ber sur un nouveau club. 

Plop, le club des utilisateurs du ZX 
6128. Plop, le club des acheteurs de 
rubans encreurs pas chers. Plop, le 
club des "viens chez moi, y a du 
feu", ça explose de partout. Bien 
sûr, le Club Hebdogiciel y est cer-
tainement pour quelque chose, mais 
l'ancêtre de toutes ces associations 
c'est quand même la FNAC. C'est 
elle qui la première s'est attaquée 
aux prix avec le succès que l'on sait. 
C'est en quelque sorte la mère de 
tous les clubs de consommateurs. 
Et aujourd'hui, notre mère est bien 
malade! 

ADHERER A LA FNAC 

Vous vous précipitez dans la pre-
mière FNAC venue, vous demandez 
au premier vendeur venu le dépliant 
gratuit "Etre adhérent de la FNAC" 
et vous lisez les trois règles d'or de 
la maison: 
- La première règle est de vendre 
toujours aux prix les plus bas. Ce 
qui permet une politique d'achat 
appuyée sur de très gros volumes 

de vente. 
- .La deuxième règle consiste à 

savoir exactement ce qu'on vend. 
D'où l'existence d'un Laboratoire 
Technique testant impitoyablement 
l'ensemble des articles. 
- La troisième règle se résume 

ainsi : dire la vérité sur chaque pro-
duit et, quand besoin est, dénoncer 
les abus et les pratiques malhonnê-
tes. 
Malgré le style approximatif du 
document, vous vous sentez bigre-
ment intéressé. Comment résister à 
tant d'honnêteté ? Acheter moins 
cher des produits testés, le rêve ! 

60 FRANCS DE COTISATION 
POUR TROIS ANS 

Et combien coûte ce rêve ? Presque 
rien ! Pour 60 francs, vous avez droit 
A votre adhésion, l'envoi à domicile 
du journal maison - Contact - et on 
vous rembourse en liquide 3% du 
montant de vos achats au bout de 
12 factures. Et ce n'est même pas 
une cotisation annuelle, vous en 
prenez pour 3 ans, pour 60 francs. 
Le rêve continue, non seulement 
vous achetez moins cher des pro- 

duits testés mais, par-dessus le 
marché, on vous donne du fric en 
liquide au bout de douze achats. 
Byzance! 

DONC VOUS ADHEREZ 

Que pouvez-vous faire d'autre ? 
Vous rejoignez le troupeau des 
400.000 adhérents heureux. 

HIC 

Eh oui, vous vous en doutez, Il y a 
un hic. Et même plusieurs hits, un 
véritable concert de hoquet. 
La première règle ? Bafouée, foulée 
au pied ! Moins cher ? Mon oeil ! Je 
ne m'étendrai pas sur les dizaines 
de boutiques ou de vendeurs par 
correspondance qui vendent moins 
cher que la FNAC, vous savez lire 
comme moi et il vous suffit d'ouvrir 
n'importe quel canard d'informati-
que pour constater des écarts de 
prix pas tristes sur les logiciels. Et 
je parle des vendeurs normaux, pas 
des clubs ou des associations de 
consommateurs. 

Evidemment, vous allez encore une 
fois penser que j'exagère, que je 
suis là pour faire la pub du club de 
l'HHHHebdo. Pas du tout, d'abord 
le club de l'HHHHebdo vous pompe 
une cotisation de 150 francs par an 
et c'est normal qu'il soit moins cher. 
Je parle ici des moyens de commer-
cialisation identiques à ceux de la 
FNAC et pour être sûr de ne pas 
avoir un procès sur le dos je vais 
faire un comparatif de la FNAC avec 
la FNAC. Farpaitement. 

FNAC CONTRE FNAC 

Suivez-moi bien. Vous avez donc 
adhéré à la FNAC, vous avez reçu 
votre magnifique carte couleur caca 
d'oie, vous êtes allé douze fois faire 
vos courses à la FNAC, vous n'avez 
rien à foutre de ce qui se passe dans 
les autres boutiques, dans les 
annonces de ventes par correspon-
dance et dans les clubs et comme 
on vient de vous rembourser en 
liquide 3% du montant de vos douze 
achats, vous êtes ravi. La FNAC a 
respecté ses engagements et tout 
baigne, vous remerciez le ciel et 
Monsieur Barouin, le PDG de cet 
honorable établissement à peine 
commercial. 
Malheureusement, Monsieur 
Barouin, il est aussi PDG de la 
Garantie Mutuelle des Fonctionnai-
res, la GMF. Et la GMF a racheté la 
FNAC avant les vacances. Et les 
adhérents de la GMF, ils ont aussi 
une carte, une plus belle, en cou-
leurs, une carte "Multi-services" et 
ces gens-là, avec leur belle carte, ils 
payent vachement moins cher que 
vous 

FNAF 

Bon, d'accord, ils sont fonctionnai-
res. Mais est-ce une raison suffi-
sante pour qu'on leur rembourse on 
liquide 5% alors que vous n'avez 
droit qu'à 3% ? Et qu'on les rem-
bourse au bout de leur huitième 
achat alors qu'il vous faudra atten-
dre le douzième ? 
Vous pensez qu'ils ont payé leur 
adhésion plus cher que vous? 
Après tout vous ne payez que 60 
francs pour trois ans ? Que dalle, 
leur carte est gratuite 1 La Fédéra-
tion Nationale d'Achat des Cadres 
vire sa cuti pour devenir la Fédéra-
tion Nationale d'Achat des Fonction-
naires. Les ouvriers et les employés 
peuvent crever I 

ENGAGEZ-VOUS, RENGAGEZ- 
vous 

Vous êtes allé acheter une chaîne 
hifi, un ordinateur, cinq disques et 
cinq logiciels. Vous avez dépensé 
12.000 francs. Avec la carte FNAC 
caca d'oie, vous récupérez 360 
francs en liquide moins les 60 bal-
les de cotisation, il vous reste 300 
francs de bénéf. Le beau fonction-
naire, là, à côté de vous qui fait la 
queue à la caisse, il se récupère 600 
balles et comme il n'a pas payé de 
cotisation, il se fait 50% de bénéf de 
plus que vous. Autrement dit, il yen 
a un qui est deux fois plus que 
l'autre. Ou deux fois moins, c'est 
comme on veut. En fin, moi, je 
pense plutôt que c'est deux fois plus 
parce que s'entendre promettre "les 
prix les plus bas" dans le document 

recruteur et payer plus cher que 
votre voisin de queue dans la même 
boutique, c'est un peu gros, non ? 
Moi, je suis pas adhérent à la FNAC, 
mais si je l'étais, je serais vraiment 
pas content et je ferais un gros gros 
sac pour obtenir mes 2% supplé-
mentaires. Parce que 400.000 adhé-
rents à 60 balles, ça fait quand 
même 2 milliards quatre cent mil-
lions de centimes qui sont rentrés 
dans les caisses de la FNAC pour 
pouvoir faire les "très gros volumes 
de vente" dont parle cette fameuse 
première règle et ça m'emmerderait 
un peu que les fonctionnaires en 
profitent sans bourse délier. 
Mais vous faites ce que vous vou-
lez, hein. Moi je vous donne l'infor-
mation et voùs vous démerdez. 

DEUXIEME REGLE 

Tiens, la deuxième règle. Celle qui 
promet l'existence "d'un laboratoire 
testant impitoyablement l'ensemble 
des articles", vous croyez qu'il se 
teste tous les logiciels, tous les dis-
ques, toutes les cassettes vidéo, 
audio, laser et autres ? Moi ça 
m'étonnerait, surtout quand on con-
naît la taille et l'équipement dudit 
labo I Qu'il teste les télés, d'accord, 
mais le reste... 

TROISIEME REGLE 

La troisième règle se résume ainsi : 
dire toute la vérité sur chaque pro-
duit et, quand besoin est, dénoncer 
les abus et les pratiques malhonnê-
tes. 
Besoin est. 	 M 

FNAC :Deux poids, 
deux mesures 

Suite de In page 1 
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Je dis pas ça pour vous paniquer, mais franchement, 
si j'étais vous, je me construirais vite fait un bon abri 
anti-atomique, bien profond et bien calfeutré, avec 
au moins deux ans de provisions et de l'oxygène en 
boite pour pas tomber en rade. Parce que ça va de 
plus en plus mal, en ce moment. Encore une fois, 
ce n'est pas par alarmisme que je vous dis ça, c'est 
juste un service que je vous rends. Regardez : 
d'abord, les attentats. Ça, c'est inquiétant, on est tous 
en danger. Mais surtout, le pire, ne rigolez pas, c'est 
les prédictions. En effet, c'est la première fois dans 
l'histoire que Nostradamus est d'accord avec un 
autre oracle. Nostradamus a dit : "Le dernier papam 
estoit venu de l'Est, et mourroit dans le royaume 
François. Après ça, estoit grosse merdam et fin du 
monde estoit". Il est bien évident que le pape venu 
de l'est, c'est Jean-Paul Il, le royaume François, c'est 
à la fois le royaume français et le royaume où règne 
François (sous-entendu Mitterrand). Saint Malaquais, 
lui, a dit : "La fin du monde arrivoit quand le papam 
venu du frait arrivoit dans la terram des saucissois". 
Là encore, le pape venu du froid représente Jean-
Paul Il et la terre des saucissons désigne Lyon. Or, 
de quoi s'aperçoit-on avec stupeur si l'on se donne 
de lire les journaux entre les lignes ? Que le pape 
vient à Lyon la semaine prochaine. Intermède. 
"Ah con. Voici un moyen de passer trois jeux de cas-
sette à disquette sur Amstrad 664, par P. Boulay. The 
Way of the Exploding Fist 
ITAPE.IN : IDISC.OUT 
LOAD "EXPLODING FIST" : SAVE "EXPLO.BIN", 
B, &9FFA, &14B 
Reset 
ITAPE.IN : IDISC.OUT 
LOAD " !FISTPIC.BIN" : SAVE "FISTPIC", B, 
&C000, &4000 
Reset 
ITAPE.IN : IDISC.OUT 
MEMORY &4000: LOAD "FIST1" : SAVE "FIST1", 
B, &4000, &4000 
Reset 
ITAPE.IN : IDISC.OUT 
MEMORY &4000: LOAD "FIST2" : SAVE "FIST2", 
B, &8000, &1450 
Reset 
ITAPE.IN : IDISC.OUT 
MEMORY &4000: LOAD " !FIST3" : SAVE "FIST3", 
B, &C000, &3FBF 
Pour jouer, faire LOAD "EXPLO.BIN" : CALL &9FFA 
Pour Boulder Dash III, taper en mode direct : 
ITAPE.IN : IDISC.OUT : MEMORY &2710: LOAD 
"DASHIII" : SAVE "DASHIII", B, &2710, &114 
Faire Reset, puis taper et exécuter ce programme : 
10 MEMORY &2710: LOAD "DASHIII" 
20 FOR I = &2767 TO &2783 
30 POKE I, &00 : NEXT I : CALL &2754 
40 IDISC : SAVE "1 PARTIE", B, &C000, &4000 
Pour la troisième partie (le jeu proprement dit), taper 
et exécuter 
10 MEMORY &2710: REM 10000 décimal 
20 DATA 3E, 19, 21, 4D, 01, CD, 68, BC, 3E, 45, 11, 
38, 70, 21, 10, 29, CD, Al, BC, C3, 37, BD 
30 FOR 1=10001 TO 10022 
40 READ AS : POKE I, VAL ("&" +A$) : NEXT I 
50 CALL 10000 : IDISC : SAVE "2PARTIE", B, 
&2910, &7038 
Pour jouer, taper et sauver ce programme sous le 
nom "DASH" at faire RUN "DASH". 
10 REM CHARGEUR POUR BOULDER DASH Ill: 
MODE 0 
20 INK 0, 26 : INK 1, 1 : INK 2, 23 : INK 3, 2 : INK 
4, 6 : INK 5, 0 : INK 6, 0 
30 LOAD "1 PARTIE" : MEMORY &2910: LOAD 
"2PARTIE" : CALL &9936 
Pour Le Survivant, passer le premier programme à 
l'oreille, puis taper et exécuter ce programme 
10 DATA 21, 00, CO, 11, 00, 40, 3E, 16, CD, Al, BC, 
C3, 37, BD 
20 FOR I =10001 TO 10011 : READ A$ : POKE I, 
VAL("&"+A$): NEXT 
30 CALL 10000 : CALL &BB06 
40 IDISC : SAVE "1", B, &C000, &4000 
Quand la cassette s'arrête, appuyer sur une touche 
pour sauver le programme. Puis taper et exécuter 
ce programme pour la deuxième partie : 
10 DATA 21, 88, 13, 11, 00, 93, 3E, 16, CD, Al , BC 
20 FOR 1=10001  TO 10011 : READ A$ : POKE I, 
VAL ("&" +A$) : NEXT 
30 CALL 10000 
Taper ensuite en mode direct : 
IDISC : SAVE "2", 8, &1388, &9300 
Pour jouer, taper et sauvegarder ce programme sous 
le nom "SURVIV", et faire RUN "SURVIV". 
10 MODE 0 : BORDER 0 : INK 0, 10, 10: LOAD "1 " 
20 MEMORY &1388: LOAD "2" : CALL &2A87 
Donc, disais-je, le pape venu du froid vient à Lyon 
et selon DEUX prophéties (j'attire votre attention sur 
le fait qu'il y en a deux, c'est très important), ça va 
marquer la fin du monde. Ça va poser plusieurs pro-
blêmes : d'abord, va falloir aménager des salles 
d'attente d'enfer (si je puis dire) au purgatoire, à 
cause de la surcharge brutale. Ça m'étonnerait qu'ils 
soient équipés pour. Ensuite, il va falloir trouver 
quelqu'un pour nourrir les canaris de mon voisin du 
dessus. D'habitude, quand il part en vacances, c'est 
moi qui le fais, mais là, je serai plus là. Intermède. 
"Voici quelques pokes donnant des vies infinies sur 
MSX par Picard & Co. Ça marche sur les copies anti-
café réalisées à partir d'une cartouche (on a déjà 
publié le truc dans Bidouille). 
Mappy : POKE &H9131, 99 
King and Ballon : POKE &HA4EB, 99 
Pippols : POKE &H914D, 0 : POKE &H914E, 0 
Mopiranger : POKE &H935A, 99 
Scion : POKE &HAC3E, 0 : POKE &HAC3F, 0 
Froger : POKE &H93EC, 99 
Galaxian : POKE &H9221, 99 
Sweet Acorn : POKE &H908D, 0 
Alpha Squadron : POKE &H95AE, 99 
Mouser : POKE &HAB49, 0 
Exerion : POKE &H9525, 0 
Stop the express :POKE &HAFEA, 10 
Space trouble : POKE &H9ECC, 99 
Ninja : POKE &H9A49, 99 
Midnight building : POKE &H8CC3, 99 

Time pilot : POKE &H9985, 0 
Pineaplin : POKE &H855C, 99 
Boulder I : POKE &H86FF, 99 
Chnack'n'pop : POKE &H9294, 0 : POKE &H9295, 0 
Driller tank : POKE &H8CB5, 15 
Sparkie : POKE &H9103, 99 
Dorodon : POKE &H90AD, 99 
India no book.: POKE &H9053, 99 
Circus Charlie : POKE &H93134, 99 
Crazy train : POKE &H96F2, 0 
Dragon attack : POKE &H9A68, 0 
Bomberman : POKE &H9066, 99 
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Tawara : POKE &H916B, 99 
Pac Man : POKE &H9658, 0 
Dig dug : POKE &H9756, 0 
Warp & warp : POKE &H9618, 0 
Kung fu I : POKE &H92C1, 99 
Fruit Panic : POKE &H9F31, 0 
Galaga : POKE &HAA5F, 99 
King Valley : POKE &H9000, 0 : POKE &H9001, O: 
POKE &H9324, 0 : POKE &H9323, 99 
Xyzolog : POKE &H9174, 99 
Bosconia : POKE &H92BB, 99 
Athletic Land : POKE &H9271, 0 
Sky Jaguar : POKE &H9200, 0 
Super Cobra : POKE &H990D, 0 
Il faut charger le programme et introduire les pokes 
avant de le lancer. Dans le cas où le programme est 
en deux parties, il faut poker dans la première." 
Ensuite, va falloir faire gaffe aussi à un truc : faudrait 
pas que ça soit la fin du monde à 6 heures du soir, 
parce qu'avec les embouteillages, ça serait le bor-
del. Vaudrait mieux que ça se passe à minuit, comme 
ça les rues seraient dégagées. Et puis je pourrai pas 
répondre à CMC qui arrête pas de m'envoyer des 
bafouilles délirantes. Intermède. 
"Voici quelques trucs pour Amstrad par Bug Buster 
Copy Crack Band. Les cinq objets pour avoir la liberté 
sur Monty on the Run sont : le jetpac, le passeport, 
la corde, le masque à gaz et le télescope. Pour sau-
ver Wilma dans Three Weeks in Paradise. il faut faire 
cette suite d'actions 
Prendre le signe derrière le panneau du trading post, 
prendre le sac à main sur la plage du "tableau" (salle 
de l'escargot), aller à la salle du crocodile, aller à la 
salle du cube. presser la touche A, prendre l'objet 
"hole'', aller à droite, dés que vous avez passé le 

crocodile, poser le sac, prendre le gold fish bowl. aller 
à la salle du puit, aller à gauche de l'écran (contre 
le mur), presser la touche A, aller à gauche, pren-
dre la clé, aller sur la plage du "tableau", aller dans 
l'eau, ouvrir la porte, prendre les épinards, poser la 
clé, prendre le stuffing (dans la salle du "tableau" 
sur la table), aller à la salle de l'oiseau, prendre l'oeuf, 
poser les épinards, une fois l'oiseau passé aller à 
droite et poser l'ceuf, retourner chercher les épinards, 
une fois l'oiseau passé poser le stuffing, prendre 
l'oeuf, aller à la salle du geyser, sauter sur la corde, 
se laisser transporter par l'eau du geyser, aller dans 
le nid d'oiseau dans l'arbre, prendre l'arc, poser l'oeuf 
dansle nid, sauter en bas de l'arbre, aller à la salle 
où Wilma est prisonnière, tuer le garde avec l'arc. 
aller à la salle du puit, se placer sur le putt au cen-
tre, presser la touche A, prendre la bouteille au fond 
du puit, aller à droite de l'écran, presser la touche 
A pour remonter du puit, aller à la salle des tonneaux, 
prendre le corkscrew, retourner à la salle du croco-
dile, prendre le sac, poser le crokscrew, passer le 
crocodile par la gauche, poser la bouteille, passer 
le crocodile par la droite, prendre le corkscrew, pas-
ser le crocodile par la gauche, poser le corkscrew, 
se placer près du cocotier, presser la touche A, pren-
dre la bouteille d'huile, prendre la blunt axe, aller à 
l'écxran avec la hutte et la voiture, se placer sur la 
roue gauche et presser la touche A, prendre la sharp 
axe, retourner à la salle où est Wilma, couper la corde 
avec la touche A, récupérer Wilma." 
Voilà. C'était le dernier Bidouille avant la fin du 
monde. Enfin, j'espère que c'est du pipeau, parce 
que le plombier doit passer la semaine prochaine et 
qui c'est qui va me réparer ma fuite, sinon ? M 
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QUICKSHOT X 
PC POUR IBM PC ET 

COMPATIBLES 
AP POUR APPLE IIE 

❑ LEVIER DE CONTROLE 
ULTRA PRECIS 

❑ BOUTON DE 
CENTRAGE 

❑ SELECTEUR: 
Main Sanche/Main droite. 

❑ TIR AUTOMATIQUE 

~ POUR i&r  
LES MEMBRES DU 
CLUB HEBDOGICIEL 

QUICKSHOT II 
T U R B O 

POUR 
MEMBRES DU CLUB 
HEBDOGIC 

CANON V-20 
750F 

' POUR 
LES MEMBRES 

M DU CLUB 
HEBDOGICIEL 

❑ UNITÉ CENTRALE Z80 ❑ CÂBLE PÉRITEL 
❑ MÉMOIRE FOURNI 

- RAM 32K (BASIC-MSX) ❑ EN CADEAU 
- RAM 64K + RAM VIDEO 16K 	 XYZOLOG K7 

LOGICIEL X-COM INTERFACE X-740 

235F ; 
POUR  

LES MEMBRES ,,, 
DU CLUB 

- 

HEBDOGICIEL 
❑ INTERCONNECTION ❑ LIAISON X07-V20 

X07 
APPLICATION ❑ MSX 27OF.POUR LES MEMBRES 
POUR INTERFACE DU CLUB HEBDOGICIEL 
X740 

❑ 1 CANON V20 
4~10~ 	❑ 1 INTERFACE X-740 POUR LIAISON V20-X07 

GO~G p1 	❑ EN CADEAU 
~ 

XYZOLOG K7 
Go y:~o 9 90 F POUR LES MEMBRES DU CLUB 

• HEBDOGICIEL 

~~e  
'f 0 

QUICK SHOT IX I 

❑ TIR AUTOMATIQUE 
❑ CABLE DE RACCORD AUX 

NORMES ATARI. 

FONCTIONNE AVEC ATARI, COMMODORE, SPEC-
TRAVIDEO ET LES CONSOLES DE JEUX VIDEO. 
EGALEMENT AVEC AMSTRAD, SANS POSSIBILITE 
D'UTILISER LE TIR AUTOMATIQUE NI LES 
VOYANTS DE CONTROLE. 

POUR 129F 
LES MEMBRES DU 
CLUB HEBDOGICIEL 

❑ BOULE DE CONTROLE A 
MICRO CONTACT 

BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Legendre, 75017 PARIS. 

QUICKSHOT IX : 165 F.❑ PRIX SPECIAL CLUB : 129 F.❑ FRAIS DE PORT + 20F. NOM 	: 	........................................ 	PRENOM 	:....................................... 	. 
QUICKSHOT X (APPLE) : 165 F.❑ PRIX SPECIAL CLUB : 129 F.❑ FRAIS DE PORT + 20F. 

ADRESSE : ............. 	. 	.... 	' 	.............................................. 	.. QUICKSHOT X (IBM PC) : 165 F.❑ PRIX SPECIAL CLUB : 129 F.❑ FRAIS DE PORT + 20F. 
QUICKSHOT Il TURBO: 145 F.❑ PRIX SPECIAL CLUB: 119 F.❑ FRAIS DE PORT + 20F. ••••••-----••••••-•----------•-•--•••-••••••••••••••••••• 	 •••....•.•••••••• 
CANON V20 : 950 F.❑ PRIX SPECIAL CLUB : 750 F.❑ FRAIS DE PORT + 50F. CODE 	POSTAL 	:................................................ 	VILLE : 	................................................ 	. 
CANON V20 + X740: 1290 F.❑ PRIX SPECIAL CLUB : 990 F.0 FRAIS DE PORT + 70F. 

° N° CARTE DU CLUB 	 N 	de telephone : 

	

.............. 	 ............................. : 	............................. 	 p INTERFACE X-740: 490 F.LJ PRIX SPECIAL CLUB : 290 F.l : FRAIS DE PORT + 20F. 
LOGICIEL X07-COM : 337 FL] PRIX SPECIAL CLUB : 235 F.❑ FRAIS DE PORT + 15F. Règlement joint : ❑ Chèque bancaire ❑ CCP 
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ATTENTION !! 
COMME LES ORDINATEURS 

LES DISQUETTES 3" SONT A LA BAISSE 

VOUS POUVEZ VOUS LES PROCURER 
PAR CORRESPONDANCE OU À LA BOUTIQUE. 

:ITi 
itL 

Ct 

Horaires : du mardi au Vendredi, 10h - 13h 1 14h - 19h. 
le samedi, 10h - 13h 1 14h - 18h. 

Fermée le lundi mais permanence téléphonique 
au Club, assurée. 

BOUTIQUE CLUB HEBDOGICIEL 
p 	160, rue Legendre, 75017 PARIS. 

Tél. (1) 46.27.01.00. 
Métro : Guy-Moquet 

ATTENTION, OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE 
DES STOCKS DISPONIBLES ET LIMITÉE A 20 DISQUETTES 

PAR PERSONNE. 

1 	PRIX UNITAIRE 	 PORT. 	1 

A B C 
34 32 28 

QUANTITÉ TARIF 
1 ou 2 6F. 

jusqu'à 	5 8 F. 
jusqu'à 10 11 F. 
jusqu'à 20 13 F. 

EE 	 i 

z .'_ 	
POUR POUR COMMANDER UN TEE SHIRT HEBDOGICIEL, 

M 

UTILISEZ LE BON CI-DESSOUS. 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL 24, rue Baron, 75017 PARIS 

NOM :.................... PRENOM :.................... 	DISQUETTES : 

ADRESSE :............................................ 	Désire commander................. 
disquettes vierges 3 pouces ....................................................... 

VILLE :................. CODE POSTAL :................. 	
2 ................ F. 

Port + ..................F. 
NO de téléphone :....................................... 	 Total:...................F. 

TARIF C : NO de carte du Club obligatoire :.................. 	
TEE 
Smal

SHIRT : 
 ❑ 	Médium ❑ 	Large ❑ 

TARIF B : NO d'abonné obligatoire ......................... Quantité .......................... 
Prix unitaire ....................... 

Règlement joint : Chèque bancaire ❑ CCP ❑ Mandat poste (étranger) ❑ 	 Port : 	 + 15 F. 
TOTAL :.................... 

- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revendeurs de matériel infor-
matique. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel disposent d'un numéro de 
téléphone direct où une char-
mante personne leur fournira tous 
les renseignements sur les activi-
tés du club et sur les logiciels du 
soft-parade. 

- Un concours de pronostics 
réservé aux membres du club est 
organisé régulièrement. Le pre-
mier prix est beau. 

- La cotisation annuelle pour 
l'adhésion au club Hebdogiciel est 
fixée à 150 francs. 

- La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelle, elle ne 
peut être vendue ou prêtée. 

- Hebdogiciel se réserve le droit de 
refuser l'adhésion au club à qui 
bon lui semble, non mais! 

- L'adhésion au club Hebdogiciel 
entraîne l'acceptation du présent 
règlement. 

SUPPORTS 
DSK 	DISQUETTE 
K7 	CASSETTE 
CAR 	CARTOUCHE 
S 	 SOFTCARD 

COTES 
yt 	t 1r INDISPENSABLE 
iF RECOMMANDÉ 
fr BON 

PRIX 
A : PRIX TARIF 
B PRIX ABONNÉ 
C : PRIX CLUB 

1815 
1815 
3D MEGACODE 
3D MEGACODE 
3D VOICE CHESS FRANCAIS 
3D VOICE CHESS FRANCAIS 
5 r* AXE 
5 ma AXE 
AFFAIRE VERA CRUZ 
AFFAIRE VERA CRUZ 
AI RWO LF 
ALIEN 
ALIEN 8 
ALIEN HIGWAY 2 

AMS CALC 
AMS CALC 
AMS FONCTION 

AMS FONCTION 
AMS GRAPH/STAT 
AMSGRAPH/STAT 
AM STRAM DAMES 

AM STRAM DAMES 
AUTOFORMATION ASSEMBLEUR 
AUTOFORMATION ASSEMBLEUR 
BACK TO THE FUTURE 
BACK TO THE FUTURE 
BARRY MAC GUIGAN BOXING 
BARRY MAC GUIGAN BOXING 
BATAILLE D'ANGLETERRE 

BATAILLE D'ANGLETERRE 
BATAILLE POUR MIDWAY 
BATTLE OF BRITAIN 

BATTLE OF BRITAIN 
BATMAN 
BATMAN/8256 
BATMAN 
BEACH HEAD 
BEACH HEAD 
BOMBJACK 
BOULDER DASH III 
BOUNDER 
BOUNDER 
BOUNTY BOB STRIKES BACK 
BRIAN'S BLOODAXE 
BRUCE LEE 
BRUCE LEE 
CAULDRON 
CAULDRON 

K7 	160 144 100 	AM051 	* * 	CAVES OF DOOM 
DSK 219 	197 	138 	AM054 	* 	CHALLENGER REVERSI 
K7 	180 	162 	116 	AM055 * 	CHALLENGER REVERSI 
DSK 260 234 	172 	AM359 * 	CHIROLOGIE 
K7 	121 	108 	75 	AM056 * * 	CHUCKIE EGG II 
DSK 182 	163 107 	AM057 A * 	COBRA PINBALL 

K7 	190 152 	I23 	AM058 A • 	COBRA PINBALL 
DSK 200 160 130 	AM059 A * * COLOSSUS CHESS 4 
K7 	160 144 128 	AM060 * * * 	COLOSSUS CHESS 4 
DSK 	190 	171 	152 	AM320 * * * 	COLOSSUS CHESS 4.0/8256 
K7 	109 	98 	53 	AM061 	* A 	COMBAT LYNX 
K7 	104 	94 	62 	AM062 * * 	COMMANDO 
K7 	I10 	99 	68 	AM342 * * 	COMMANDO 
K7 	109 	99 	67 	AM063 ♦ A 	COMPUTER HITS 6 
K7 	330 297 225 	AM064 * * 	COMPUTERS HITS 10 
DSK 390 351 	270 	AM065 * * 	COMPUTERS HITS 10 II 
K7 	250 225 180 	AM066 * * * CONFUZZION 
DSK 300 270 225 	AM343 * 	CORE 
K7 	330 297 225 	AM067 * * * CRAFTON ET XUNK 
DSK 390 351 	270 	AM068 * * * CRAFTON ET XUNK 
K7 	130 117 	81 	AM070 * * * CYRUS CHESS 
DSK 189 170 119 	AM071 	* * * CYRUS CHESS 
K7 	193 	174 	138 	AM321 	* * 	CYRUS CHESS/8256 
OSK 295 266 207 	AM072 * A A D BASE 2 
K7 	115 	104 	73 	AM313 * 	DAMES 
DSK 	182 	163 	115 	AM314 	* 	DAMES 
K7 	105 	95 	63 	AM074 * * * 	DAMS 
DSK 182 163 117 	AM075 * * * 	DAMS 
K7 	140 126 	88 	AM077 * * A DATAMAT 

DSK 220 	198 	144 	AM078 * * 	DEFEND OR DIE 
DSK 220 198 144 	AM079 * * 	DEVIL'S CROWN 
K7 	121 	109 	75 	AM080 * * 	DEVIL'S CROWN 
DSK 160 162 116 	AM081 	* * * 	OEVPAC 
K7 	108 	87 	65 	AM002 A * * DEVPAC 
DSK 182 163 127 	AM083 * * * DIARY OF ADRIAN MOLE 
DSK 181 	162 116 	AM322 * * 	DOCTOR WHO 
K7 	130 117 	68 	AM323 * * 	DOCTOR WHO 
DSK 159 152 IDD 	AM084 * * it DOOMSDAY BLUES 
K7 	108 	87 	65 	AM005 * * A 	DOOMSDAY BLUES 
K7 	121 	108 	75 	AM087 * + 	DRAGON TORC OF AVALON 
K7 	108 	87 	65 	AM088 * * A DUNDARACH 
DSK 157 141 99 	AM069 * * A DUNDARACH 
K7 	106 	95 	60 	AM091 	* * A 	DUO PACK FIGH EXLO 
K7 	109 	98 	66 	AM092 • * * EDEN BLUES 
K7 	110 	99 	67 	AM093 **A 	EDEN BLUES 
DSK 170 153 105 	AM096 ■ * 	ELIDON 
K7 	98 	88 	60 	AM097 ♦ ,r A 	ELITE 
DSK 	153 	138 	91 

K7 
DSK 
K7 
K7 
K7 
DSK 
K7 

REGLEMENT 
- L'achat des logiciels, des fourni-
tures et des matériels à prix pêtés 
est réservé aux membres du club 
Hebdogiciel. 

- Les petites annonces gratuites 
envoyées par les membres du 
club Hebdogiciel sont prioritaires. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient d'une remise de 
10% sur l'abonnement annuel et 
semestriel à Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel ont accès à tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate et 
les boites aux lettres. Mise en ser-
vice du nouveau serveur de 
course : 15 juillet. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient de tarifs réduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles édités 
par Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel reçoivent une carte et un insi-
gne gratuit lors de leur adhésion 
(à choisir parmi 9 modèles origi-
naux de Carali). 

AMSTRAD, ATARI ST 
COMMODORE ET ORIC 

ACCESSOIRES  
LES PRIX ? TELEPHONEZ 

au 
(1) 46 27 01 00 

AM022 
AM341 

AM306 

CHOISISSEZ UN BADGE 	 ÂM09 

AM310 
AM311 
AM024 
AM025 

AM026 
AM027 

o 
AM302 

~~ 	 AM362 

6 	 AM319 
7 	x 	8 	 AM040 

},, 	 AM046 
. 	 5P _ 	 AM298 

AM048 
AM049 
AM050 
AM052 
AM053 

AM001 

AM002 
AM010 
AM011 

AMD12 
AM013 
AMO I4 
AMO15 
AM016 
AM017 
AM018 

AM020 

I 
	 GSA 

eocQ,es 	o p01 

••••• ØB' 	 dr~t

31

e N Pad 1981 	 • 

•' 
• . 	 ~ 

• • 

L .. 	x• 01 
e 4 • 4 ' • 

1 	BULLETIN D'ADHÉSION AU CLUB HEBDOGICIEL 
A renvoyer à HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS 

' 	 (ECRIRE EN LETTRES CAPITALES) 

Oui, j'adhère des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du règlement et je vous envoie le mien 
(de règlement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adhérent sous une semaine et je suis content. 

I 	Je choisis le badge no ...................................... 

Règlement joint : Chèque bancaire E 	CCP ❑ 	Etranger : mandat-poste international uniquement ❑ 

Nom.. 	 . Prénom ................................................. 
Adresse ......................................................  
Ville.......................................................................... Code Postal....................................... 

Signature: 

Attention, si vous commenciez des logiciels, utilisez le bon de commande au recto de celui-ci et faites deux chèques différents : un pour l'adhésion au club et un pour votre com-
mande de logiciels. 
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AMSTRAD 

AM362 	ACTIVATOR 	 K7 	108 g7 70 
AM383 	ACTIVATOR 	 DSK 169 152 109 
AM384 * * 	ATLANTIC CHALENGE 	K7 	108 97 70 
AM385 	DAN DARE 	 K7 	120 108 75 
AM386 	DAN DARE 	 DSK 181 163 117 
AM387 * * 	FANTASTIC FOUR 	 K7 	120 108 75 
AM388 * * * FOURTH PROTOCOLE 	DSK 181 163 117 
AM389 	GRAHEM GOOCH CRICKET/8256 DSK 242 218 157 
AM390 * 	IMPOSSIBLE MISSION 	 DSK 181 163 117 
AM391 	INTERNATIONAL RUGBY 	K7 	96 87 62 
AM392 	INTERNATIONAL RUGBY 	DSK 157 141 102 
AM393 7t t 	INTERNATIONAL KARATE 	107 	96 87 62 
AM394 7r ,t 	INTERNATIONAL KARATE 	DSK 157 141 102 
AM395 * ,t 	JEWELS OF DARKNESS/8256 	DSK 181 163 117 
AM396 	KNIGHTRIDER 	 K7 	108 97 70 
AM397 	MISSION ELEVATOR 	1(7 	120 108 75 
AM398 	MISSION ELEVATOR 	 DSK 181 163 117 
AM399 	MUSIC MACHINE 	 DSK 157 141 102 
AM400 	QUESTOR 	 K7 	108 97 70 
AM400 	QUESTOR 	 DSK 169 152 109 
AM401 * * 	REBEL PLANET 	 K7 	120 108 75 
AM402 * * 	SPACE SHUTTLE 	 K7 	120 108 75 
AM403 Tt * 	SPACE SHUTTLE 	 SK 181 163 117 
AM405 * * 	STAINLESS STEEL 	 K7 	120 108 75 
AM406 * * 	STAINLESS STEEL 	 DSK 181 163 117 
AM407 i * 	TOBROUK 	 DSK 157 141 102 
AM408 * * 	VERY BIG CAVE ADVENTURE 	K7 	96 87 62 
AM409 * rt 	XARO 	 K7 	108 97 70 

APPLE 
AP079 	CONFLICT IN VIETNAM 	DSK 242 218 157 
AP080 	DECISION IN THE DESERT 	DSK 242 218 157 
AP081 * * 	F15 STRIKE EAGLE 	 DSK 242 218 157 

AP083 * * 
	NATO 

ENT SERVICE   
COMMANDER 
	 DSK 242 218 157 

AP084 * * 	SOLO FLIGHT 	 DSK 242 218 157 

ATARI ST 

A 	 B 	 C J 

APL 	68000 	1890 	1700 	1490 	j 

ST035 k +t rr APSCHAÏ TRILOGY 
ST036 * +t 	ARENA 
ST037 * ,t 	DEEP SPACE 
ST038 rr r; 	KING QUEST 
ST039 +r fr 	LEADERBOARD GOLF 
ST040 * rt 	SILENT SERVICE 
ST041 	TRINITY 

ATARI 400/600/800 

AT130 	
POLAR PIERRE 

DARKNESS 
AT131 * 	POLAR PIERRE 
AT132 * 	POLAR PIERRE 
AT133 	RAID OV

ER AT134 * * 	RAID OVER MOSCOU 
AT135 * * 	RAID OVER MOSCOU 
AT136 * *t 	SILENT SERVICE 
AT137 * * * ULTIMA IV 

COMMODORE AMIGA 

CO417 * * * MARBLE MADNESS 
C0418 * * * THE PAWN 
C0419 	TRINITY 

COMMODORE 

C0420 	DAN DARE 
CO421 	DAN DARE 
CO422 	FANTASTIC FOUR 
CO423 	GO FOR GOLD 

C0425 	HOLE IN ONE 
C0426 	IRIDIS ALPHA 
C0427 	IRIDIS ALPHA 
C0428 	JACK THE NIPPER 
C0429 	KNIGHTRIDER 
C0430 	MISSION ELEVATOR 
C0431 	MISSION ELEVATOR 
C0432 	MISSION AD 

DSK 303 273 196 
SK 303 273 196 
DSK 424 382 275 
DSK 364 327 236 
DSK 303 273 196 
DSK 303 273 196 
DSK 424 382 275 

K7 	181 163 117 
K7 	120 108 	75 
DSK 181 163 117 
DSK 181 163 117 
K7 	120 108 	75 
DSK 	181 163 117 
DSK 242 218 157 
DSK 242 218 157 

DSK 364 327 236 
DSK 303 273 196 
DSK 424 362 275 

K7 	121 109 74 
DSK 182 163 117 
K7 	121 109 	74 
K7 	36 32 25 

K7 K 	30 27 21 
K7 	121 109 	74 
DSK 157 141 	99 
K7 	121 109 	74 
K7 	108 97 65 
K7 	121 109 	74 
DSK 157 141 	99 
K7 	121 109 	74 

C0433 	MISSION AD 
C0434 	ROOM 10 
C0435 	ROOM 10 	 ' 
C0436 	STREET HAWK 
C0437 	STRIKE FORCE HARRIER 
C0438 	SUPER CYCLE 
C0439 	SUPER CYCLE 
C0440 	TRAP 
CC441 	ULTIMA IV 
C0442 	VALHALLA 
C0443 	WAR 

MSX 

MS141 	JEWELS OF DARKNESS 
MS142 * 	

STEVE 	
50 GAMES 

MS143 Tt 	STEVE DAVIES SNOOKER 

SPECTRUM 
SP259 	ATLANTIC CHALLENGE 
SP260 	DAN DARE 
SP261 	DRAGON'S LAIR 
SP262 	GLIDER RIDER 
SP263 	HEARTLAND 
SP264 	I.C.U.P.S. 
SP265 	JEWELS OF DARKNESS 
SP266 	KNIGHTRIDER 

SP 68 
	

NIGHTMARE RALLEY 
SP269 	ROOM 10 
SP270 	STAINLESS STEEL 
SP271 	STRIKE FORCE HARRIER 

AMSTRAD PC IBM PC 

IB011 	t * 	F15 STRIKE EAGLE 
18012 	* * 	HELLCAT ACE 
18013 	*,t 	SILENT SERVICE 
18014 	* * 	SOLO FLIGHT 
18015 	* Tr 	SPITFIRE ACE 

DSK 157 141 	99 
K7 	96 87 57 
DSK 157 141 	99 
K7 	108 97 65 
DSK 157 141 	99 
K7 	121 109 74 
DSK 182 163 117 S 
DSK 121 109 74 
DSK 243 218 160 
K7 	36 32 25 
K7 	108 97 65 

DSK 181 163 117 
K7 	120 108 	75 
K7 	108 97 70 

K7 	96 87 67 
K7 	121 109 	74 
K7 	96 87 67 
K7 	121 109 	74 
K7 	121 109 	74 
K7 	106 97 65 
K7 	182 163 117 
K7 	96 87 67 

K7 ' 	196 87 67
91 65 

K7 	96 87 67 
K7 	108 97 65 
K7 	121 109 	74 

DSK 242 218 157 
DSK 242 218 157 
SK 242 218 157 
DSK 242 218 157 
DSK 242 218 157 

ABC ABC ABC ABC ABC 
AM098 a a # ELITE DSK 185 166 17p AM183 a • r NIGHT SHADE 4(7 1321 AM267 ♦ a # 	FHE LAST VB 	 K7 	45 	40 	31 gp061 	* SKY BLAZER 240 	2161 120 AT007 a r 	SMASH HITS 3 X7 	176 	160 	115 
AM099 * * EMPIRE K7 710 47 f47 AM373 a a NODES OF YESOD K7 171 108 B5 AM767 * * THEATRE EUROPE ANGLAIS 	DSK 	180 	162 136 gq062 	y * * SKYFO% 180 	162 	126 AT068 * * 	SMASH HITS A K7 	t71 	109 	75 
AMIOO * • EMPIRE 155K 310 217 217 AMISS * * ONE MAN ANS HIS DROIDS K7 30 fl1 AM265 . THEATRE EUROPE FRANCAIS 	N7 	110 	176 	88 AP063 	a SPACE SHUTTLE 328 295 	190 ATD91 * * 	SOLO FLIGHT K7 	190 	171 	72 
AM3/4 * a a EQUINOX K7 121 106 85 AMI86 * a ORPHEE USK 340 306 238 AM266 a • THEATRE EUROPE FRANCAIS 	DSK 220 	198 	144 r 	SUMMER GAMES II 197 AT092 * * * SOLO FLIGHT USK 210 	189 	107 
AM345 yaw EQUINOX DSK 182 163 177 AM3M ►  PACIFIC IL7 140 176 90 AM768 # . THEY SOLD A MILLION 	N7 	116 	107 	65 

AP067 	* 
 AP067 	* TEMPLE D'APSHAI 

195 	1 75 
195 	50 AT093 * * * SPACE SHUTTLE K7 	129 	116 	80 

AM101 * ESMERALD ISLE N7 85 76 59 AM305 a PACIFIC OSK 220 1% ISS AM269 . a THFY SOLD A MILLION 	OSK 	175 	160 	100 gPo78 	* * 	THE HOBBIT 

29 
365 379 256 AT094 * * 	SPIDERMAN K7 	101 	91 	84 

AM102 * FANTASTIC VOYAGE DSK 155 140 112 AMISS a * PANZAOROME K7 110 99 67 AM270 # # a 	THEY SOLD A MILLION 2 	K7 	121 	108 	75 III ATO96 * 	SPITFIRE ACE K7 	121 	109 	72 
AM103 * . FIGHTER PILOT K7 91 02 58 AMIB9 # a a PING POND K7 I IT 101 72 AM271 	* * . 	THEY SOLD A MILLION 2 	DSK 	IBI 	169 	117 

AP069 	y 
gp069 	y WINTER * 	WINTER GAMES 

740 266 224 
297 767 27a AT097 # # 	SPY HUNTER 17 	121 	109 	72 

AMIOa * a FIGHTER PILOT OSE 170 153 95 AM190 r a r PING POND DSK 102 163 117 AM272 a a THINK 	 N7 	109 	98 	66 AP070 	►  WIZARDRY I 470 123 	180 ATO98 r a 	SPV HUNTER USK 	170 	153 	109 
AMIOS a FORMULA ONE K7 92 Bit 69 844191 # PLANETE BASE K7 150 135 95 AM380 a TOADRUNNER 	 97 	109 	99 	77 AP073 	a a 	XPER 950 assl 656 AT700 a a a 	SPY VS SPY DSK 	162 	146 	104 
AM106 a a FORTH K7 234 215 141 AM192 a a POUVOIR K7 180 162 126 AM381 	a TOADRUNNER 	 DSK 182 163 	127 AT701 * i 	SPY VS SPY 2 K7 	119 	107 	77 
AM107 r a FORTH DSK 277 249 195 AM193 a a POUVOIR DSK 200 ISO 140 AM356 a TOMAHAWK 	 K7 	121 	108 	75 MI~CINT~ H AT 107 x ► 	SPY'S DEMISE K7 	121 	109 	72 
AM347 .►  FOURALOST ADVENTURE K7 91 Sp 68 AM194 # # PROJECT FUTURE K7 114 103 53 AM357 y TOMAHAWK 	 DSK 182 	163 117 AT104 a 	STEVE DAVIS SNOOKER K7 	112 	101 	72 
AM10B a ►  FRANK BRUNO'S BOXING K7 97 87 62 A14274 PRO TENNIS K) 121 100 85 8)4273 a a TORNADO LOW LEVEL 	$17 	98 	87 	57 ATI05 * 	STEVE DAVIS SNOOKER DSK 	125 	112 	70 
AML09 r • FRANK BRUNO'S BOXING DSK IRE 162 LOB qM375 PRO TENNIS DSK 187 163 127 AM274 r ♦ TORNADO LOW LEVEL 	DSK 190 171 	105 MA001 MLA 	OF POWER 370 298 ATIOR r 	STRIP POKER DSK 	170 	153 	109 
AMI I l rra FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD K7 121 100 B5 AM197 • PYJAMARAMA K7 107 % 65 AM775 ♦ TRIPLE PACK 	 OSK 	180 	162 	101 MA002 [ pEJA VU 

I 	VU 207 
~ ~ ~ AT107 a 	STRIP POKER N7 	121 	109 	72 

AM112 ► ►  GALAXIA K7 74 67 49 AMlg9 a RAID K7 112 101 68 AM303 a V 	 K7 	121 	108 	75 AT108 x y 	SUMMER GAMES DSK 	157 	141 	100 
AMI4 a a GESTE D'AR71lLA< K7 290 261 232 gM7W a RAID DSK 161 157 % AM361 	y # V 	 OSE 	182 	167 	I I7 ATI10 a r 	SUPER ZA%%ON K7 	113 	107 	72 
AMI15 * x GESTE D'ARTILLAC USK 290 261 232 AM201 * RAMBO K7 109 98 58 AM276 * WARLORD 	 K7 	99 	89 	60 ATI11 a y a 	TAPPER K7 	112 	101 	72 
AMI 16 r a * GET DEXTER K7 121 108 85 AM202 * a * RASPUTINE KT 94 85 59 AM333 a WATERLOO 	 K7 	121 	109 	75 ATARI  //~~ 	/~ 

/y(o0 ~00 / V0o ~/ 
ATI 12 ►  a * 	TAPPER DSK 	170 	153 	109 

AMI 17 a * a GET DEXTER 05K 182 163 127 AM203 a RED ARROWS K7 163 147 66 AM334 y WATERLOO 	 05K 760 	144 	110 AT127 * a 	TEMPLE OF APCHAI TRILOGY DSK 	187 	163 	127 
AM348 r GOLDEN PATH K7 121 OR 85 AM204 a RED ARROWS DSK 150 142 98 AM279 a a WAY OF EXPLODING FIST 	!(7 	110 	99 	61 ATODI a • AMERICAN ROAD RACE K7 	121 	109 	B5 AT113 a a a 	THE LAST VO K7 	45 	40 	31 
AM348 a GOLDEN PATH DSK 170 153 119 AM330 a a RED HAWK K7 121 109 75 AM280 i i a 	WAY OF THE TIGER 	 K7 	121 	100 	75 AT002 a a AMERICAN ROAD RACE DSI( 	180 	162 	103 AT128 a 	THE SECOND CITY K7 	73 	66 	52 
AM338 a a a GUN FRIGHT K7 121 109 85 AM205 * a RED MOON K7 87 78 52 AM201 	►  a a 	WAY OF THE TIGER 	 OSE 182 	163 117 ARCADE CUSSICS K7 	121 	131 	95 ATI14 a a a 	ULTIMA III 05K 210 	189 	145 
AMI20 • a • GYROSCOPE K7 120 100 62 AM331 a # # REVERSI CHAMPION K7 160 laa 110 AM284 # a a WHO DARES WINS 11 	K7 	95 	86 	57 

AT004 a 
Af00a a a 

a 
ARCHON K7 	1{5 	131 	92 ATI IS y a * UP AND DOWN K7 	117 	101 	72 

AMI21 r HACKER K) 121 109 85 AM332 r a a REVERSI CHAMPION OSE 198 178 138 
100 

 AM205 a a a WHO DARES WINS 11 	DSK 163 	147 	90 ATS a a ARCHON DSK 	181 	163 	177 AT716 a a a UP AND DOWN DSK 	170 	153 	109 
AMI22 i • HACKER DSK 155 140 AM316 * r RESCUE ON FRACTAWS K7 {21 lOB 85 AM335 r a WINTER GAMES 	 K7 	121 	109 	75 AT008 a r r AXIS ASSASSIN ASSASSIN DSK 	115 	104 	75 AT179 	WARRIOR OF RAH K7 	ISI 	108 	85 
AM123 • r HARD HAT MAC K7 121 116 90 AM377 a # RESCUE ON FRACTALUS OSE 182 163 127 AM336 a • WINTER GAMES 	 DSK 	181 	162 	116 AT122 AZTEC K7 	121 	l00 	05 ATI I7 a a a ZORRO K7 	112 	101 	12 
AM124 * P HARRIER STRIKE FORCE K7 121 108 85 AM206 a a ROCCO K7 114 103 53 AM266 a a a 	WINTER SPORTS 	 K7 	124 	112 	76 AT123 AZTEC OSE 	102 	163 	177 ATI18 a a a 50800 DSK 	170 	153 	1°9 
AMISS 

AM32a 

• a 
a y # 

HARRIER STRIKE FORGE 

HEAVY ON THE MAGICK 

DSK 
K7 

121 
121 

109 

109 

185 
85 

AM208 
gM708 

* x 
* # 

ROCKY HORROR SHOW 

ROCKY HORROR SHOW 

K7 
OSE 

87 

187 

63 

163 

53 
IOe 

AM289 a ►  
AM289 # a 

# 	WINTER SPORTS 	 DSK 	1 43 	126 	77 
WIZARD LAIR 	 • DSK 	I{0 	126 	77 

a 	WORKING BACKWARDS 	DSK 	178 	I60 	I I2 

AT009 y a r 

ATOIS a a r 

BAlLBLAZFR 
BAlIeIAZER 

OSE 	IS1 	164 	l75 

K7 	121 	ID9 	75 T1 RI ST AMISS a r r HEAVY ON THE MAGICK USK 181 162 126 AM378 r ♦ ROOM 10 K7 97 BB 68 AM290 # a 
ATO12 a BEACH HEAD N7 	112 	LOI 	72 

&M176 a # HERBERT'S DUMMY RUN ET 171 109 85 AM209 a r RUNESTONE K7 98 BB 58 AM379 * WORLD CUP CARNIVAL 	K7 	121 	109 	75 ATD13 * BEACH HEAD OSE 	121 	109 	75 
AM127 a a HI-RISE K7 109 96 68 AM213 a SEAS OF BLOOD K7 121 109 67 AM340 # WORLD CUP CARNIVAL 	OSE 101 	162 116 ATOI, a a BLUE MAX K7 	112 	101 	72 ST001 	• a 	BBS DEl 	365 378 256 
AMI28 a # HI-RISE 05K IlS 131 94 Ag1312 a SHADOW FIRE K7 121 108 75 AM291 a WORLD CUP FOOTBALL 	K7 	97 	67 	52 ATOIS • • BLUE MAX 05K 	125 	112 	78 ST074 a 	BLACK GAULDRON DS 	363 328 256 
AMI29 a r r HIGHWAY ENCOUNTER K7 115 104 63 AM353 # SHOGUN K7 121 100 75 AM297 # a WORLD EERIE BASEBALL 	K7 	IIS 	90 	58 ATO16 ►  a BLUE MAX 2001 K7 	121 	109 	72 5T022 • 	BORROWED TIME 051 	310 279 217 
AMt30 a • a HIGHWAY ENCOUNTER OSE 12{ 112 86 004354 r SHOGUN DSK 182 163 117 AM293 a a VIE AR KUNG FU 	 K7 	105 	95 	69 AT017 a r BLUE MAX 2001 DSK 	180 	162 	107 ST OD2 # ►  * O 	{10 369 717 
AM133 r HOLD-UP K7 170 108 83 AM214 a # SKYFOX K7 179 116 BO AM294 a a VIE AR KUNG FU 	 USK 	155 	1/0 	90 AT174 BLUE RIBBON K7 	121 	108 	05 

CALENDAR 

ST003 	CALENDAR DEl 	215 	220 	172 
AM131 • HUNCHBACK II K7 97 87 62 AM355 • • SNYFOX DSK 19I 175 176 AM795 # ZAXXON 	 K7 	171 	109 	75 AT070 a a BOULDERDASH II K7 	121 	109 	75 51537 a 	CARDS DO 	243 	219 	171 
AM135 a a HYPERSPORT K7 110 98 76 AM215 a a r SORCERY K7 951 86 63 AM296 R # ZOIDS 	 K7 	121 	108 	75 AT022 a a BOUNTY BOB K7 	121 	109 	72 STOpa a y a COLOUR SPACE DEl 	245 	220 	172 
AM136 a a HYPERSPORT DSK 157 141 110 AM216 r a a SORCERY DSK 160 144 95 AM337 a a ZOIDS 	 DSK 	181 	162 	116 ATOSS * * a BRUCE LEE N7 	140 	126 	72 5T005 a R # DEGAS DS 	430 387 300 
AM137 Ara IMPOSSIBLE MISSION K7 112 101 7B AM217 a # ♦ SORCERY PLUS K7 140 126 88 AM297 	* a a 	ZORRO 	 K7 	I10 	99 	60 AT024 a * a BRUCE LEE DSK 	180 	162 	80 ST006 a 	DFT IBM/ST DLI 	365 	328 256 
AM140 a • JAMMIN'5 N7 114 103 71 AMTIB # r r SORCERY PLUS OSE 200 180 116 ATOSS ►  CHOP SUCE K7 	109 	98 	66 ST007 	a a 	DISE HELP D 	365 328 256 
AMI{t x JET SET WIRY 	~ K7 97 87 62 AM719 a • SOULS OF DARCON K7 114 10.7 70 APPI~E gT026 r CROP SUEY DSK 	137 	ln 	100 ST008 ►  a 	DOS SHELL MS/005 EMUL DS 	365 328 256 
AMI42 * JUGGERNAUT K7 91 02 58 AM220 A a SOULS OF DARCON DSK 178 160 I11 Al.. a a r COLOSSUS CHESS K7 	121 	109 	68 ST009 	a 	FLIP SIDE DOl 	245 	220 	172 
AM143 * KIT PROGRAMMEUR DSK 499 449 330 AM221 A SOUTHERN BELLE K7 106 95 55 AT030 • COMBAT LEADER N7 	170 	153 	109 ST026 a ► 	HABAWRITER V. ANGLAISE 	D 	657 511 ,730 
AMID 

8)41455 
r # 
# 

K 	GHTL 
KONG STR

R

IK
IK 

ES BACK 

K7 

K7 
112 
99 

101 

89 
78 

63 
.J4224 

AM225 
* 
a y * 

SPACE SHUTTLE 
SPELLBOUND 

N7 
K7 

290 
45 

261 
{0 

193 
21 11E & II C ATI I9 r a 

ATI20 # a 

CRUISADE IN EUROPE 

CRUISADE IN EUROPE 
K7 	IRS 	163 	1I) 

DSK 	243 219 	161 
ST026 a a 	HABAOEX V. ANGLAISE 

ST02) • a 	HABAMERGE 
DS 	600 548 428 
051 	487 	439 	341 

4)4321 • # L'AIGLE D'OR K7 160 lu 120 AM226 y y y SPINDIZZY K7 121 106 75 AT032 a * D.BUG K7 	97 	87 	58 51525 a a 	HABAVIEW V. ANGLAISE DEl 	913 822 640 
AM328 a a L'AIGLE D'OR DSK 198 117 148 AM227 a * a SPINDIZZY OSE 182 163 117 AT033 a * D•BUG DSK 	115 	104 	75 ST010 a a 	HACKER D5 	310 279 217 
AM1a6 ► a a LAZED BASIC DSK 238 214 161 AM220 a SPITFIRE 40 DOE 155 140 90 AP002 	a ADVENTURE CONSTRUCTION 	200 	180 140 AT035 a DECATHLON K7 	140 	126 	Bl 5T011 	a 	KISSED DO 	365 328 256 
61435E a LE MILLIONNAIRE K7 60 50 40 AM229 a SPITTHRE {0 K7 107 % 55 AP003 	a a A.E 	 269 242 	90 AT036 a DECATHLON DSK 	I80 	167 	107 5T012 i 	LANDS OF HAVOC DO 	245 220 172 
AM1a7 • LE SURVIVANT K7 I17 105 85 AM230 a a SPY HUNTER K7 I10 99 68 AP079 ALTERNATE REALITY 	 243 	219 	171 AT037 a a a DROP ZONE K7 	121 	109 	72 ST029 	a * 	LATICE C COMPILER METACOMC 	DS 	ISB7 1424 1108 
AMISS a i LHERITAGE K7 171 154 136 AM231 r r a SPY VS SPY K7 147 132 74 APOOU 	a r . 	AMERICAN ROAD RACE 	 375 338 220 AT039 • • ELECTRA GLIDE N7 	109 	98 	65 57030 	LISP METACOMCO DE 	1675 	lUE 	276 
AM351 a a I'HERITAGE OSE 195 175 156 AM232 • a r SPY VS SPY DSK 177 159 110 AP005 	a ANGLAIS I 	 425 392 325 AT010 a a ELECTRA GLIDE USK 	152 	137 	97 ST033 # * # 	LITTLE COMPUTER PEOPLE DE 	426 384 299 
AM146 a LOGO FRANCAIS DSK 179 161 122 AM235 * STAR STRIKE K7 00 72 49 AP006 	• ANGLAIS 2 	 425 382 325 ATO'2 a • F IS STRIKE EAGLE K7 	121 	109 	75 ST013 a 	M-COPY OS 	609 540 426 
AMIS9 a LORDS OF MIDNIGHT K7 117 101 7B AM236 a • STARION K7 125 113 78 AP0p1 	a ANGLAIS 3 	 425 382 325 AT043 a a F IS STRIKE EAGLE DSK 	170 	153 	109 ST014 	a a 	M-DISK RAM DISK DS 	157 	141 	109 
AMISS a LORDS OF MIDNIGHT 05E 158 117 114 AM237 * STEVE DAVIS SNOOKER K7 101 91 60 AP00:I 	a ANGLAIS 4 	 425 381 325 AT044 a FIGHTER PILOT K7 	60 	54 	22 57015 	a a 	MI-TERM DS 	365 328 756 
AM151 ara LORDS OF THE RING K7 194 174 122 AM238 a STEVE DAVIS SNOOKER DSK 153 138 94 AP00ç 	a ANGLAIS 5 	 425 382 325 ATW5 a FIGHTER PILOT DSK 	130 	II) 	75 ST016 a 	MINDSIRADOW DS 	310 279 217 
AMI52 a LORIGRAPH K7 210 IB9 1{7 AM239 a a a STRANGELOOP K7 124 112 66 APOI( 	r a ARCHON 11 	 200 	180 	110 AT049 a GHOSTBUSTERS K7 	129 	116 	78 STO17 	r 	MUD PIES OS 	245 220 	172 
AMISS a LORIGRAPH OSE 310 279 217 AM240 a a • STRANGE LOOP DSK 182 163 117 APO':, 	rra SAROS TALE 	 300 342 280 AT050 r GHOSTBUSTERS DSK 	150 	135 	102 ST031 	PASCAL METACOMCO 051 	1W 	966 767 
AMI54 • r MACADAM BUMPER K7 160 144 IIT AM317 a SUPERCHESS N7 90 81 62 A- .q 	• a CAPTAIN GOODNIGHT 	 350 315 250 ATESI a * LOONIES N7 	112 	101 	12 ST01B a 	SOFT SPOOL 051 	2{5 	220 	177 
A)4155 a a MACADAM BUMPER DSK 240 216 168 AM318 a SUPERCHESS OSE 130 117 94 AP019 	a a a CARMEN OF SAN DIEGO 	493 444 280 AT053 a a HACKER K7 	121 	109 	75 ST034 a 	THE ANIMATOR DOl 	365 329 256 
AM360 x MANAGER K7 60 50 40 AM241 # SUPER PIPELINE II K7 114 103 60 AP023 	a CHOPLIFTER 	 269 242 	90 AT054 r a HACKER 05E 	180 	162 	103 ST01E a a a THE PAWN OSI 	269 249 	170 
AMISS a MANDRAGORE K7 250 225 200 AM247 a SUPER PIPELINE 11 USK 124 112 67 AP024 	r a COLOSSUS CHESS 4 	 396 356 238 AT055 a • HARD HAT MACK K7 	121 	109 	71 ST023 r a a 	TIME BANDIT DS 	328 295 229 
AM757 a MANDRAGORE DSK 250 225 200 AM243 a a SUPER SILVER PACK N7 142 132 80 AP026 	a a CRIME DU PARKING 	 190 	171 	127 AT056 a * HARD HAT MACK OSE 	125 	I12 	7B ST021 	a 	UTILITIES 05 	430 387 300 
AMISS 9 A ar MANIC MINER K7 111 109 77 AM245 * 	# 380 356 765 AP029 	a a DALLAS QUEST 	 165 325 	90 * a KENNEDY APPORACH K7 	169 	152 	IPS 
AMISS r MARSPORT K7 Ill 109 83 AM244 ♦ 

* SUPERSLEUT 
SUPERSLEUTH N7 

El 
LBO 85 65 APOBO 

RS 
DESIGNERS PENCIL 	 365 329 256 

AT061 
ATp6l y * a 

a 

KENNEDY APPROCH DSK 	190 	1)1 	LTO 
AMI6O a MARSPORT • OSE 132 119 % AM247 TANK BUSTER K7 101 91 60 AP075 	a EAMON 	 100 	90 	80 AT062 * • KNIGHTS OF THE DESERT OSE 330 	297 	198 AMSTRAD PC 

a 
LAMPS 

MATCH POIN T 
ANNE 

K7 
124 1 12 11 AM3IS 

• a 

* TANK COMMANDER El OR 51 65 APOSI 	A R IFT 
AMI63 a  65 AM316 * TANK COMMANDER U5K lST 141 99 AP076 	a * 1 90

16 
1 80 a 	POLIE MEURTRIERE AU COLLEGE 	100  AT065 • a a MEDIATOR 1 98

56 
165 K7 K 	109  

AM329 

AM357 
* 

# 
MELTDOWN 

MELTDOWN 6128 

METRO 2018 

K7 

DSK 
189 

187 
63 

163 
27 

127 
AM249 
AM749 

• 
r r 

I TAPPER 
TASCOPY 

K7 

K7 

1 

174
29 101 

116 
68 
94 

AP08 	r 
EPOB

1 HOLD UP 	 425 781 	232 
HOME PACK 	 425 381 	178 

1 AT06 	a a a 

AT06
7

►  • • 
MEDIATOR 

MERCENARY 
OSN 	125 	110 	171 

K7 	1211 109 	75 IBM PC AM165 
AM166 

j a a 
# a METRO 2018 

K7 
DSK 

1 I I 
2151 

1111 
194 

115 
129 

AM250 
AM219 

* a 
* a 

TASCOPY 
TASSPRINT 

DSEI 
K7 

2151 
TOI 

240 1 
I 171 

193 
97 

AP040 	a • 
AP077 	* 

a 	KARATEKA 	 I300I 342 238 
LA BOITE A PUCES 	 295 266 231 

AT068 a a a I 

A1069 a * 
MERCENARY 
MIG ALLEY ACE 

IIRSEI 1011 	{1 	100 
K7 	I 121 I 	109 	77 

AM167 r * MEURTRE A GRANDE VITESSE 	1ET 
llS j 

SEl 173 AM15O # # TASSPRINT DSEI IlOj 1521 I71 AP011 	r r # 	LITTLE COMPUTER PREOPLE 	350 21 51 230 AT070 y x 	I MIG ALLEY ACE DSK 	175 	1581 	09 I 
AM168 a r MEURTRE A GRANDE VITESSE DSK 239 215 16p AM251 a a a TASWORD FRANCAIS K7 1951 175 155 AP042 	a * MANDRAGORE 	 290 261 	732 AT074 a NATO COMMANDER K7 	112 	101 	72 ET COMPATIBLES 
AM161 ♦ a MEUTRES SUR L'A7lANTlOUE E7 220 196 136 AM252 * a a TASWORD FRANCAIS DOEI 2101 731 AP043 I I MAX THE GLOBE TROTTER 	800 72D 350 AT075 . • 	I ONE ON ONE K7 	I 	121 I 	1091 	75 
AMI10 # • MEUTRES SUR L'ATLANYlOUF DSK 775 248 174 AM253 a a * TASWORD 6178 FRANCAIS DOEI 315 262 AP044 	* MAME LES POMMES OE TERRE 	l9OJ 	71 	127 ATST6I • a ONE ON ONE USK  OSEI 	57 	141 I 100 10001 	# a r 	CHAMPIONSHIP GOLF OSK 1261384 299 
AM359 # M1CROSAPIEN5 K7 60 50 40 AM254 a a a TAU CE7I K7 114 103 61 59546 	a a r 	MOEBIUS 	 680 612 430 AT125 PIERRE POLO N7 	121 	108 	85 IB003 	a a 	ALTER EGO MALE DISK 425 	382 	260 
AM173 • a a MINDSHADOW K7 111 103 75 AM255 R TENNIS 3D K7 150 135 95 AP048 	a a MOVIE MAKER 	 200 	t80 	140 AT126 PIERRE POLO DSK 	182 	163 	127 10004 	a * 	ALTER EGO FEMELLE DSK 425 382 768 
AM174 a # r MINDSHADOW DSK 155 140 90 AM256 * TENNIS 3D DSK 200 180 130 APW9 	a r MUR DE BERLIN 	 195 	176 	127 A1071 y PITFALL II N7 	125 	117 	78 18005 	 DESIGNER PENCIL DSK 36, 328 754 
AM175 r a MlNIDFFICE K7 76 6B 45 AM257 r • TERROR MOLINOS K7 114 103 60 AP050 	r • MUSIC CONSTRUCTION 	 200 	180 	1{D AT121 	a a a RACING DESTRUCTION SET DSK 	182 	163 	I17 18006 	a * 	GHOSTSUSTERS DSK 303 	273 	212 
AM176 a a MINIOFFICE DSK 127 114 78 AM258 a # TEXTOMAT DSK 450 405 31S APOSI 	# OPERATION MERCURY 	 390 351 	270 AT0BI a * * RESCUE OF FRACTALUS K7 	121 	109 	75 IB007 	• a * 	HACKER DSK 36{ 	328 754 
AMITY r r MONTSEGUR K7 139 125 100 AM259 * THE COVENANT El 07 7B 49 AP054 	r PARANOIAK 	 190 	171 	127 ATOEZ a * * RESCUE OF FRACTALUS DSK 	163 	147 	94 18008 	a a 	MINDSHADOW DSK 364 32E1254 
AM178 ♦ a MOVIE K7 171 lO0 75 AH260 r r THE HOBBIT N7 165 Id9 103 flP007 	# * r 	PINBALL CONSTRUCTION NIT 	7a3 	719 	171 ATOS3 r * RIVER RAID K7 	175 	117 	7B 18009 	a * 	MUSIC STUDIO USK 	Q7S 	362 	268 
AMIGO # A a MULTIPLAN DSK '°r 441 392 AM379 r r THE HOBBIT 8756 DSK 7W 214 213 gPo58 	r PORTEFEUILLE BOURSIER 	 IOW 	IJOS 	IIID ATOSS a # SMASH HITS I K7 	162 	lab 	IW 18002 	a # 	THE HOBBIT losEl sasl 3291 256 
AMI82 ►  NEVER ENDING STORY K7 127 I 141 8 AM261 r r r 	r THE ILLUSTRATOR N7 256 230 161 APO83 	• r SEVEN CITIES OF GOLD 	 r247 	219 	171 AT086 a r 	r SMASH HITS 2 K7 	lOTI 146 	104 10010 	 TRACER SANCTION DSK 369 	378 25.1 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 

Déterminez vous-môme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnés. Colonne A pour les visiteurs. 

Nom ................................ Prénom 	................................ Réf. 	Log. g Ord. Support 	Tarif 	Prix 	Quant. 	Montant PP 

Adresse ......:................... .......... 	............................... 
Ex:AT001 I AMERICAN ROAD I ATARI CASSETTE 	I 	C 	I 	s 	I 	1 I 	85 

Ville 	.... ...........................Code postal 	............................... 
IN°téiéphone .:................................. ............................... 

Date de la commande : 
Les chèques reçus ne seront encaissés qu'après la livraison des matériels commandés. 
Chèque renvoyé en cas de rupture de stock. 

Sal I Indication contraire. les 11an5ei9 des logiciels sont on anglais. TOTAL : 
Tarif C : N° de carte de 	club 	obligatoire 	: 	........................................ . 
Tarif B : N° d'abonné obligatoire. 	............................................... ECRIVEZ LA RÉFÉRENCE, 	Participation aux frais de port : I 	15,00. 

ET LE NOM DE L'ORDINATEUR 
Règlement joint : Chèque bancaire ❑ CCP ❑ Etranger : Mandat poste international ❑ MONTANT A PAYER EN ENTIER 
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ARCHON 0516 365 329 	2 
ARTIE FOX 05K 365 329 2 
BORROWED TIME 05K 304 274 	2 
BRATACCAS DSK 426 383 2 
HACKER USK 204 274 2 
LITTLE COMPUTER PEOPLE D5K 426 384 2 
MINDSHADOW DSK 304 274 	2 
MUSIK STUDIO DSK 426 383 2 
ONE ON ONE 05K 365 329 2 
SEVEN CITIES Of COLO DSK 365 329 2 
SKYFOX 05K 365 329 2 

)MMODORE 
1985 
	

DSK 188 163 1 
4 ZZAP 1 SIZZLERS 
	

117 	121 108 
4 ZZAP I SIZZLERS 
	

05K 182 169 1 
4 m. PROTOCOLE 
	

DSK 194 174 1 
ADVENTURE CONSTRUCTION 

	
DSK 160 144 

AIR WOLF 
	

117 	97 87 
ALTERNATE REALITY:THE CITY 

	
DSK 240 216 l' 

AMERICAN ROAD RACE 
	

117 121• 109 
AMERICAN ROAD RACE 

	
DSK 190 I71 

ARCADE CLASSICS 
	

K7 121 LOB 
ARCADE HALL OF FAME 

	
K7 121 108 

ARCADE HALL OF FAME 
	

DSK 182 169 1 
ARCHON 2 
	

10 145 130 
ARCHON 2 
	

DSK 165 148 1 
ARK PANDORA 
	

117 121 106 
ARK PANDORA 
	

D5K 121 100 
AXIS ASSASSIN 
	

117 	96 87 
AXIS ASSASSIN 
	

DSK 120 188 
BACK TO THE FUTURE 
	

117 114 1173 I 
RASLBLAZER 
	

117 115 104 I 
BALLBLAZER 
	

051E 100 162 
BARRY MAC CUIGAN BOXING K7 130 117 
BATAILLE POUR MIDWAY 

	
117 140 112 I 

BATTLE D'ANGLETERRE 
	

K7 140 112 I 
BATTLE FOR BRITAIN 
	

117 120 106 
BATTLE FOR BRITAIN 
	

OSK 147 151 II 
BEACH HEAD 
	

117 121 109 
BEACH HEAD 
	

DSK ISS 140 
BEACH HEAD II 
	

K7 121 109 
REACH HEAD II 
	

05K 170 153 1 
GIGGLES 
	

K7 121 108 
GIGGLES 
	

DSK 156 143 11 
BLACKWHYCHE 
	

K7 120 100 ' 
BLADE RUNNER 
	

K7 110 99 
BLUE MAX 2001 
	

K7 112 101 I 
BLUE MAX 
	

KT 112 101 1 
BLUE MAX 
	

DSK 180 162 11 
BLUE MAX 2001 
	

D5K 180 162 11 
BOMBJACK 
	

K7 106 97 1 
BORROWED TIME 
	

OSK 160 144 II 

BOULDERDAS44 
	

K7 109 98 
BOULDERDASH 
	

DSK 162 146 lI 
BOULDERDASH III 
	

KT 121 108 
BOUNCES 
	

KT 121 108 
BOUNDER 
	

K7 124 112 I 
BOUNDER 
	

OSK 155 140 
BOUNTY BOB 
	

N7 120 OR 
BOUNTY BOB 
	

DSK 180 162 lI 

BREAK DANCE 
	

117 109 96 
BRIAN JACKS SUPERSTAR 

	
K7 109 98 

BRUCE LEE 
	

K7 	112 101 1 
BRUCE LEE 
	

175E I80 162 11 

CARTOUCHE MEGAMEM 50 KO CAR 360 324 2' 
CASTEL DOCTOR CREEP 

	
K7 121 109 

CAULDRON 
	

117 130 117 
CAULDRON 2 
	

K7 110 99 
CENTIPEDE 
	

CAR 150 135 

CHARTBU5TER 
	

K7 100 90 

CHOPLIFTER 
	

K7 121 109 
CHOPLIFTER 
	

CA 165 148 

COLOSSUS CHESS 4 
	

KT 119 107 
COLOSSUS CHESS 4 
	

DSK 178 )60 
COMBAT LEADER 
	

K7 160 114 li 

COMBAT LYNX 
	

K7 106 95 
COMIC BAKERY 
	

KT 109 9B 
COMMANDO 
	

117 90 BI 
COMMANDO 
	

DSK 160 144 

COMPUTER HITS 10 
	

K7 121 108 
COMPUTER HITS 10 II 
	

K7 121 106 
COMPUTER HITS 6 
	

K7 	97 67 
CONAN 
	

OSK 170 153 

CRUI5ADE IN EUROPE 
	

K7 121 LOB 
CRUSADE IN EUROPE 
	

05K 243 219 11 

D-BUG 
	

125E 120 106 
DALLAS OUEST 
	

DSK 179 161 

DAMBUSTERS 
	

K7 110 99 1 
DAASBU STERS 
	

DSK 170 153 11 

DAVID'S MIDNIGHT MAGIC 
	

117 116 104 
DECATHLON 
	

K7 124 112 i 
DECATHLON 
	

DSK 140 126 I 
DEVIL'S GALLERY 
	

K7 1'000 90 
DEVIL'S GALLERY 
	

PSK 100 90 
DIG DUG 
	

CAR 170 153 

DONALD DUCK 
	

K7 112 l0î i 
DONALD DUCK 
	

0541 155 40 II 

DR WHO 
	

K7 145 130 
DR WHO 
	

DSK 170 153 11 

EIDOLON 
	

K7 121 109 
EIDOLON 
	

DSK 170 153 

ELITE 
	

K7 155 140 11 
ELITE 
	

DSK 215 194 E 
ENIGMA FORCE 
	

KT 121 109 
EXTRA TOOL 
	

K7 245 221 I. 

EXTRA TOOL 
	

DSK 245 221 I 

FAIRSIGHT 
	

KT 121 108 
FA IRLIGHT 
	

D5K 182 164 1 

FANTASIE 
	

DSK 182 163 1: 
FAST LOAD CARTOUCHE 
	

CAR 264 238 1' 
FLOYD THE DROID 
	

117 121 108 
FIGHT NIGHT 
	

117 	112 101 
FIGHT NIGHT 
	

DSK 160 144 lI 

FIGHTER PILOT 
	

K7 	119 107 
FIGHTER PILOT 
	

OSK 144 130 
FIGHTING WARRIOR 
	

K7 107 96 
FORT. 
	

OSK 350 315 2 
FRANK BRUNO'5 BOXING 

	
KT 96 87 

FRANK 6RUNO5 BOXING 
	

DSK 149 131 
FRIDAY THE 13 TH 
	

67 114 103 

FRIDAY THE 13 TH 
	

DSK 133 120 
GAME MAKER 
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6 	87 57 
OR034 * t COMPILATEUR GRAPHIQUE K7 250 225 175 

SP032 * BUCKS ROGERS K7 97 87 68 
1 	108 75 

04038 r D.A.O 117 100 90 70 
SP250 * * CAVES OF DOOM K7 30 27 20 

0 	
83 

08042 t * * DEFENSE FORCE K7 80 72 39 
SPo34 r a COMBAT LYNX K7 110 99 67 

4 	103 61 
08043 # r * DIAMANT ILE MAUDITE K7 180 162 126 

SP035 ♦ * COMMANDO K7 94 85 55 
4 	130 09 

00041 
ORD49 

t DRACULAS REVENGE 
OURENDAL 

K7 
K7 

80 
120 

72 
108 

56 
83 

P03 S a a COMPUTER HITS 10 K7 121 LOB 85 

2 	101 68 06080 * ELECTRO STROM K7 80 72 38 SP037 a t COMPUTER HITS 10 II K7 121 108 B5 

0 	153 103 OR053 * FLIPPER K7 160 144 112 
09035S38 a i * CONFUZION K7 B7 78 63 

0 	108 73 06057 r # FRELON K7 1 IIT 91 SP039 r CORN CROPPER K7 25 23 B 
D 225 146 09859 # liALA%IANS K7 80 72 56 SP0/1 r * CRITICAL MASS K7 121 109 84 

D 	106 13 SP042 CROCKY K7 64 5B 40 

2 	101 68 
06063 
OR066 

* r x 
# r * 

GRAPHI% IORIGRAPH 
HADES 

K7 
K7 

310 
250 

279 
225 

217 
175 

SPD43 DAILEY TMOMS DECATHLON K7 84 76 58 

D 	81 37 08144 K7 
' 50044 DALLAS K7 64 58 40 

5 	112 68 00069 
* HUNCHBACK 

ICE GIANT K7 
60 
80 

50 
72 

40 
76 

SP045 * * DAMBUSTER5 K7 121 109 85 

B 	113 111 08071 INITIATION C.A.O 01 200 180 140 
SPD6 * a * DARK STAR K7 95 86 63 

D 225 120 OR073 x INVADERS K7 62 56 40 
0P018 a r DOOMSDARK REVENGE K7 121 109 85 

1 	109 74 
OR742 t • KARATE K7 99 89 69 

59049 t r DUNOARACH K7 121 109 7B 

0 	
99 58 08015 * KITECRAN K7 120 LOB 83 

SPOSI * t DYNAMITE DAN 117 84 76 59 

2 	92 65 ORI47 t KRILLIS K7 60 50 10 5P082 i EDITOR ASSEMBLER K7 124 112 86 
0 225 200 061115 t LIGHTCYCLE 60 50 10 

SP053 r • t ELITE K7 IIS 131 86 
D 225 200 

OR00060 LOGO 
X7 
K7 795 265 206 

SP055 # a ENIGMA FORCE K7 119 107 83 
D 	27 20 00002 t t r LOITEL K7 430 387 301 SP057 t r t FAIR LIGHT K7 121 109 83 
1 	109 71 

00064 x t MACADAM BUMPER K7 160 Ill n2 
SP058 r FIGHTER PILOT K7 84 76 47 

0 	144 85 
08585 * r r MASTER PAINT K7 250 225 175 

SPG59 a * FIGHTING WARRIOR K7 90 81 53 
D 	126 88 OR086 x * MEURTRE A GRANDE VITESSE K7 160 III 120 SP060 t FORBIDDEN PLANET K7 97 87 68 
2 	101 68 

OROKB r MISSION DELTA K7 95 85 66 SP061 r FORMULA ONE K7 97 B7 68 
D 	90 48 

0009 MONITEUR DESSASEMBLEUR K7 160 144 112 
SP062 * * (RANK BRUNO BOXING K7 84 76 SS 

2 	119 81 
ORD96 * r a MOTEL JAASMIN DSK 700 630 400 

5P064 GALA%IANS N7 64 58 40 
D 	315 245 

00095 * x x MS TEL SEDORIC DSK 100 630 400 
SP065 r GERRY THE GERM K7 96 86 67 

9 	89 62 OR099 * MYSTERE KIKEKHNNOI K7 200 LBO 140 
SP066 t r GIFT FROM THE GODS K7 124 112 06 

5 	131 94 OR1œ a NIBBLES SEOORIC DSK 250 225 135 SPD67 * t GLADIATOR K7 109 98 55 

2 	169 117 OR106 ORIC MON K7 SB 52 38 
SP068 6* GLASS K7 97 B7 66 

2 	101 72 OR107 DRIC MUNCH K7 41 37 29 
SP069 t GO TO HELL K7 85 77 56 

3 	99 67 ORI15 * R-V OE LA TERREUR K7 95 86 66 çP070 r * GOONIFS K7 97 B7 59 
5 	130 91 OR116 a RAT SPLAY K7 41 37 29 SP233 * * GREEN BERET K7 96 BE 67 
2 	101 68 

0119 r SECRET DU TOMBEAU K7 150 135 105 
SP071 r GUNFRIGHT K7 121 109 79 

0 225 80 
08 121 STRESS K7 120 108 83 

SP072 t r * GYRON KT 121 109 7B 

0 	
90 

00727 * * * SUPER JEEP K7 160 144 60  
112 

SP073 * x r GYROSCOPE K7 89 80 64 
6 	07 57 00123 i SUPER METEORS K) 00 72 56 

SP074 r * HACKER K7 97 87 6B 
1pe 73 ORI24 a 5UPERCOPY N7 120 15E 83 SP234 * x HEAVY ON THE MAGIC K7 121 108 85 

2 	161 117 0612? a TERMINUS K7 120 108 8/ SP251 * HIJACK K7 121 108 85 
2 	101 68 ORI46 a THE HELLION K7 60 50 40 

5P077 * * # HIGWAYY ENCOUNTER K7 97 87 68 
1 	87 59 

09145 * THE ULTRA K7 60 50 40 
SP078 * * * HOBBIT K7 157 141 101 

2 	719 81 • 00131 t TRIATHLON K7 150 135 105 
59079 * HULK K7 121 109 78 

D 	144 90 
ORI34 x a x ULTIMA ZONE K7 80 72 29 

SPO80 w * HUNCHBACK K7 78 '0 30 

R 	
98 66 

00135 VORTEXT K7 270 243 189 
SP001 * HUNCHBACK II K7 70 70 57 

I 	109 75 
05137 rk x a XENON 1 X7 97 87 71 

118 
 SP082 * MYPERSPORTS K7 97 87 68 

2 	164 SP013 * ILE MAUDITE K7 140 126 98 
5 	76 49 SP4 r r r IMPOSSIBLE MISSION K7 977 87 68 
D 	117 77 

93 
M C MSX  

GB

SP086 
SPURS * INTERCEPTEUR COBALT K7 BE 79 70 

4 	130 * * x INTERNATIONAL KARATE E7 E1 76 58 
5 	ISG 116 5P252 x IWOJIMA K7 97 Be 68 
5 	194 135 MS002 I r a r  ADAPTATEUR SOFTCARD 5 99 09 69 SP253 x JACK THE NIPPER K7 97 88 68 
D 225 135 MS003 * r ALIEN 8 K7 121 109 7B Spg * JET SET WILLY II K7 84 76 59 
4 	103 70 MSœ5 t w ANTARTIC ADVENTURE CAR 162 138 124 

SP090 * JEU DE DAMES N7 120 108 BS 
0 	LOB 73 MS006 t r ATHELIC LAND CAR 162 138 124 

SP091 * JUGGERNAUT K7 97 87 65 
5 	139 98 MS œ8 t t BACKGAMMON N7 90 81 63 SP092 r * KNIGHT LORE N7 121 109 79 

7 	87 59 M5007 * * BACKGAMMON SOFTCAR17 S 199 179 131 SP093 f * KONG STRIKES BACK Cl 84 76 59 

2 	101 68 MIDI0 * BATTLE OF MIDWAY K7 114 103 as SP254 r * KUHG,FU MASTER K7 91 BB 68 
) 	LOA 73 M5012 a BINARY LAND N7 96 86 68 5P097 * LOMBRICS K7 94 85 55 
5 	131 95 MS013 * BLAGGER K7 81 73 52 SP098 t * * LORDS OF MIDNIGHT K7 89 80 64 

2 	167 Ill M50l4 a BOARD GAMES I K7 124 111 BS SP090 r a r LORDS OF THE RING N7 163 147 Ill 
0 	108 73 MSO15 r BOARDELLO K7 64 S8 43 5P1œ 6 a LORIGRAPH K7 191 172 131 
7 	141 100 MSOI6 r BOOGABOO K7 By 80 55 SPI02 MANAGER K7 140 126 98 
7 	87 59 M5017 t * r BOULDER DASH K7 110 99 66 5Pî03 t * MANDRAGORE K7 239 215 172 
0 	144 107 M5126 t * BOUNDER K7 108 87 75 SPI04 a * a MANIC MINER K7 68 61 50 
I 	LOB 85 MSO19 * BUCK ROGERS N7 119 107 85 SPI05 MANOIR DR GENIUS K7 50 45 25 
7 	87 52 MS023 * t (HACK N POP SOFTCARO S 159 143 107 SP106 i * * MARSPORT K7 121 109 65 
6 	101 62 MS024 t a CHACN'N POP K7 114 103 7I SP107 * * * MASTTER OF MAGIC K7 40 40 31 
3 225 135 MS026 * a CHOPLIFTER CAR 248 223 148 SP109 * MATCH POINT TENNIS K7 109 98 76 
7 	96 58 M5028 *55  CHORD O K7 90 51 63 SP230 *5 MAX HEADROOM K7 121 10E 85 
7 	123 B4 MS027 # x r CHORO Q SOFTCARD S 159 143 107 SP255 * r MERMAID MADNESS K7 121 108 65 
S 	40 31 M5079 x t CIRCUS CHARLIE CAR 162 138 124 SP111 * * METABOLIS K7 84 76 59 
1 	121 86 M5030 * CLASSIC ADVENTURE K7 78 70 62 SP114 * t # MIKIE K7 97 87 68 
1 	10B 75 MS137 CLUEDO K7 121 108 85 SP1t5 * * MINDSHADOW K7 91 82 59 
2 	163 117 MSO3I r COMIC BAKERY CAR 199 179 149 SP117 * * MONOPOLY K7 121 109 83 
1 	109 74 85032 * * COMPUTER HITS 6 K7 76 68 59 SP118 * i MOON CRESTA K7 79 71 SB 
2 	101 68 M5033 * CONTRACT BRIDGE K7 121 I09 85 SP119 a MORDONS QUEST N7 84 76 58 
D 	126 BE M5035 # * DECATHLON K7 107 96 83 SP235 a r MOVIE K7 % 86 67 

7 	99 77 MS036 a a DOG FIGHTER K7 64 58 52 SP121 a MUGSY 2 K7 90 81 63 
I 	121 RI 85039 * * * EDDY II CAR 198 178 142 SP122 * MUGSV/HfILFIRR K7 60 54 40 
Z 	107 68 MSO41 * * ERIC AND THE FLOATERS K7 68 61 55 SP123 f a N.O.M.A.O K7 % 86 66 
1 	109 74 MS042 # * r FLIGHT DECK K7 165 140 130 SP124 t NEVER ENDING STORY K7 121 109 85 
S 	130 91 MSO43 * FLIGHT PATH 737 K7 109 95 76 SPI26 x NIGHT GUNNER N7 84 76 41 
7 	101 68 865045 * FRIDAY THE 13 TH K7 114 103 71 SP127 ♦ r t NIGHTSHADE K7 121 109 79 

153 105 MS046 t GALAXIA K7 64 58 43 SPI29 . a NOW GAMES K7 109 98 76 
2 	101 6B 85017 r a GESTE D'ARTILLAC K7 289 260 207 SP730 a a NOW GAMES 11 K7 109 98 76 
7 	137 93 MSO4B r GHOSTBUSTER N7 147 132 90 SP131 t r ON THE RUN K7 84 76 58 
I 	100 67 MOON i a a GRAPHIC TRACKBALL CAT CAR 550 495 440 SP132 a * ONE MAN AND HIS DROID K7 30 27 20 
I 	LOB 75 M5127 * t GUNFRIGHT K7 108 87 75 SP133 f t ONE ON ONE K7 121 109 65 
1 	141 99 M5050 t t H.E.R.O K7 117 132 90 SP134 r PANIQUE K7 66 59 51 

135 BS 85053 a r HOLE IN ONE CAR 195 175 140 SPI35 r * * PANZADROME K7 97 87 68 
7 	B7 57 M5054 r HUNCHBACK K7 81 73 52 SP136 t * * PAWS K7 84 76 59 
5 	104 7B MS056 * t HYPER SPORT I CAR 144 129 103 SP137 w PEDRO K7 25 23 B 
) 	162 118 M5057 t # HYPER SPORT 11 CAR 144 129 103 SP138 a a a PING POND K7 110 99 79 

LOB 75 M5138 r JACK THE NIPPER K7 109 99 77 SP140 * PRINT PLUS K7 120 108 84 
7 	89 53 M5059 * t JET BOMBER K7 145 131 I10 SP141 * * PROFANATION K7 97 887 68 
) 	99 61 M5060 t t JET SET WILLY K7 64 58 43 SP142 * t PROJECT FUTURE K7 79 71 57 
) 	153 105 MS061 # JET SET WILLY II K7 97 87 65 SP144 t w t PSYTRON K7 97 87 68 
2 	101 68 MSD62 * JUMP JET K7 114 103 71 

SP256 PYRACURSE K7 121 108 85 
D 	153 IDS MS063 t a * KING VALLEY CAR 240 216 180 SP245 * t QUAZATRON K7 108 B7 75 
I 	RI 60 MOOSE * * KNIGHT LORE K7 121 159 76 5P145 t t t RAID OVER MOSCOU K7 97 87 68 
7 	)SO 88 MS130 • l'AFFAIRE VERA CRUZ K7 171 154 136 11116 x * RAMBO K7 96 86 64 
1 	I50 103 MS066 t LE MANS K7 114 103 71 SP1/7 **s  RASPUTIN N7 96 86 59 
5 	40 31 M5067 * LE MANS SOFTCARD K7 249 224 161 SP140 * # # REALM Of IMPOSSIBILITY K7 91 02 59 
D 	116 84 M5069 * * MACADAM BUMPER K7 178 160 108 5P257 # REBEL PLANET K7 121 108 85 
D 	215 134 MS070 * * * MANDRAGORE K7 250 225 172 SP250 t * * RESCUE ON FRACTALUS K7 97 88 6B 
) 	66 52 MS071 r * MANIC MINER K7 91 82 58 SP149 # # RIDDLER'5 DEN K7 97 B7 68 
I 	LOB BS MS072 w MASTER OF THE LAMP K7 120 108 83 SP150 # RIVER RAID K7 73 66 56 

126 88 MS073 * MAZE MAX N7 10 2 108 84 SP 152 # * ROBIN OF SHERWOOD K7 121 109 83 
1 	1W 75 MS075 S ♦ MONITEUR ODIN K7 297 267 198 SP153 r ROBIN OF THE WOOD K7 121 109 85 
1 	156 75 M5139 MONOPOLY N7 121 108 as SP154 t * ROCKY HORROR SHOW K7 109 98 76 
2 	169 117 MS077 r r MOPIRANGER CAR 162 138 124 SP155 * * ROLANDS RAT RACE K7 84 76 59 
2 	169 117 85080 • • NIGHTSHADE K7 121 109 80 SP156 fit ROLLER COASTER K7 86 77 62 
S 	87 57 MSOBI t r • NORTH SEA HELICOPTER K7 l06 95 82 SPIS] t RUNESTONE K7 96 86 59 
1 	103 70 MS083 t * OMEGA PLANET INVISIBLE K7 250 225 172 SP158 t t RUPPERT K7 97 87 68 
I 	108 85 MS084 ♦ r r PASTFINDER K7 107 % 83 SP759 x x w SABOTEUR K7 109 98 76 
7 	163 127 MS086 •• t PING POND CAR 189 170 151 SPI 60 * SABRE WULF N7 121 109 78 

225 135 MS087 r PITFALL 11 K7 107 96 83 SP161 r r SCHIZO9HENIA K7 97 87 68 
2 	lot 68 MS091 r ♦ t RED MOON K7 79 71 63 SP162 r SCUBA DIVE K7 50 45 IS 
5 	95 64 M5092 t RETURN TO EDEN K7 121 109 80 SP166 f SIR FRED N7 121 109 as 
5 	135 05 MS093 * RIVER RAID K7 99 89 63 SP168 * * SKYFOX N7 134 121 97 
1 	108 75 MS094 a a ROAD FIGHTER CAR 240 216 180 5P169 R SOFTWARE STAR N7 84 76 59 

143 111 MS097 * SHARK HUNTER SOFTCARD S 199 179 131 SP 177 * SOULS OF DRAGON K7 97 87 68 1 
1 	108 85 85098 w SKY JAGUAR CAR 240 216 180 SP1 77 * r SOUTHERNEELLE K7 99 89 69 
2 	163 127 850917 # SLAP SHOT N7 107 96 68 SPI74 r r SPACE SNUT

LE
LE K7 99 89 69 

7 	315 245 MSIOO * * SNOWBALL K7 112 101 78 SP249 r t w SPELLBOUND N7 45 40 31 

675 525 MS101 * • SORCERY K7 116 104 80 SP176 r r SPITFIRE 40 K7 121 109 83 
) 	90 58 MSI40 SCRABBLE ANGLAIS N7 121 109 85 59118 r s SPY HUNTER N7 97 87 62 

T 	153 105 MSI05 w • SUPER CHESS N7 92 53 70 SP179 a a SPY VS SPY K7 171 109 7B 
109 75 MS107 r SUPER COBRA CAR 135 121 96 SPIRO ♦ r STAR SEEKER K7 121 109 05 

2 	164 118 MS108 r t SWEET ACORN SOFTCARD N7 159 143 107 SP181 * * . STAR STRIKE K7 72 65 50 

7 	87 57 MS109 * a TAROT K7 236 212 176 SP183 # # * STARION 07 97 87 68 

1 	109 73 M5î10 ♦ TENNIS CAR 189 170 136 SP185 * STEVE RAVIS SNOOKER K7 97 87 68 
7 	141 100 M51I I r x TE% K7 239 215 172 59186 • • STONKERS N7 64 58 30 

135 BS 85112 a r TES OSK 285 257 205 5PI87 w • SUPER CHESS 3.5 N7 130 IIT 79 

99 61 MSI12 f r * THE HOBBIT K7 140 126 107 SP188 w SUPER PIPELINE II K7 97 87 68 

S 	161 131 Mil t4 t r w THE WRECK K7 114 103 71 SPe90 • SUPERBOWL K7 121 108 85 

I 	109 73 MSI 15 t * * THE WRECK SOFTCARD S 279 251 180 SP236 • • SUPERSLEUTN K7 96 86 67 

7 	141 100 MSI 16 ♦ TIME PILOT CAR 199 179 149 SP191 * * SWEEVOS'5 WOLRD 17 80 72 53 

1 	109 73 MSI Il • 4 f TRACK AND FIELDS I CAR 144 129 103 SF192 r r • SWORD AND SORCERY K7 121 109 78 

7 	135 B5 MS, 18 R * a TRACK AND FIELDS II CAR 144 729 103 SP194 r x • TAPPER N7 97 87 68 

S 	81 51 MSIIS T

a t rl 
TUE TIGER 

%YLOLLOG 	 IS T 1 1591 SPI 961r 
CEll ET 

 IK7 I 961 86I 855 665 MSI2I 1131 107 r •I 66 
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ECHANGE programmes pour C64 et Cl28. Pos-
séde de nombreuses nouveautés (Knight 
Games, Ghost'n Gobblins...) Jean-Baptiste 

VENDS VIC 20, carte mère, super expander 
programme aid, est 16 K, Data cassette, Impri-
mante Seikosha GP 100 VC. Carte segam, logi-
ciel, Prix à débattre. Tél. (1) 34 14 96 11. 

ECHANGE nombreux jeux sur commodore 64 
en K7, envoyer liste, réponse assurée, Tél. (1) 
39 58 53 23. Clément Camozzi, 44 rue de Saint-
Noa, 78620 l'Etang-la-ville. 

ORBC 

ECHANGE Oricien sur K7 ou Jasmin 1 et 2 envi-
ron 200 logiciels. Tél. 23 97 01 58 uniquement 
le week end. Demander Willy. 

VENDS Oric Atmos 46K, moniteur couleur, joys- 
tick, interface joystick, câble péritel, prises 	ri- 
phériques, nombreux jeux : 3000F. Plouzzenec 
Jean-Philippe, hameau de Villeneuve, 78310 
Maurepas. Tél. (1) 30 51 59 96 après 18h. 

VENDS Oric Atmos péritel, moniteur vert, tous 
cordons 7 jeux 2 manuels bon état (valeur 

RECHERCHE notices suivantes logiciels CPC 
464, Amsword, Oddjob 2, Basic Compiler, 
Transmat, Battle of Britain, Fighter Pilot, Com-
bat Lynx, Interdictor Pilot, Devil's Crown, Maca-
dam Bumper, Highway Encounter. P. Hardek, 
47, Avenue M. Jean Pierre 06110, Le Cannet 
93.45.23.31. 

VENDS logiciels sur K7 pour Amstrad CPC 464. 
Laurent au (1) 46 06 07 21. 

VENDS Amstrad CPC464, état neuf, nombreux 
logiciels jeux et utilitaires, synthèse vocale sté-
réo, 2 livres, 1 joystick, 8 K7 numériques vier- 
go$, pnx jus 1 	 r 	ne 	ue !, 
rue Henri Cretté, 94550 Chevilly-La-Rue. Tél, 46 

VENDS C64, 1541, jeux, 4 manettes : 3000F. pus de 2500F), vendu 1200F. Gilles au 46 70 
862716   . Didier (1) 43 60 82 67 28 96 après 18h. 

VENDS Amstrad 464 monochrome, unité de dis- 
C 64 + 1541 échange et cherche dernières nou 
veautés, envoyer liste à Marçon Francis, bât. 

VENDS Oric Atmos, nombreux lo logiciels dont 
quettes DD1, nombreux programmes, livres... Opale, 	appt.62, 	Mouzimgré, 	54270 prix à débattre. Nicolas au (1) 48 34 49 59. Essey-les-Nancy. 

magnétophone, prix 	2 	(revues Fs spéciales ex 
exeptionnel de 	(état 	

. 

rflfl 

CPC 464, moniteur couleur, logiciels, 
synthé 	SSAI, 2 	doubleur de vocal 	joysticks, 

ECHANGE très nombreux jeux pour CBM 64 en 
Oric) au prix exeptionnel de 700 F (état neuf)

VENDS Michel Perez, 11, rue Gustave-Eiffel, 66000 Per- 
K7 et 	Vends les hebdo 	38 46 47 - 49 à un. i P 9 an. Tél. (16) 68 50 67 52. 

joystick, livres : 3300F. Thierry au (16) 61 20 70 
82. Région toulousaine seulement. 

à 150 9 un prix très modique, et pour finir, je 
, 

et VENDS Oric Atmos 48 Ko, lecteur de disquette q 

l'Aigle d'Or, the hobbit..., 2 manuels sur 	, 

 

suis toujours à la recherche d'une botte de ran- Jasmin, 10 disquettes vierges, manuel J'utilisa-  
Abi ECCs4 R I VENDS Amstrad 664 monochrome, magnéto gement pour mes disquettes. tion, manuel de référence, interface pour Oric, 

avec cordon, joystick, logiciels (Empire, Meur- 
tre à grande vitesse, Théâtre Europe...), utilitai- 

ECHANGE logiciel pour C64 sur disquettes (de l'crie à Nu, tous les câbles, le tout 2500F. 

res, très bon état, le tout 4500F. Tél. (1) 47 32 
préférence dans région lyonnaise), envoyer liste Demander Eric au (1) 48 85 57 56. 

15 24. Hugues, le soir 20h. 
et adresse à Charbonnier Olivier, 62, rue Louis-
Braille, 69800 St-Priest. 

Possède 70 Logiciels du commerce sur dis- 
queue Sedoric, cherche possesseur Telestrat 

-,--.... ECHANGE logiciels sur disquettes pour Ams- disquettes VENDS CBM 64 (sous garantie), drive 1541 dans la région du Mans pour échange program- 
trod. M. Paschini, 32 bis, rue 	8 Mai, 76300 s 	ti 	rt 'd 	b mes et astuces François Launa 	Les Châtai- 

o~~OTs 
• AMIGA 512 Ko 11800 F 

+ GIZMOZ 
+ ANALYSE 
+ AMIGA FILE 
t- DRIVE SUPPLEMENTAIRE 3p 1/2 880 Ko 

f 	 + CADEAU 

Lys 	AMIGA 512 Ko 15500 
u 	 VERSION DE BASE 

—IT 	• ATARI 520 STF 	NOUS CONSUl:TER 

6 8.9 2.6   7 21 0 ATARI 1040 STF 	 9400 F 
(monochrome) 

VENTE PAR 	 • AMSTRAD PCW 8256 5750 F 
CORRESPONDANCE • AMSTRAD PCW 8512 7710 F 

AUTRES NOUS CONSULTER 

CIGARILLOS EXTRA-frINS Sotteville-lés-Rouen. 
(ousgaran e),povrerca n go,nom roux jeux 
el utilitaires, 2 joysticks, lIvres, le tout 3500F. 

Y. 
gniers, 72730 La Bazoge. Tél. (16) 4321 39 29. 

Denis 	Joly, 	9, 	rue 	Jean-Coquelin, 	93100 Possesseur d'un Oric Atmos cherche aimable 

APPLE 
Montreuil-sous-Bois. personne voulant vendre son micro disc sedo- 
VENDS commodore 64 péritel, joystick, livres tic avec logiciel et doc allant avec, vends ou 

AMSTRAD VENDS Apple pp e tic avec moniteur, stand, cordon 
et revues, de très nombreux jeux, tous des 
musts, le tout pour 1800F. Tél. (16) 6689 95 85. 

échange aussi logiciel Oric Atmos, s'adresser 
à Wilfrid au (16) 31 94 74 83, 14000 Caen. 

VENDS Ti99/4A, basic étendu, module de jeux, 
K7 de jeux, programmes : 1000F. Tél. (1) 6905 

VENDS TV NB multistandard neuve : 600F, 
Power cartridge : 350F, 	notice 	Tool : 	40F, 

VENDS logiciels originaux (cassettes et disquet- 

péritel, souris, sac de transport, joystick, logi- 
ciels (dont certains originaux, Math anglais et VENDS C64 péritel (garantie déc 86), 30 logi- RECHERCHE plan carte couleur Oric 1. Tél. 

41 00 le matin (Essonne). Simon's Basic : 60F, Flight Simulator Il : 100F 
et nombreuses nouveautés pour 064 sur K7 et 

tes) dont de nombreux très nouveaux (SRAM, jeux), livrés, matériel sous garantie. ciels originaux (Winter-Games,Summer-games 
etc), lecteur K7, 2 josticks. Tél. (1) 43 80 39 of 

(16) 21 29 29 29 après 19h. 

THOMSON 
disquettes. L. Boumeddane, 9, avenue de la 

8iggtas, 5° axe, Dams, Tomahawk), vends VENDS Apple tic, imprimante Seikosha SP, aprés 17h prix à débattre. 
VENDS pour Oric Star (100 F), chef (60), août Redoute, 92600 Asnières. Tél. (1) 47 98 86 39 

adaptateur pal- péritel état neuf, vends série deuxième drive : 7000F. Tél. (16) 78 61 28 t 1 (80), caractéras (60), applications du 6502 (70), entre 1 Bh et 19h. 
Amstrad Magazine et CPC. M. Faful Daniel, 78, 
avenue Croix-Rouge, 13013 Marseille. Tél. (16) 

(Lyon). CBM 64 cherche imprimante graphique, plus 
Power Cartridge le tout à bas prix. Merci de faire 

V.O. n° 12 (5), M.7n° 25 (5), ABC Info n° 1.2.3.5 
(15 F), Temps Micro n°1.2 (15), Soft et Micro 

VENDS T07, magnéto, 16K, 10 logiciels, 6 
livres, 10 journaux : 2200F le tout ou séparé- VENDS pack 3 cassettes, (notice) formulaires, 

91 56 02 11. VENDS Apple lie, moniteur couleur, lecteur offre à Denis Frédéric, Aris, Villemontais. 42155 n° 1 à 5 (60). Quatravaux Nicolas, 21, rue de ment. Sylvain CADET, 77100 Meaux au (1) 64 utilitaire et exercices de mathématique : 370F 
port inclus. Tél, (16) 75 02 84 99, demander 

Amstrad CPC 464 avec moniteur 
externe, res, souris Joystick, colt nomnrcom plète sjeux 
et utilitaires, livres, collection 

Pouiiiy-les-Nonxais. Tél. (16) 77 63 10 26 après 
2ûh. 

a Hague, 14000 Caen. 33 04 23. 
Philippe. 

o monochrome me vert, lecteur de disquette, joystick, n brew et tremplin micro, listing divers, le tout en bon 
s, l 	tout 

en bo
n 

VENDS Oric Atmos en panne, interface de jeu, CHERCHE donateur ou vendeur de program- 
VENDS Vectrex, jeux vidéo avec écrou, très bon 

nombreux logiciels (jeux et langages), sous état : 11û00F à débattre (un peu). Michel Gom- ECHANGE C64 Frogs sur K7 et Disk. Thierry joystick, prix à débattre. Frédéric Gonsalves, mes de jeux et d'utilitaires sur M05 entre 0 
état, 9 jeux (valeur plus de 3000 1 	( 	P 	 F), vendu 

garantie. Tél. (1) 48 21 90 20 après 18h. bert au (1) 60 77 48 36 avant 18h ou au 43 50 au (16) 67 94 04 86, Albareda Thierry, 10, rue 1234, rue de Paris, Ecrouves, 54200 Toul. francs (dans ce cas je fournis la cassette vierge) 
1500F. Gilles au 46 70 28 96 après 18h. 

POSSESSEUR d'un Amstrad 664 cherche con- 37 60 après, Général-de-Gaulle, 34450 Vias. (NDLJC .' A, te voilà toi ,1 Tu vas voir si tu cot- et 20 F. JN Gouait, 46, Résidence Anse Belle 

tact pour échange logiciels, disquette. Brissez CHERCHE personne donnant Apple Ils quel ECHANGE nombreux nouveautés sur disk pour 
pare les femmes à des voitures, non mais des 
fois, hein, tu t'es pas r'gardé ? Informaticien 

Garde, 97220 Trinité, Martinique. VENDS ou échange plus de 120 logiciels (P.U. 
8 F), uniquement sur cassette, Ossart Laurent, 

sur c
assette, Jean-Marie, 2, rue des Canes, 88630 Coussey. que soit l'état, ou le vendant à très bas prix, ou votre ordinateur favori, Commodore 64. A vos d'mes deux ! En tout cas, les femmes sont plus VENDS T07170, manettes, basic, livres, nom- 

breux logiciels : 19û0F, sans L.E.P. 2200F. Avec 28, Av. d'Arromanches,  76510 Le Havre. Tél. 
VENDS 	CPC 664 couleur, joystick l'échangeant contre un Ti99/4A basic étendu, 

12 K7 et manettes. Faire offre à Guizelin Cédric, 

plumes et envoyez-moi vos listes. Kieffer Eric, 
63, rue Principale, 57800, Betting-lés-St-Avoid. 

longtemps cotées à L'argus que les mecs. Et 
c'est prouvé !) ! L.E.P. 	2200F. Tél. (1) 64 28 23 19. 35 45 76 70 après l8h30. p 

Amstrad JV-2, programmes (etas et K7), le tout JY-2, 
Alain 	au (1) 46 	51 	97 	70 (soir et week- 11, rue des Roses, 76410 SI-Aubin-les-Elbeuf. VENDS C6,s lecteur 1541, modem 	L21û), VENDS Oric Atmos, 	 logi- VENDS T07 révisé, 16K, extension pour manet- VENDS Canon X07 version 16K, carte X M 100 

(4K), 	adaptateur secteur, cordon magnéto- 
week-end). CHERCHE possesseur d'Apple pour échanges Freeze imprimante, souris, cartouches : Freeze Frame, revues interface ciels K7 et disques, revues interface poignée JX, tes, clavier mécanique, magnéto, 2 manuels, 

Les Dieux du stade, un jeu de 1, 2 man bdo, phone, 3 livres (manuel de référence, guide de 
VENDS logiciel Knight Games (original) pour de jeux. Willy au (1) 48 72 43 95. Power Cartridge, nombreux jeux, livres en 

cadeau pour le tout, moitié prix. Franck Cons- 
modulateur Tele N et B. Tél. 59 27 17 07 heu- 
res repas, prix à débattre. basic 1.0, le tout 3000F à débattre. Tél. (16) 66 l'utilisateur etc.), cassette de jeux etc.: 2200F. 

Amstrad, sur disc, 100 F. Alain au (1) 46 51 97 
70 (soir et week-end). 

VENDS Apple Ils sous garantie 128 K, drive inté- tant au (16) 99 36 16 09 après 19h30. h 29 64 98 après 18. Tél. (16) 69 06 46 24. 
gré, moniteur monochrome tic, support de moni- 
teur Apple, 2 joysticks, nombreux logiciels, dis- VENDS CBM64 Secam, drive 1541, imprimante SPECTRUM VENDS M05, LEP, crayon optique, manettes, 

nombreux logiciels, livres 2700F. Tél. 37 42 29 

VENDS shar 	PC-1500, extension mémoire 8 
Ko CE-155• livres l'ensemble est en parfait état ECHANGE jeux sur Amstrad en cassettes et dis' 

quettes,7
15 

réponse 
Falco, 

1 	
Hameau 

ou 
des 

au 
Char- 76 75 15 22 	Eric Falco, 1, Hameau des Char- , 

quelles vierges, t 	gas, 
tout 

boite 	rangement derand, 
2, tes 51/4, le tout 8û00F. Fabrice Tisserand, 2, 

MPS801, manette de jeux, nombreux program. 
j 	 p mes jeux et utilitaires, revues, etc. : 4500F. Tél, VENDS ZX S Spectrum+ péritel ou pal, magné- 08 après 20h. dans son emballage d'origine, acheté en 1984 

1800 F, prix de vente 1300F. Contactez Jean- 
mettes, 38120 St-Egreil. avenue des Clayes, 78450 Vlllepreux. Tél. (1) 

34 62 45 58 après 16h. 
(1) 45 27 61 97. tophone, interface joystick, 2joysticks, Interface, 

jeux. Stéphane Corvillo, 76, rue des Carmes, 
VENDS 1 ordinateur Thomson M05 avec lac- 

écran NB, 
Michel Delor, 13, rue de Champagne, 57157 

Intéressé uniquement par des échanges disk 
ouK7, recherche correspondants sérieux répon- 

P VENDS C64 RVB, mag., 2 tomes d'Autoforma- g 
tion au basic, Turbo, 2joysticks, nombreux jeux, 

45000 Orléans, TBI. (16)38 42 of 80 agréa t9h. 
tour de cassettes, crayon optique, 
lusieurs livres et schémas, plusieurs I 	iciels plusieurs 	

og 

Marly, Tél. (16) 87 63 36 14. 

VENDS Apple Il+, 2 drives, moniteur NB,n VENDS Canon X-07, extension 8Ko, câble K7, 
seS assurées. M. Khalifa, 	22, rue V.Basch, 

p 
carte langage, joystick, imprimante Epson MSX, 
docs et programmes. Pascal au 	4881 01 62. (1) 

utilitaires, revues, prix intéréssant. Tél. (16) 23 
96 76 04. 

ZX SPECTRUM, plus magnétophone à K7, plus 
péritel couleurs, plus jeux : 1500F. Szriftgiser 

(dont 	1 	assembleur/désassembleur), 	Prix 
2500F. Tél. (1) 48 44 96 28 le soir. adaptateur secteur, programmes (assembleur, P 	 p g 

69100 Villeurbanne. 

VENDS Apple 1!e, Apple II+, 2 drives avec con- CHERCHE Programmer's Référence Guide 
Régis au (1) 45 27 38 36. 1, rue Jacques• 
Offenbach, 75016 Paris. 

VENDS Thomson MOS, extension must Que et 
texte, fichier, 	le jeux,...), 	tout 2000F. Alain au 
(1) 46 51 97 70. 

VENDS CPC 664 (mono), nombreux logiciels 
(util. et jeux), la bible du CPC 664, bonier de ran- 
gement disquettes avec intercalaires, Joystick, 

trôleur, 2 moniteur, 1 imprimante Epson MX 100 
avec carte parallèle, 1 joystick, collection d'Heb- 

pour CBM 64. Vends max (cass/desass) pour 
C64 100F avec manuel Marc au 48 41 65 44 VENDS 20 jeux pour Spectrum (Batman, Scrab- 

manettes norme Atari (sans les manettes), 
magnéophone, 5 cassettes de jeux, le tout 

CHERCHE traduction en français de "Elite" 
écrire à Germain David, rue 

français 

magnéto, câble de raccord, différentes roues et dogiciel (110), programmes Apple avec doc 
d'origine dont Visicole, Qipsi, PFS, de nom- 

après 17 h, blé, Alien 8, Knight Lore...) : 80F. Si pas vente 
échanges possibles. Demander Florent au (1) 

3000F. Tél. (16) 35 60 57 54 en dehors des heu- 
res scolaires, demander Edouard. écrire 

	reine, 08250 
ré. Tél. (16) 24 30 50 22. 

listings à taper, manuel d'utilisation et disquette 
CPM et Logo inclus. Tél. 39 78 69 72 après 19h. 09 	 aP breux jeux, donne 250 disquettes le tous 	our P 

12.000F 

Tu as un CBM64 7 Un 1541 ? Des 	eux 
p 	 ) 

récents ? Alors on est fait pour s'entendre . 
49 69 00 43 après 19h. VENDS pour Thomson M05, Mandragore 170 ( 

CHERCHE tous documents sur le film : l'Inva-
sien vient de Mars. Ecrire à Eric Khod'a, 6, Prix 5500F. à débattre. Franck Weishaus. Tél 43 

41 55 04. Envoies-moi ta liste. Bruno Zanier, 14, allée du ACHETE le logiciel "Bridge Player 3" sur Spec- F), Les Dieux du stade (100 F), Mission Delta 
(100 F), Minotaure 3D (80 F), Poséidon (120 F), ) square de don1ieu r 78310 Maurepas. p 

VENDS CPC 464 couleur avec 1 er drive DDI, 
v 	tick 	20 d' 	tt 	I 	d 	I 	i 	I VENDS Apple lie 65û2C 86 moniteur monoch- 

Béarn, 54420, SauIxures. Crum, Tél. (16) 70 98 82 21 le soir. 
Sortilèges (110 F), Cube initiation au basic (150 
F), lot de 4 K7 de math et français d'entrée en 
6• (100 F) et Choplifter (220 F) ou échange con 
tre Karaté, Runway, Vampire ou Sapiens. Vends 
aussi revues Théophile n° 1 à 6 (15 F l'unité) 
et Microtam n° 2 à 7 (18 F l'unité). Vends livre 
clefs pour M05 (80 F) et super jeux M05 et j 	 HEBDOGICIEL T07/70 (80 F) demander Guillaume tous les 
soirs entre 19h et 20h. (NDLJC: Encore un un 	 24, rue Boron 
qui s'est planté dans son annonce. Et comment 	 75017 PARIS 
on fait pour t'appeler, hein 7 Si vos petites 	 Tél. (1) 42'.63.82.02. 
annonces ne passent pas, C'est pas la peine de 
m'engueuler, hein.). 

a ec toys c , 	taque es p ernes 	e og clé s, 
nombreux livres et revues, un modem en rote, 2 drives avec docs origine, 4 LOGICIELS : 
cadeau 4500F a débattre. Tél. 47 85 89 I t ou 7500F. Souris avec logiciels carte : 1000F. Carte 
45 26 43 88 en soirée. CPM : 1500F. Carte étendu : 400F. Carte impri- 

ECHANGE 30 bons logiciels Amstrad sur K7 
mante Grappler centronics : 500F. 200 progam-
mes : 3000F. Préférence à vendre, l'ensemble. 

contre un lecteur de disquettes DD1, contrôleur. Matériel neuf : 10.000F à débattre. José au (1) 
Ecrire à J-Y Couleaud, 30, rue du Moulin, 69700 48 06 75 61 entre 15 et 18h. 
Givors. 

CHERCHE contact pour créer club entièrement 
VENDS CPC 464 couleur, lecteur de disquet- gratuit : échange de logiciels, correspondance 
tes, joystick, crayon optique, logiciels et pro' entre les différents adhérents et journal envoyé 
grammes (2005F) sur cassettes et disquettes, à chaque adhérent. Tél. (1) 60 19 1044 deman- 
disquettes neuves, manuels : 6000F. Tél. (1) 60 der Franck. 
06 34 79. 

VENDS 2 super programmes Summer Games 
ECHANGE nouveautés sur K7 et disquettes. 150F, Bruce Lee 100F. Les deux pour 200F (dis- 
Pour Amstrad, Tél. 23 58 50 67 après 19h. quettes, emballages, et docs d'origine). Chris- 
ECHANGE logiciels pour Amstrad sur disquet. tophe au (1) 47 80 26 74. 
tes contre n'importe quoi ou presque ! (ordina- 
teur de poche), Appeler Didier au (1) 30 74 17 
43 après 17h30. ATARI 
VENDS Amstrad CPC 464. J'attire votre atten- 
tion, à savoir que mon ordinateur a des problé- ATARI 520 STF cherche tous contacts, astuces, 
mes du côté magnéto. C'est-à-dire tête de lac- programmes intéressants. 	Thierry Boucard, 
ture (enregistrement faussé, ressort d'azimut Centre Universitaire de Cure D.Douady, cham. 
absent, vis en mauvais état). C'est le seul pro- bre 706, Bi Zay, 38720 St-Hilaire du Touuet. 
blême qu'il a. Je le vends avec plein de livres 
neufs 	de 	chez 	Micro-Application, 	Sybex, VENDS nombreux programmes pour Atari 
Hachette, CediciNathan. Le tout 2700F. Alain 80OXL ou 130XE. Possède Hardball, Alternate 
au (1) 46 60 88 31. Reality. Vends boite de disquettes (10) : 60F + 

frais d'envoi. L. Boumeddane, 9, avenue de La 
ECHANGE jeux sur CPC 6128. Recherche ori- Redoute, 92600 Asnières. 
ginaux et notices. Franck Constant au (16) 99 
36 16 09 après 19h30. VENDS console de jeux Atari 2600, jeux Van 1 	 1 

Guards, Moon Patrol, Phoenix, le tout BOOF. Tél. 
ACHETE imprimante MCP40 ou GP50A, utili- p (16) 66 29 64 98 après 18h. 
taires K7 pour CPC 464. Faire offre à R. Plas-
son, 16, rue de Chousy, 41150 Onzain. VENDS Atari 1040 sl de mars 86 avec drive sim- 

pie face, câble péritel, souris et plus de 100 softs 
VENDS CPC 464 couleur, drive DDI1, joystick, au choix. Cause double emploi. Prix 3500 F 
nombreux programmes, livres : 4700F à débat- Appeler Stéphane au (1) 46 24 13 89, 9, ave- 
tre. Tél. (1) 43 42 51 06. nue Sainte-Foy 92200 Neuilly-sur-Seine. 
CHERCHE contacts sur Amstrad CPC 464 pour VENDS Atari 800 XL, Drive, magnéto, 360 Logi- 
échange ou achat de logiciels. Franck Villepleu, ciels, livres. Vente séparée possible. Prix à 
BP 2229, Papeete-Tahiti débattre. Régis au (16) 98 40 62 20 après 19h 
AMSTRAD 6128 tout jeune qui en a marre de et week-end. 
n'avoir rien à se mettre dans la mémoire cher- 	VENDS Atari 1040 STF (garantie), logiciels 	ECHANGES programmes sur CBM 64 sur K7 	ECHANGE nombreux jeux pour ZX Spectrum 
the à acheter ou échanger un maximum de 	(Winter.Games,leaee board etc..). Tél. (1) 46 22 	uniquement contre notice de jeux, solution de 	48 KO. Liste sur demande à Pascal et Linotte 	DIVERS 
softs. Philippe Bouchard, Trse de la Chapelle, 	27 32 après 17h prix à débattre. 	jeux (aventure ou rôle) ou contre d'autre pro- 	Bernard-Brau, 	D. 	La 	Gautrais, 	44260 	La les Camoins. 13011 Marseille. 	 grammes (jeu ou utilitaires ou trucs), écrire à 	Chapelle-Launay. Tél. (16) 40 89 97 63. 	VENDS disquettes 5 pouces 114, SFSD : 50F la 

Marc Perrot, 19, rue A.Mas, 01000 Sour 	En- 	 ie de 10, SFDD : 65F la boite de 10. Benja- bot 
naux, joysticks. Tél. 82 85 71 23 après 17 h. 	 Bresse (Ain). 	 P~ 	Pé VENDS Amstrad CPC 6128, livres, jeux urigi• 	 g 	VENDS S 	'.rum 48K, 	rltel, magnétophone. 	min au (1) 45 27 28 35. 

1 Y 	 P 	 interface manette programmable ZX2, joystick, 
VENDS Amstrad 464 moniteur monochrome, 	COMMODORE 	 ECHANGES jeux sur commodore 64 en disk. 	imprimante alphacon 32 (logiciel de création 	VENDS revues en bon état. SVM n°14, O.I. 
plusieurs logiciels, 5 ou 6 originaux et une 15 	 q 	), 80 jeux (Cauldron, Spy vs Spy, Spy 	5OF (valeur 107F,). Robert au(16)3354    22 41. ou K7. Stéphane au 47 07 22 48. 	graphique), 	 n 68, Micro Système n°52.55, Micro VO n°3 
de copies. S'adresser à Gilles ou Eric Pagliosa 	ECHANGE I 	iciels sur Commodore 128164 en 	 Hunter, Winter Games, the Hobbit), nombreux 
au (1) 60 84 43 90 17 h 30. 2600F à débattre. 	région Côte-d azur. Pascal au (16) 93 59 31 09. 	 livres, câbles, le tout 3000F. Fabien Masson, 	VENDS Hebdogiciel n°1 à 100 :30OFen lot uni- 

MSX 	 78140 Chambourcy. Tél. 39 65 19 42. 	quement. Console CBS Colecovision neuve en VENDS Amstrad CPC 464, lecteur de disquet- 	VENDS Commodore, lecteur disquette 1571, 	 emballage d'origine, Donkey Kong, Mouse Trap, tes, adaptateur 	éritel, 100 logiciels dont 6 dis- 	imprimante HPS 803, lecteur K7, Fast Load, 	 ZX Spectrum vends programmes originaux, p 	p 	°g 	 p 	 CHERCHE pour MSX1 drive 3"5 pouces, pro- 	interface III, échange programmes nouveaux, 	Zaxxon, Pepper II, Schtroumpts :400F à débat- tes, 
	et 15 cassettes, nombreuses revues le 	joystick, docs, papier listing, nombreux pro- 	grammes quipourraient tenir compagnie aux 	 p 	 Ire. Tél. (1) 45 60 81 99 après 19h. 

tout 36St0-Denis Pascal  42 43 97,40, rue Lorget, 	grammes :45û0F. Tél. (1) 48 32 94 79 après 	30 que je possédé déjà. Contactr Olivier 	nue du Stade, 74000 Annecy. Tél. (l6) 50 67 05 	VENDS Casio FX702P. interface K7 FA2, impri- Picard, 70 rue de Monesse, 92310 Sévres, Tél 	98. 	 mante FP10, 8 K7 programmes, livres et VENDS Amstrad CPC 464, moniteur monoch- 	VENDS CBM64, RVB péritel, 1541 sous garan- 	(1) 45 07 27 91. 	 manuels : 1000F. Philippe Babolene, 16, allée 
y 	( 	) 	 g rame, 2 'o sticks (Quick Shot Il et V), livres, doc 	tie, lecteur K7, Power Cartridge, 50 pro ram- 	 TEXAS g 	VENDS MSX Sanyo PHC 285, 2 cartouches, 	 de Bretagne, 78700 Conflans Sainte-Honorine. sur CPC et environ 180 logiciels dont les der- 	mes, revues et livres : 3700F. Philippe Perquin, 	livre initiation basic sacrifié à 600F. Demander 	 Club informatique Thomson, recherche don de niais hits (SHOGUN, GREEN BERET, V) le tout 	94, avenue Parmentier, 75011 Perls. Té(, (1) 43 	 VENDS Ti99/4A péritel, 	odule Basic étendu, 	q 2300F. TBI. 39 14 12 85. 	 57 70 04. Après 19h. 	 Stéphane au (1) 47 71 08 72. 	 mini mémoire, manuels B.E., jeux Vidéo II, de 	tout matériel et de logiciels. Club Pixel, 26200 

ECHANGE logiciels MSX, en possède de très 	nombreux jeeux sur K7, manettes de jeux, cor- 	Montélimard, au (16) 75 51 04 45. 
nombreux (250) cherche dames MSX 2 (Sony, 	don magnéto, transfo, livre Le Ti à l'affiche, le 	VENDS Reiser (une dizaine), Edika "Tshaw", Philips etc.) ainsi que tablette graphique stan- 	tout 1805F. Mr Varlet au (16) 65 30 7037, après 	les 110 pilules, Tilt 8 à 11, 13, 14 à 28, tout ça dard MSX contactez Sinka Hervé, 	18, rue 	17h30. 	 à des prix supers. Philippe Boucard, Trse de la 

VENDS 	bl 	i f 	C 	««« 'té 	500F Frédéric au (1) 30 43 58 31 
Dumail, 60140 Liancourt. 	 VENDS Ti99f4A, 6 cartouches, 2 manettes pour 	Chapelle, le Camoin, 1 301 1 Marseille. 

ensem 	e ln orme ique . 	cen- 	 VENDS Casio FP200 portatif, alimentation sec- 
traie : ordinateur MSX Yamaha Vis 503 F, 	VENDS TI9914A, Basic Etendu, mini mémoire, 	tour : 1000F. Tél. (1) 69 05 41 00 le matin 
magnétophone : Data recorder Sanyo Dr-202A, 	Echecs, 	câble 	K7, manettes 	de 	jeu. 	K7, 	(Essonne). 

	

Lecteur de disquettes : Canon VF 100 (720 Ko), 	manuels, interface 	rite) 900F. Echange  : Philips VW0020 (80 col.), Iogiciels : 	 9e pro- 

	

Hole in one Roller Bali,Road Flighter, Champs, 	grammes CBM 64!128. S'adresser a David Pen- 	revues 	informatiques 	diverses. 	Liste 	sur 
VENDS collection Hebdogiciel n°1 à 92 et 

Tex (cassette + disquette)... 10 disquettes dou- 	her, 32, rue Michel, 62600 Berck. Tél. (16) 21 	demande contre enveloppe affranchie. R Cupif, 
ble face, nombreux programmes sur disquettes 	__09 47 11. 	 67, rue Vivant-laceur, 44600 Saint-nazaire. 
et cassettes. 10 livres consacrés à la program- 	VENDS TI 	99/4A, 	cordon 	magnéto, 	basic 	VENDS Sharp MZ700 64Ko de Ram, 16 cou- 
mation (basic + assembleur), magazines infor- 	étendu, gestion de fichiers. gestion privée, mini 	leurs, lecteur enregistreur de K7. sortie sonore, 
maliques... état impeccable, factures... (valeur 	mémoire, 	manuel assembleur. 	manettes de 	câble péritel, nombreux logiciels, des manuels 
de 	l'ensemble : 	12 	900F.) 	Vendu : 	6500F. 	jeux, 	jeux 	sur 	cassettes 	(Rubis 	Sacré...) 	d'utilisation, le tout : 700F. Fabrice Tisserand, S'adresser à Pierre Faure. Meix Billeau, Cham- 	manuels. le tout 2000F. M. Chamouilli au 42 27 	2, avenue des Clayes. 78450 Villepreux. Tél. (1) 
peau. 21210 Saulieu. Tél. (16) 80 64 00 44. 	87 85 aux heures des repas. 	 34 62 45 58 après 18h. 
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VENDS lecteur disquette 107 ancien modèle 
(80 Ko) avec contrôleur, de nombreuses disquet-
tes pleines de jeux, le manuel du DOS. Tél. (1) 
34 67 14 62 le soir. 

VENDS T07-70 clavier mécanique, L.E.P -
12/85 3000F. Boulanger P, Ravenel. Tél. (1) 44 
78 61 62. 

VENDS Thomson T07 70, moniteur monoch-
rome, alimentation, crayon optique, magnéto 
avec ses 20 super logiciels du genre (Planète 
inconnue, numéro 10, aiglé d'or etc...), cartou-
che du basic, K7 d'autoformation au basic, le 
tout laissé pour 3300F seulement. Tél. 400602 
82. 

ZX e1 

VENDS ZX81, 16Ko, imprimante thermique, 2 
rouleaux de papier, davier professionnel 80 tou-
ches (Alcatel), clavier ABS, moniteur NB, 
magnéto K7, diverses K7 : Fast Load Monitor, 
Chess et autres K7 de jeux, 100 programmes 
papier, docs de fabrication périphériques ZX81, 
schémas de montage du ZX, le tout dans un 
ensemble compact fait maison (valeur 5000F.) 
vendu 2500F. à débattre. Bruno CARRET au (1) 
46 42 81 57. 

VENDS nombreux programmes pour ZX81 16K 
5 F pièce dont inédits GB et USA. Nicolas Cavo-
leau, 155, Bd V.Auriol, 75013 Paris. Tél. (1) 45 
85 05 33 après 18h. 
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* Chrissie Hynde esl venue faire un tour à Paris pour présenter le novueau disque des Pretenders, "Gel Close". 
Elle reste en fait la seule rescapée de la première mouture du groupe mais est toujours assistée aux guitares 
par Robbie McIntosh, qui l'accompagnait sur le dernier album "Learning to Crawl". Les trois nouveaux Preten-
ders sont noirs et la musique s'est pris un bon coup de swing. On en reparle très prochainement. Promis 
* Le trio Propagnada a fini par se disperser, après une longue période d'instabilité et d'hésitations, Claudia 
Brücken, la chanteuse au profil de Cléopâtre, devrait poursuivre une carrière en solitaire, Prendra•t•elle le nom 
de l'amante de César ? 

,r Bien qu'ils aient encore un peu de mal à se blairer, les Stray Cals se sont retrouvés en studio pendant une 
dizaine de jours. Ils y ont enregistré une manière d'album 'Live" sans public, qui aura pour tire "Rock The-
rapy". Souhaitons que l'expérience soit concluante et qu'elle leur donne envie de refaire du bon rock'n'roll 
ensemble. 

* Les trois membres de Police qui s'étaient, eux aussi, rejoints dans un même studio cet été, n'y ont à vrai 
dire réalisé qu'un nouveau mixage d'un ou deux titres de leur répertoire, à paraître bientôt. Si l'on en croit 
donc le bruit qui court, il y a peu de chance de revoir ensemble de sitôt Sting et ses ex-acolytes. 

SALON DE L 
DITO 

Un spécial Salon de la musique dans la 
page musique de l'HHHHebdo, au niveau 
de l'idée, ça se tenait. Au niveau de la réa-
lisation, là, c'est autre chose. N'étant, en 
effet, ni technicien, hi instrumentiste, 
encore moins informaticien, je ne pourrai 
vous éclairer que dans les limites de mon 
entendement (et c'est limite-limite, autant 
le dire), et dans la mesure du baratin qu'on 
a pu me faire, afin que je crache la naimo 
pour tel ou tel produit. Bref considérez 
cette page comme le compte rendu de la 
balade d'un âne au pays des marchands 
de son. 

BEN 

AMBIANCES 
REPÈRES 
OÙ EST 

LE GUIDE ? 
éance de main baladeuse, 
on vous palpe tout partout 
dès l'entrée, une coutume 
qui se généralise ces temps 
derniers et qui tendrait à indi-
quer que les Français 
seraient sur le point d'aban- 

donner leur idéal de gabegie permanente 
pour une attitude plus consciente des 
devoirs et des responsabilités de chacun 
face à la grande idée de l'Etat - Merci Chi-
racpandraudpasqua ! - Dedans, plus 
aucune crainte à avoir. L'agression sera 
cacophonique ou ne sera pas. On remar-
que d'emblée la bonne idée qu'ont eu les 
organisateurs de déserter le parc floral de 
Vincennes, où l'acoustique des plafonds 
bas vous faisait une tête au carré en moins 
de deux heures, pour venir s'installer sous 
la voûte spacieuse et absorbante de la 
grande halle de La Villette. C'est donc un 
doux brouhaha.de sons de tout poil qui 
vous happe dans la valse des stands. Con-
sultons prestement le guide avant d'aller 
plus loin. Tiens, tiens, il y a neuf exposants 
de métronomes et autant d'exposants de 
castagnettes. Treize stands exposent des 
cloches et seulement deux annoncent clai-
rement faire dans l'informatique musicale, 
c'est-à-dire exactement autant que d'expo-
sants de bâtons de majorettes (et je 
n'invente rien). Pour un marché censé être 
en pleine effervescence, c'est un peu 
léger. Heureusement, on se rattrape sur 

les synthés avec 27 exposants et surtout 
les guitares, où pas moins de 61 marques 
sont représentées uniquement dans la 
gamme des guitares électriques. 

TENDANCES 

O
k, j'ai beau pas avoir l'air 

O
très futé, je me suis quand 
même renseigné avant de 
venir sur les nouveautés. 
Là, unanimement, tout le 
monde frappe les douze 
coups. Même s'il est 

encore vrai que chacun voit midi à sa 
porte, il était MIDI sur tous les stands. Plus 
question de tergiverser, MIDI a définitive-
ment imposé son standard. Du côté des 
synthés, ça n'a rien de très nouveau, mais 
c'est l'épidémie galopante qui commence 
à devenir intéressante. Le gros boum en 
86, c'est donc l'apparition des guitares 
MIDI, qui relèguent définitivement les 
guitares-synthés au rang des monstruosi-
tés issues de folles manipulations généti-
ques. On voit également se multiplier les 
processeurs MIDI, toutes sortes de boîtes 
d'effets MIDI (echo, delay, reverb, etc, 
etc...). On voit fleurir les systèmes MIDI 
pour batteries électroniques. Et on assiste 
surtout à la miniaturisation des systèmes 
d'enregistrement, sous la forme de petits 
boîtiers ordinateurs-séquenceurs qui vous 
donnent l'impression d'être à eux seuls 
des petits seize pistes. Du côté des synthé-
tiseurs, la tendance est plus que jamais 
aux claviers échantillonneurs (samplers), 
étudiés pour être vendus à des prix relati-
vement raisonnables, tendance que l'on 
retrouve du côté des boîtes à rythmes. Là 
encore, on ne parle que de capacité de 
mémoires, de stockage de notes ou 
d'informations MIDI (1 note = 2 informa-
tions MIDI), on jongle avec les ROM et les 
RAM. Bref, on tente de vous estourbir avec 
des chiffres éloquents (ne comptez pas sur 
moi pour me laisser faire). Les démonstra- 

 teurs vous parlent donc maintenant un 
I charabia où se mélangent les termes musi-

caux, électroniques et informatiques, cha- 
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can des jargons étant, comme il se doit, 
uniquement adapté à la machine en 
démonstration. Au moins, il était relative-
ment difficile de s'emmêler les pinceaux 
du côté de l'informatique musicale (comme 
je vous le disais), puisque je n'ai pu repé-
rer (en ce qui me concerne) que la pré-
sence d'Atari sur le Salon, face à l'absence 
étrange de Commodore, dont l'Amiga , 
selon toute vraisemblance, devrait avoir les 
meilleurs chances de plaire aux musicos 
informatisés (enfin c'est ce que je me suis 
laissé dire). 

GROS 
PLANS 

aintenant que le tour 
d'horizon est fait, 
tâchons d'entrer dans le 
détail, sans trop s'y per-
dre. 
LES GUITARES MIDI. Si 
vous désirez vous offrir 

une guitare MIDI, vous aurez le choix entre 
le système intégré et le système indépen-
dant. Ibanez présente une guitare à 
système intégré. Son design est racé et 
son corps contient le système MIDI. On 
peut ainsi la connecter directement à 
n'importe quel instrument ou machine 
MIDI. Shadow, de son côté, présente le 
convertisseur MIDI indépendant GTM 6. 
On peut théoriquement lui brancher 
n'importe quelle guitare pourvue d'un 
micro spécialement adapté. Je dis théori-
quement, parce qu'actuellement les seu-
les marques de guitares équipées à lori- 

gine des capteurs piézo-électriques neces-
saires à la bonne transmission du son vers 
le convertisseur MIDI GTM 6 sont Char-
vel/Jackson, Ovation et Takamine. Les 
deux systèmes permettent de passer à 
volonté du son normal de la guitare élec-
trique au son généré par l'information MIDI 

I (celui d'un synthe, d'une boite à rythmes, 
1 etc...) ou de mélanger les deux. Par ail-
leurs, des possibilités multiples de pro-
grammation permettent par exemple à 
chaque corde de piloter un son différent, 
la tonalité de chacune des cordes pouvant 
être également transposée, etc... L'avan-
tage du module convertisseur, c'est qu'il 
laisse au musicien toute liberté d'utiliser 
l'instrument de son choix. Et quand on 
connaît les rapports étroits qui lient sou-
vent le guitariste à sa guitare, l'argument 
est de poids. Qu'il joue sur guitare folk (en 
picking) ou sur guitare électrique, le jeu du 
guitariste n'est en rien aliéné ou entravé 
par le convertisseur. Les démonstrations 
qu'offraient Jean-Pierre Alarcen et Michel 
Haumont étaient à cet égard extrêmement  

éloquentes. Cela dit, la guitare MIDI Iba-
nez reste une guitare à part entière. Son 
prix est annoncé autour de 12 000F, quant 
au convertisseur Shadow GTM 6, on le 
trouve généralement aux environs de 9 
700F. 

LES BATTERIES MIDI. Là, il s'agit essen-
tiellement de batteries électroniques équi-
pées de convertisseurs MIDI. Yamaha en 
propose un, le PMC 1. "Il est doté de huit 
entrées sur lesquelles on peut brancher 
soit des pads, soit des capteurs audio type 
micro". Le signal converti est aiguillé vers 
deux sorties MIDI. "L'une reconnaît les 
hauteurs de notes et pilote les instruments 
des boîtes à rythmes. L'autre autorise une 
polyphonie (jusqu'à cinq notes par pad), 
une affectation de vélocité de pitch, un 
numéro de canal par pad, un sustain, des 
modulations et des traffics MIDI multiples." 
Quand je vous disais qu'ils nous parlaient 
petit-nègre, j'avais pas tort, hein ! (j'ai reco-
pié la notice). Seulement les vrais pros 
vous diront que la Syncussion X de chez 
Pearl est la meilleure et la plus perfor-
mante. Pour 25 000F, elle peut. 

LES SEQUENCEURS QUI SE PRENNENT 
POUR DES STUDIOS. Qu'on les qualifie 
de "enregistreur digital multipiste", 
comme le MDR 16 de chez Solton (société 
italienne) ou de "micro composer', 
comme le MC-500 de chez Roland, ces 
méga-séquenceurs ont l'avantage de tenir 
une place extrêmement réduite, d'être faci-
lement connectables, d'être très aisément 
transportables et de pouvoir servir indiffé-
remment chez soi, sur scène ou en studio. 
Ce sont, en fait, des micro-ordinateurs spé-
cifiquement conçus pour traiter la musi- 

que. Les deux petites boîtes sont équipées 
de diskettes de 3 pouces 1 /2, ce qui donne 
pour le MDR 16, dont la mémoire interne 
est de 12 000 notes, la possibilité d'en 
stocker environ 160 000 sur la diskette, et 
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pour le MC-500, qui a une mémoire interne 
de 25 000 notes, une possibilité de stoc-
kage d'environ 100 000 notes. A l'origine, 
les deux appareils sont conçus à partir du 
même système d'exploitation sur trois pis-
tes : Mastertrack, qui contiendra la 
séquence terminée, Subtrack qui permet 
d'enregistrer en overdub avant de remixer 
sur Mastertrack et Temporary 
Track, 

offrant la possibilité d'insertion ou de modi-
fication sur Mastertrack. Là, déjà, l'ingé-
niosité de Roland (qui fabrique aussi des 
boîtes à rythmes réputées, hé hé !) est 
d'avoir inséré une quatrième piste exclu-
sivement réservée aux. ..- vous avez deviné 
-...aux rythmes. A part ça, même si la façon 
d'opérer diffère sensiblement d'une 
machine à l'autre, elles possèdent prati-
quement les mêmes fonctions : Enregis-
trement, Mixage/Remodelage, Mémorisa-
tion, Synchronisation, etc... Maintenant, si 
vous voulez en savoir plus sur ces machi-
nes, adressez-vous aux revendeurs, parce 
que je ne suis pas du genre à aligner les 
bancs d'essais. 

MC-500 
MICRO COMPOSER 

PRO 24. Maintenant, si vous êtes déjà 
équipé d'un micro, et si (ô merveille I), 
vous êtes l'heureux possesseur d'un Atari 
520 ou d'un 1040, vous savez déjà qu'il 
existe un soft musical pour vous combler 
et qui rend totalement caduques les peti-
tes bécanes dont je viens de parler. Mais, 
là encore, ne comptez pas sur moi pour 
une démonstration du fameux PRO 24 
MIDI Sequencer de chez Steinberg 
Research. Adressez vous plutôt à Music 
Land (Tel : (1) 43 55 26 68), on se fera un 
plaisir de vous mettre au parfum. 

MIDIMOD. Ah ! J'allais oublier le clou du 
Salon. Il s'agit d'un système MIDI qu'on 
adapte - tenez vous bien - sur des pianos 
acoustiques, des vrais pianos à queue et 
droits ! Le seul système MIDI, pose com-
prise, coule 13 500F, une paille (d'autant 
qu'il faut quand même au moins un synthé 
pour aller avec).C'est-y pas révolution-

naire, ça ? (Contact : 
Pianos Hanlet, 

(1) 39.46.00.52) 

MIDITEL. Vous possédez un Yamaha DX 
7 ? Oui. Alors ceci vous intéresse. "Le 
Miditel est un boîtier s'encastrant dans la 
poignée du Minitel. Il a trois fonctions 

I essentielles : - celle de sequenceur poly-
phonique monopiste 2000 évènements 
MIDI (équivalent à 1000 notes). - celle de ! 
cartouche de mémorisation d'une 
"Bank-32 sons" DX 7. - celle de commu- '!I 
nication de Miditel à Miditel par réseau 
téléphonique traditionnel, permettant le 
transfert de : 1 * Une séquence musicale 
de 1000 notes en 1 mn 30. 2* Une ban-
que 32 sons DX 7 en une minute. La 
mémoire du produit est permanente, per- II 
mettant ainsi (même déconnectée) de III 
transporter les informations MIDI dans un 
boîtier de taille équivalente.à un paquet de 4 
cigarettes." (Là j'ai encore pompé mot 
pour mot la notice). C'est tvlicromust, une I 
boite française (cocorico) qpi a conçu cette 
ingénieuse bidouille. C'est Enfer Diffusion 
qui la commercialise au prix de 1450F, 
vous fournissant gracieusement avec une 
liste d'abonnés au téléphone équipés en 
Miditel. (Contacts : (1) 45.39.11.58) 
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B
on, cette semaine, c'est la 

semaine des erreurs. Y en 
a plein, disséminées par-
tout, cherchez-les. C'est 
aussi la très fameuse et 
très célèbre Semaine Pen-

dant Laquelle Il Ne S'est Rien 
Passé Qui Mérite Que J'en Parle 
Dans Cet Edito, pendant laquelle 
il ne s'est tellement rien passé que 
je ne sais vraiment pas quoi vous 
dire. Pourtant, avec deux festivals 
concurrents en même temps, je 

Voilà la suite de l'album dont je vous 
parlais il y a une semaine ou deux. 
C'est toujours réalisé par une 
équipe, c'est toujours de la sf pour 
mômes, ça ressemble toujours au 
"Bal de la Sueur". Voilà, en sachant 
ça vous pouvez décider en votre 
âme et conscience si ça vaut le 
coup de l'acheter ou pas. Mainte-
nant, je vais déconner sur le sujet. 
Je me demande si ça m'aurait plu 
quand j'étais petit. Parce qu'il y a 
tout pour que ce soit agréable, facile 
à lire, les bulles sont écrites bien lisi-
blement, en gros, les dessins sont 
simplifiés, les grandes idées du 
temps sont reprises et métaphori-
sées (eh, toi, l'adjectif, viens ici, j'ai 
deux mots à te dire), c'est clair et 
y a pas plus de huit gases par page. 
Mais le problème, c'est : "Aurais-je 
été capable étant môme de m'aper-
cevoir que c'était délibérément sim-
pliste ?'. Ayant posé cette intéres-
sante question, je vous laisse cre-
ver la gueule ouverte, chers lec-
teurs, n'ayant pas encore trouvé la 

TRAIT 

Bizarre, on ne reconnaît pas du tout 
le irait d'Aidans. Peut-être a-t-il un 
stdio différent pour Tounga et pour 
le reste, va savoir. Ou peut-être a-t-
il décidé de changer de style, puis-
que les époques ne sont pas les 

la toile et la dague t 
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LE MORT SUR LE BOCHE I 

E 
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IDEE 

En lisant cet album, on voit très bien 
comment il est né. L'auteur s'est 
dit : "Il me faut un truc qui marche. 
Qu'est-ce qui marche, en ce 
moment ? Le cul, ça, c'est une 
valeur éternelle. Je vais mettre du 
cul. Et puis ? Jackson, Madonna, 
Prince, Boy George ? C'est des 

devrais, mais non, rien. C'étaient 
des festivals de bd dans lesquels 
on voyait des bd et des gens qui 
travaillaient dans la bd et c'est 
tout. Rien de scandaleux. Per-
sonne n'a tué personne, et je me 
prends à regretter les festivals du 
bon vieux temps où il y avait systé-
matiquement douze ou quinze 
morts par jour. Au moins, on rigo-
lait, dans ce temps-là. Dommage, 
c'est fini. Ah, le bon vieux temps. 

Milou. 

réponse. N'ayez crainte, dès que je 
la trouve, je vous réveille. 

LA COUR DES MIRACLES de 
l'atelier ASYLUM chez CASTER-
MAN, 35 francs. 

mêmes. Si c'est le cas, il a eu tort : 
ce dessin-ci est moins bien que ce 
dessin-là. Et puis l'histoire est tout 
ce qu'il y a de foireuse. Ça se passe 
vers le 17ème siècle, en gros, mais 
je suis pas sûr, j'ai pas pu dater 
avec précision, en général je me 
repère aux bagnoles pour dater une 
histoire mais dès que c'est antérieur 
au fardier de Cugnot, je suis paumé. 
Donc, au 17ème siècle, un type vit 
des aventures qui devaient proba-
blement être passionnantes dans la 
tête du scénariste mais qui en arri-
vant dans la mienne sont brutale-
ment devenues nulles et sans inté-
rêt. Le héros a vécu une enfance dif-
ficile, ça le conduit à un stade adulte 
difficile, on s'attarde sur ses mal-
heurs passés et présents et à la fin 
de l'album on apprend qu'on s'attar-
dera sur ses malheurs futurs dans 
les prochains épisodes. Berk. 

LE MORT SUR LE BUCHER de 
AIDANS et DUFAUX chez DAR-
GAUD, 42 francs. 

valeurs figées dans le temps, mais 

KIERKEGAARD 

SAISON DES AMOURS 
DOCTEUR VENTOUSE 2 
SAMBRE 
VENT DU SOIR 
EXECUTIVE WOMAN 
LES ENTRETIENS SADOUL- 
FRANQUIN 
LE GENIE DU SIECLE 
FUCK FLY AND BOMB 
LA GRANDE FIEVRE 
LES MUTANTS DE XANAIA 
CAPTIFS DU CHAOS 
NOBLESSE DEPRAVEE 
KOGARATSU 
LE POIGNARD D'ISTAMBOUL 
RETOUR 
CARNAGE + 
LES ONCLES PAUL 
UN MAX DE MAO 
SUDOR SUDACA 
AUX VOLEURS 
DECRESCENDO 
A LA VIE A LA MORT 
UNE NUIT CHEZ TENNESSEE 
UN MÔME DE PERDU... 
CADAVRES EN SOLDE 
BARBE-NOIRE ET LES 
INDIENS 
SUPER WEST 
OBJECTIF DANGER 
L'AMERZONE 

FOLIE 
Voilà un type qui a tout compris. 
Frémond entre par la grande porte 
et avec fracas dans mon panthéon 
personnel pourtant peu enclin à voir 
de nouvelles têtes. Le sujet de cet 
album, c'est la folie. Pas la folie 
douce, non, la pure et dure, celle qui 
fait assassiner des milliers de gens, 
celle qui tue et qui dérange. En fait, 
Frémond a compris que tout tournait 
autour de ça. Tout le monde a un 
grain, un petit vélo dans la tête. Et 
suivant la taille du vélo, on peut être 
normal ou alors complètement 
malade. Et Dieu sait que les plus 
atteints sont les plus intéressants à 
examiner, puisque c'est sur eux que 
l'on voit les effets de la folie. 
En plus, le dessin a quelque chose 
d'attachant. On se dit : "Tiens, c'est 
entre quelque chose et quelque 
chose d'autre", mais on ne peut pas 
mettre la main sur ce que c'est. 
Alors qu'en fait, c'est entre rien et 
rien, mais on a l'impression de con-
naître depuis longtemps. Je vous 
recommande particulièrement les 
deux histoires sur le fou aux lance-
flammes. Ah oui, j'ai oublié de vous 
dire, c'est plein de petites histoires. 
Donc, y a un type qui passe sa vie 
et son temps à collectionner, à répa- 

Troisième tome des aventures de 
Nécron. Plus le temps passe et 
moins je sais ce que j'en pense. 
C'est d'autant plus bizarre que je 
vois tout le monde autour de moi 
avoir la même réaction. T'en pen-
ses quoi, toi ? Ben je sais pas, en 
fait, j'en sais rien. Au secours. C'est 
le seul auteur dont personne ne sait 
ce qu'il en pense. En fait, c'est que 
c'est bien mais c'est étonnant de 
trouver ça bien parce que ça devrait 
pas l'être. Je m'explique. Le prin-
cipe est archi-simple et tout à fait 

je suis pas là pour engraisser mes 
petits-enfants de droits d'auteur. 
Donc, je vais les mettre avec, Quoi 
d'autre ? Ah, la violence. Ça, c'est 
toujours aussi prisé. Mettons de la 
violence. Quelles sont les contrain-
tes, si je peux faire un album sexo-
violent sur les stars ? Faut qu'on 
reconnaisse les stars. Donc, je vais 
peindre ça, plutôt que bêtement le 
dessiner. Voilà. Je commence tout 
de suite." Et il a commencé tout de 
suite, et effectivement, c'est exac-
tement ça. Murder-party chez Jack-
son, la virginité de Madonna, la pre-
mière prise de coke de Boy George, 
c'est puant, de mauvais goût, ça 
pue la branlette de lycéen à plein 
nez, fuyez ! 

STARS MASSACRE de KIERKE-
GAARD chez ALBIN MICHEL, 49 
balles. 

REISER 17 
BRETECHER 16. 
YSLAIRE BALAC 16 
BINET 16 
VEYRON 16 

SADOUL 16 
FRANC 16 
MAX OUIN 16 
FREMOND 16 
ROSINSKI DUCHATEAU 16 
CEPPI 16 
MAGNUS 16 
MICHETZ BOSSE 16 
ZENTNER/PELLEJERO 16 
BERNET ABULI 16 
BERNET TRILLO 16 
COLLECTIF 15 
COLLECTIF 15 
MUNOZ SAMPAYO 15 
KONK 15 
PTILUC 14 
DODIER MAKYO 14 
AUTHEMAN 14 
TAFFIN 14 
SAMPAYO SOLANO LOPEZ 14 

REMACLE 	 14 
MATTIOLI 	 14 
ROBBINS 	 14 
SOKAL 	 13 

i' MOr• . ~ 	 ~~~ 

rer, à fabriquer, à admirer des lance-
flammes. Il en construit même un 
qui doit faire dans les 800 mètres de 
long sur presque autant de large, 
contenant 900 tonnes d'hydrogène 
liquide. Enfin, c'est bien poilant, 
comme album. 

LA GRANDE FIEVRE de FRE-
MOND chez ALBIN MICHEL, 49 
balles. 

évident : il y a un maximum de cul, 
de sadisme et de sang. Donc, ça 
devrait être une vulgaire bd qu'on 
trouve sur les quais de gare au 
milieu des productions Elvifrance. 
Mais pas du tout, justement. C'est 
tellement bien fait, tellement exa-
géré, tellement impossible qu'on se 
marre. En tout cas, ça rate pas, les 
gens ne savent pas ce qu'ils en pen-
sent mais ils hésitent pas à venir me 
le tirer quand j'en reçois un nou-
veau. C'est une preuve de qualité, 
pour moi. Ça arrive que rarement. 
Donc, c'est très bien et personne 
n'en a conscience, voilà. 

NOBLESSE DEPRAVES de 
MAGNUS chez ALBIN MICHEL, 49 
balles. 

Alors pour ceux qui n'aiment pas 
réfléchir du tout, c'est absolument 
parfait. Chaque gag est amené sur 
une demi-planche, expliqué avant, 
pendant et après, les jeux de mots 
sont faciles à comprendre, l'intrigue 
est nullarde pour avoir des chances 
d'être comprise par tout le monde 
y compris nos amis les cons, les 
dessins sont niais et peuvent donc 
ètre aisément identifiés par tous, 
bref, c'est une sous-merde comme 
il y en a tant d'autres. Alors pour-
quoi l'éditer ? Hein, éditions 
Récréabull, 36 rue Renier Châlon, 
1060 Bruxelles, pourquoi éditer ça ? 
C'est juste pour m'emmerder ? 
Non, c'est parce qu'il y a Greg sur 
la couvrante et que ça fait vendre ? 
Ah, mais c'est du commerce, alors, 
c'est pas une erreur. D'accord, je 
comprends. Chers messieurs 
dames, les éditions récréabull aime-
raient bien manger autre chose que 
des nouilles à l'eau, donc vous êtes 
priés d'acheter leur album afin qu'ils 
puissent enfin ajouter du gruyère. Si 
toutefois vous pensez que les nouil- 

Alors là, je suis stupéfait de la part 
de Claude-Jean Philippe. Vous 
savez, c'est le mec qui à la fin 
d'Apostrophes explique que le film 
que nous allons voir fait partie de la 
période pré-néo-romantique de 
George Cukor et qu'il se place dans 
un contexte Mac Carthiste qui ne 
fait que compliquer la chose. Eh 
ben, lui, CJP, il fait des scénarios 
de bd, le pauvre. II devrait pas. Oh 
non, c'est une grave erreur. II 
raconte la vie des Marx Brothers. 
Enfin, pas exactement. Disons qu'il 
raconte la vie de Claude-Jean Phi-
lippe cherchant de quelle façon il va 
bien pouvoir traiter une vie des Marx 
Brothers en bande dessinée. Donc, 
on a droit à un cocktail composé 
d'une moitié de CJP et d'une moi-
tié de MB. Déjà, quand comme moi 
on est plus fan des MB que de CJP, 
ça gonfle. Mais en plus, il passe 46 
pages à raconter la petite enfance 
des MB, et arrivant à la fin, il torche 
les CINQUANTE années qui suivent 
en DEUX pages ! Alors là, faut pas 
déconner ! Surtout qu'aucun tome 
deux n'est prévu (heureusement, 
remarquez). Et en plus, les dessins 
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les à l'eau sont déjà bien assez bon-
nes pour quelqu'un qui édite 
n'importe quoi, abstenez-vous. 

LES FRAIS DE LA PRINCESSE de 
GREG et SAINT-OGAN chez 
RECREABULL, 45 balles. 

SALUT LA 
PROMO 

VOIR PAGE 22 

..-- 	rDiessrdoa 	._— - 
UNE NUIT CHEZ LES 

M.. .. 

de Lesueur, ça va quand il invente, 
mais en caricature, au secours ! 
C'est une catastrophe, cet album. 
Je déclenche le plan Orsec pour 
qu'il soit maudit à jamais. 

UNE NUIT CHEZ LES MARX de 
PHILIPPE et LESUEUR chez DAR-
GAUD, 59,50 balles. 

I:J J..I1 t'I!I :1 ii] Ï I 

ENFANT 

CADAVRE 
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TOUJOURS 
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Voilà le même album de Dimitri sous tes mais néanmoins démagos), de 
une forme différente. Enfin, aux cul (quelqu'un qui n'a pas envie de 
yeux du public, c'est un nouveau, baiser se fait violer par des femmes 
mais pour l'oeil entraîné de Celui Qui peu engageantes, ou - variante - 
Sait, c'est exactement le même, quelqu'un qui a envie de baiser n'y 
recyclé, avec des noms de person- arrive pas car la personne enga- 

	

nages différents, des lieux diffé- 	geante qui est à l'autre bout de la 

	

rents, des situations différentes et 	bite ne veut pas) et de violence (ça 

	

toujours la même histoire. En fait, 	fait vendre et ça défoule). Alors évi- 
Dimitri, c'est toujours et inexorable- demment, les gens qui aiment les 
ment des problèmes de blé histoires de fric, de cul et de vio- 

	

(quelqu'un qui n'en a pas doit s'en 	lence et qui ne sont pas trop diffici- 
procurer par des moyens malhonné- les peuvent trouver ça bien, mais je 

doute qu'il fasse la blague plus de 

DIMITRI 	trois albums. Franchement, moi je
• doute. J'ai tenu un album, et depuis 

j'attends qu'il se renouvelle. 

PbGNON'S STORY de DIMITRI 
Z&~Z 	chez DARGAUD, 42 francs. 
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Vous détestez votre libraire ? Bravo ! Salut la Promo est faite 
pour vous. Chaque semaine les plus malins d'entre vous pour-
ront profiter d'une offre spéciale mais aussi nous comman-
der tous les olbums de bondes dessinées de leur choix. En 
plus, chaque album donnera droit à un point-cadeau. Com-
ment commander ? Très simple. Sur la liste des albums 
publiée chaque semaine, prenez les prix, ajoutez 10 francs 
de port pour un unique album commandé ou 6 francs de part 
par album ou rien du tout à partir de quatre albums et 
renvoyez-nous le coupon-réponse avec votre paiement. A par-
tir de 240 francs, vous recevrez gratis le mensuel SPOT BD. 
Pour simplifier un peu nos envois, n'oubliez pas de cocher 
les cases ci-dessous pour recevoir votre ou vos cadeaux ou 
votre ou vos points-cadeaux : 
LI Envoyez-moi simplement les points-cadeaux. Pour l'instant 
je stocke, je verrai plus tard. 
ri J'ai 3 points-cadeaux, je reçois au choix une sérigraphie 
couleur, numérotée et signée de : 
1) Walter Minus 	 2) Philippe Bertrand 
❑ J'ai 5 points-cadeaux, je reçois au choix le "Livre du Fric" 
de Masters illustré par Edika ou "Kamasutra", 100 pages cou-
leurs de Jacovitti ou l'Avalanche tome 1 ou 2 de Masse 
(préciser) 
❑ J'ai 8 points-cadeaux, je reçois "Pin-Ups", 150 pages cou-
leurs avec plus de 1000 photos, jaquette et tout le fourbi. 
❑ J'ai 14 points-cadeaux. Je casse la baraque et reçois sans 
délai un tirage luxe numéroté et signé avec un jeu de l'oie. 
Au choix : 
1) "Kamasutra" de Jacovitti-2) "Les Freaks Brothers" de 
Shelton. 
LJ J'ai 500 points-cadeaux, j'ai fait des photocops. Passez-
moi les clés de la boutique, je m'arrangerai. 

L'HOMME A LA VALISE 45,00 
LA FEMME DU MAGICIEN 72,00 
TRAGIQUES DESTINS 49,00 
ASHE BARRETT 67,00 
MAESTER ET BOULES DE 
GOMME 45,00 
MORBUS GRAVIS 59,50 
ROCK MASTARD 65,00 
LE THEOREME DE BELL 49,00 
LA FIN DU MONDE... 59,00 
LA FEMME PIEGE 69,00 
LES 110 PILULES 45,00 
DECONFITURE AU PETIT 
DEJEUNER 45,00 
LES ONCLES PAUL 49,00 
LES ENTRETIENS SADOUL- 
FRANQUIN 220,00 
SUDOR SUDAGA 68,00 
EXECUTIVE WOMAN 59,00 
RETOUR 64,00 
CARNAGE + 49,00 
UN MAX DE MAD 80,00 
SAMBRE 59,00 

Bon, alors je vais vous proposer un truc Infernal mals vous 
êtes priés de garder ça pour vous, parce que ça pourrait 
vous attirer des ennuis : si vous m'achetez le dernier 
Magnus, "Noblesse dépravée", je vous refile une séri-
graphie tirée tout spécialement pour vous, hyper hard. 
Alors là, c'est hard, hein, soyez pas choquée quand vous 
la recevrez. Et je n'accepterai pas de plaintes du style 
"Mais c'était pour mon môme de deux ans et ça l'a gra-
vement choqué", parce que je vous al prévenu. Adultes 
avertis only. Ces gants étant pris, passons aux détails pre-
tiques. Vous m'envoyez un chéquos de 49 balles plus le 
port et je vous retourne l'album et la sérigraphie. Mals 
en plus, si vous m'en commandez deux des trois de le 
série, (42 balles le premier, 49 balles le second), le vous 
refile la sérigraphie que vous avez peut-être ratée lors de 
la promo sur "Les 110 pilules". Sympa, hein ? Vous pou-
vez aussi me commander les trois, je ne vous en voudrai 
pas pour autant, 

[1 Envoyez-moi le dernier tome des aventures de Nécron et 
la sérigraphie que je suis prévenu qu'elle est hard. 

LI Envoyez-moi les deux tomes suivants : (je précise les titres 
sur une feuille à part parce que je fais ce qu'on me dit de 
faire). Et envoyez-moi aussi les deux sérigraphies hard, je 
suis prévenu à mort. 

L] Envoyez-moi d'autres albums qui n'ont rien à voir. Je cal-
cule mes points-cadeaux, je suis grand. 

[-1 Envoyez-moi un catalogue gratuit. Je suis prévenu. 

DOCTEUR VENTOUSE BOBO- 
LOGUE 2 45,00 
LE VENTRE DU DRAGON 39,50 
LE REVE DU REQUIN 59,00 
A L'EST DE KARAKULAK 41,00 
LES EAUX DE MORTELUNE 59,00 
AVENTURE EN JAUNE 65,00 
LA COUR DES MIRACLES 35,00 
VENT DU SOIR 45,00 
LES MUTANTS DE XANAIA 35,00 
COLONIE DE VACANSE 32,00 
FUCK FLY AND BOMB 28,00 
SAISON DES AMOURS 55,00 
NECRON 1 42,00 
NECRON 2 LES FEMMES 
ARAIGNEES 49,00 
STARS MASSACRE 49,00 
LE MORT SUR LE RUCHER 42,00 
LE SULTAN DE NABAB 33,00 
POGNON'S STORY 42,00 
LES FRAIS DE LA PRINCESSE 45,00 
LA GRANDE FIEVRE 49,00 

Salut la promo 

Pour pouvoir charger les programmes dont au sujet duquel on vous cause sur la première de 
couverture, il vous faut un minitel, un câble et un logiciel. 
Pour le minitel, on peut rien pour vous, demandez-le aux PTT. Par contre pour le logiciel et 
le câble, vous avez les tarifs, là, dessous. Envoyez vos sous. 

ORDINATEUR Câble Minitel/Ordinateur Interface nécessaire 
prrX• avec logiciel. 

A B 
C 

AMSTRAD 464 150 135 105 Aucune 
C PR~x c 	N U8 AMSTRAD 664 150 135 105 Aucune 

AMSTRAD 6128 150 135 105 Aucune 
MSX 150 135 105 Aucune 
THOMSON 150 135 105 Interface communication 
ORIC 1 150 135 105 Aucune 
ORIC ATMOS 150 135 105 Aucune 

ST, Commodore, Apple, IBM et Mac, c'est le même prix mais il faudra attendre fin octobre 
pour connaître les interfaces nécessaires. (En langage informatique, ça veut dire qu'on pédale 
dans la choucroute et qu'on a strictement aucune idée de la date de sortie des câbles pour ces 
bécanes). 

■ BON DE COMMANDE A ENVOYER A SERVEUR HEBDOGICIEL 
24, rue Baron, 75017 PARIS ■ 

■ ■ 
■ ■ 

■ AMSTRAD 464: 	150 F.❑ 	Abonné : 135 F.❑ 	Prix Club : 105 F.❑ 
■ 

Frais de port + 15F. 
Frais AMSTRAD 664: 	150 F. ❑ 	Abonné: 135 F. ❑ 	Prix Club: 105 F. ❑ 

■ 
de port + 15F. ■ 

AMSTRAD 6128: 	150 F.❑ 	Abonné : 135 F.❑ 	Prix Club : 105 F.❑ 
■ 

Frais de port + 15F. ■ 
MSX : 	 150 F.❑ 	Abonné : 135 F.❑ 	Prix Club : 105 F.❑ Frais de port + 15F. ■ 

Frais THOMSON T07-T07/70 : 	150 FE] Abonné : 135 FLPrix Club : 105 F.❑ de port + 15F. ■ 
BORIC 1 : 	 150 F.❑ 	Abonné : 135 F.❑ 	Prix Club : 105 F.❑ Frais de port + 15F. ■ 

ORIC ATMOS: 	150 F.❑ 	Abonné: 135 F.❑ 	Prix Club: 105 F. Frais de port + 15F. ■ 

■ ■ 
■NOM 	: 	................................. 	PRENOM :.................................0 
I
ADRESSE 	: 	........................................................................ ■ 

■ .................................................................................. ■ 

CODE 	POSTAL ................................................. VILLE : ............................ ~ - 	....... ■ ■ 

■ TARIF C : N° de carte du Club obligatoire :........ ■ 
■ TARIF B : 	N° 	d'abonné obligatoire ................N° 	de 	téléphone : 	...................... ■ 

■ Règlement joint : ❑ Chèque bancaire ❑ CCP ■ 
I 
	aro__-u-•u••rirar••...ra.rcera-_-_.__. 

■ 
....i■ 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS 
Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par 
page publiée, peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou 
un voyage en Californie pour deux, chaque trimestre. 
Un concours de plus 1 	 sation de ce programme. 	cours mensuel. 
Rien de bien original dans cette Bonne chance 1 	 ART.6 : Le prix alloué pour le con- 
formule, pourtant nous essayons Règlement : 	 cours trimestriel sera remis au plus 
de faire quelque chose de diffé- ART.1 : HEBDOGICIEL organise de tard un mois après la clôture du con-
rent : nous organisons un con- façon mensuelle et trimestrielle un cours trimestriel. 
cours permanent tous les mois et concours doté de prix récompen- ART.7 : Le présent règlement a été 
tous les trimestres 1 Et avec des sant le meilleur programme du mois déposé chez Maitre Jaunâtre, 1 rue 
prix dignes des programmes que et du trimestre. 	 des Halles, 75001 Paris. 
vous allez nous envoyer 1 	ART.2 : Ce concours est ouvert à ART.8 : HEBDOGICIEL se réserve 
De plus, ce seront les lecteurs tout auteur de logiciel quel que soit le droit d'interrompre à tout moment 
eux-mêmes qui voteront pour le matériel sur lequel il est réalisé. le présent concours en avisant les 
leurs programmes préférés sur la L'envoi d'un logiciel en cassette ou lecteurs un mois avant. 
grille récapitulative mensuelle. 	disquette accompagné d'un bon de ART.9 : La participation au con- 
Pas de jury, pas de décision arbi- participation découpé dans HEB- cours entraîne l'acceptation par les 
traire, HEBDOGICIEL n'interve- DOGICIEL constitue l'acte de concurrents du présent règlement. 
nant que dans le choix des pro- candidature. 
grammes qui devront être ORIGI- ART.3 : La rédaction d'HEBDOGI- HEBDOGICIEL : 24 rue Baron 
NAUX et FRANÇAIS. Si votre pro- CIEL se réserve le droit de sélec- 75017 PARIS. 
gramme n'est pas tout à fait au tionner sur la base de la qualité et 
point, un de nos spécialistes vous de l'originalité les logiciels qui sont Sera déclaré gagnant le pro- 
dira comment l'améliorer pour publiés dans le journal. 	 gramme qui aura obtenu le plus 
nous le proposer à nouveau. 	ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par fort pourcentage de vote par rap- 
Pour participer, il vous suffit de leur vote, déterminent les meilleurs port à la totalité des programmes 
nous envoyer vos programmes logiciels mensuels et trimestriels. reçus pour un même ordinateur. 
accompagnés du bon de partici- ART.5 : Le prix alloué pour le con- Ainsi, pas de favoritisme pour les 
pation ainsi que de toutes les cours mensuel sera remis au plus ordinateurs plus puissants ou très 
explications nécessaires à l'utili- tard un mois après la clôture du con- diffusée'. • 

I BONDE PARTICIPATION 1 
Prénom : 
Age : 	 Profession : 
Adresse 
N" téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et• 1~~ 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 1 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 	G' 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire : 	 ^'t 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé, 
d'une notice d'utilisation du_programme, Les supports des program-
mes publiés sont conservés, n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

ABONNEZ-VOUS 
À HEBDOGICIEL 

CO Ncs 
~ZZ 

p5 f)E(, LE FACTEUR A pppp r 

iI~ NEB pO(
. 
C i L y 

M~Â 
ST-CE QUE Tu vEu~ 
ME Eos 4vE t,E 
AIT DE5 geMMORoi»D83 

572 francs pour 52 numéros achetés 
chez votre marchand de journaux. 
Dur, hein, 572 francs ? 
Faut les sortir 1 
Et si vous vous abonniez ? 
450 francs au lieu de 572, ça marche ? 
Et un abonnement pour six mois vous 
coûtera seulement 230 francs. 
Si vous faites partie du Club Hebdogiciel, 
vous avez gagné 10% de mieux. 
405 francs pour un an et 207 
francs pour 6 mois. Le bulletin est là, 
dessous, on se dépêche. 

A renvoyer à HEBDOGICIEL, service Abonnement, 24 rue Baron, 75017 Paris. 

Nom : ................................................................ 

Prénom :............................................................. 

Adresse complète :..................................................... 

Ordinateur 	utilisé 	..................................................... 
NO de carte obligatoire pour les membres du Club .......................... 

France : Etranger : 
2 ans : 850 F. ❑ Club 807 F. ❑ 2 ans : 1000 F. ❑ Club 950 F. E 
1 an 	: 450 F. ❑ Club 405 F. ❑ 1 an : 	530 F. ❑ Club 477 F. ❑ 

6 mois 	: 230 F. ❑ Club 207 F. ❑ 6 mois : 	270 F. ❑ Club 243 F. ❑ 

3 mois 	: 120 F. ❑ Club 108 F. ❑ 3 mois : 	140 F. ❑ Club 126 F. ❑ 
Attention : l'abonnement de 3 mois n'est pas renouvelable. 
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VIC 20 LEVASED'OR  
~La légende disait : "celui qui trouvera le vase d'or, sera 	9( D 

doté d'une sagesse infinie et d'une force incommensu-
rable". Bon d'accord, mais cet objet aux pouvoirs non- 
négligeables, 	

g~ 	v 
 est maintenant entre les mains du docteur 

GENIUS, peinard dans son château... 
Philippe SILLON 

Mode d'emploi 
Tapez courageusement et sauvegardez à la suite ces huit listings (!). 
Toutes les indications nécessaires sont incluses. 

___________ SERVEUR 

LISTING i 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 

11 POKE642, 32 
21 POKE36869, 24,3 : POKE:368i •6, PEEK:: (; 36 
866)OR128 
31 POKE648,30 
41 POKE198,6:POKE631,76:POKE632,2@ 
7:POKE633,13 
42 POKE634,82 POKE6355,213:POKE6:35, 
13 
51 POKE0,108:POKE1,0:POKE2,192:SYS 
0 

I
LISTING 2 

10 P0KE36869, 252:PRINT ":711" 
20 F0RT=4@95T05081:P0KET,PEEK(T+25 
600):NEXT 
30 FORT= 1T0984:READR:POKET+4095, R: 
NEXT 
40 DRTA@,63,64,128,64,32,28,3 
50 DRTR0,0,0,0,0,28,34,65 
60 DATA129,1,1,2,4,8,48,192 
70 DRTR254,178,170,254,2,2,7,7 
80 DATA0,0,0,0,0,3,28,32 
90 DRTAO,0,0,0,0,224,28,3 
106 DATA0,0,0,0,@,0,@,128 
119 DRTA254,170,170,254,2,2,7,7 
120 DRTRe e e) 0,@,1,2,12 
130 DATR0,0,0,112,1.36,?,0o0 
140 DRTR0,0,0,@,@,192,32,16 
150 DF1TR?,15,15,15,31.31,31,63 
160 DATR0,128,128,128,192,192,192, 
224 
170 DATR64,128,128,128,64,32,31.8 
180 DATRO,@,0,@,@,0,0,255 
190 DRTR64,32,16,8,8,16,32,192 
200 DATA?. 13.15,15,31.31.31,63 
210 DATA0,128,128,128,192,192,192, 
224 
220 DRTR16,16,b,6,1,0,0,0 
230 DRTR0,0,0,0,192,32,16,8 
240 DATRB,7,0,0,0,0,0,0 
250 DATAO,0,128,64,32,32,32,64  

260 DRTA31,21,21,31,8,@,0,0 
270 DATA192,64,64,192,64o64o64,224 
280 DAT863,63,127,127.127.255,255, 
255 
290 DRTA224,224,240,248.248,248,24 
8,248 
300 DRTA63,63,127,127,127,255,255, 
255 
310 DAT8224,224,240,240,240,248,24 
8,248 
320 DRTR7,5,5,7,0,@,0,@ 
330 DATA247,80,80,248,16,16,16,5.,6 
:348 DATRn,255,8,8,@,@,0,0 
350 D8TR128,i?1.0,0,0,0,0,0 
360 DATR0,1,1,3,3,7,7,7 
370 DRTR224,240,240,248,248,252,25 
2,252 
380 DATA1,1,1,1,1,1,1,1 
390 DATA255,4,65,23,15,95,63,34 
400 11RTR252,4,84,4,165,199,224,45 
410 DRTA8,0,0,0,221,119,8,65 
420 DATR@,0,0,0,221,119,2,32 
430 DATA1,1,1,1,221,119,65,17 
440 DRTA255,@,72,7,47,159,63,988 
450 DATA252,4,68,12,148,196,228,44 
460 DATR0,0,@,@,3,1,1,1 
570 DATR56,124,124,254,254,255,255 
,255 
580 DRTA4,5,4,6,5,7,5,5 
590 DATR4,84,7,237,228,253,20,28 
600 DATAO,8,119,221,0,41,0,228 
610 DATR1,1,119,221,33,5,57,41 
620 DATR98,34,34,127,85,85,85,85 
630 DRTR36,37,36,244,65,84,34,84 
640 DRTA28,20,92,2,16,68,16,2 
650 DATA9,163,9,64,116,881,112,4 
668 DATA197,81,193,21,65,9,33,133 
670 DATA34,34,162,127,85,85,85,85 
680 DRT836,36,47,244,35,84,84,84 
690 DATA@,0,119,221,0,66,8,224 
700 DATA1,1,119,221,1,11,65,57 
710 DATA3,73,1,83,57,125.69,69 
720 IIATR5,5,5,4,6,4,4,4 
730 DRTR20,20,244,36,4,149,4,68 
740 DATR168,226,8,129,36,0,66,8 
750 DRTA187,1,85,1,43,1,137,35 
760 DRTR127,9,68,16,1,36,0,127 
770 DRTA244,4,85,4,20,68,21,228 
780 DRTR64,10,92,28,157,8,34,0 
790 DATA160,10,129,37,1,68,2,112  

800 DRTRI,S5,193,81,197,1,145,1 
810 DRTR127, 136.32.2. 136„ 2, 160.53 
820 DATR244,4,142,36,4,148,5,2.28. 
830 DRT8162,232,1,160,4,65,16.4 
840 DRT843,57,1,69,17,5,145,1 
850 DATA71,669,125,129,37,1,137,17 
860 D8TA0,0,288,74,36,210,25,38 
870 DRTA@,8,0,160,64,128,64,32 
880 DATR4,5,5,5,5,5, ,5 
890 D8TA230,244,21,20,22,244,85,;34 
900 DRTA2,40,1,84,1,84,8,2.:3 
910 DRTA9,65,17,5,17,69,17,57 
920 DAT836,100,36,63,0,65,6,16 
930 D8T836,44,36,229,12,4,37.4 
940 DRTR136,33,2,68,20,140,4,36 
950 DRT8152,149,146,147,147,147,14 
7,147 
960 DRT85,33,9,1,69,145,1,145 
970 DATR34,34,98,63,32,130,8,34 
980 DRTA36,44,37,228,36,142,20,4 
990 DATR66,16,8,66,8,32,10,224 
1000 DRTR67,17,1,67,9,33,67,57 
1010 DRT857,125,69,71,69..125,213,8 
5 
1020 DATR68,4,4,4,4,4,14,31 
1030 DATR64,0,@,8,0,0,0,0 
1040 DATR5,4,5,4,4,4,4,4 
1050 DAT8244,4,22,68,4,149,4,78 
1069 DRTR16@,233,@,170,0,21,64,4 
107@ DRTR43,57,17,69,17,5,65,17 
1080 DRTA135,37,7,144,8,34,136,33 
1090 DRT884,6,36,4,85,4,36,13 
1100 DRTR244,164,236,4,20,68,4,28 
1110 DAT19147,147,147,147,147,147,1 
47,147 
1120 DATA57,41,185,1,37,1,65,9 
1138 DRT87,69,23,0,66,8,2,32 
1140 DRT820,68,6,20,68,4,36,142 
1150 DRTR178,224,131,0,34,128,16,1 
1160 DATR41,61,129,21,119,9,33,:3 
1170 DRTR121,19,65,9,33,133,17,:3 
1180 DRTR255,0,0,0,0,9,0,0 
1190 DRTR255,2,7,2,2,31)33,913 
1200 UATR255,0,0,0,0,128,128,131 
1210 DATR255,@,0,64,224,64,64,240 
1220 DRTR0,1,2,4,15,8,15,0 
1230 DRTA133,18,20,40,288,96,19:3,1 
1240 D8TR4,11,16,33,66,133,258,12 
1250 DRT848,80,160,64,128,8,8.0 
1260 DRTR248,u,0,@,0,0,0,0 

1270 DATA 193. 19 3, 34, 34, 20, 20, 8, 8 
1280 D8T8134,137,16,16,31,16,48,48 
1298 IIATR31,19,144,159,129,129.217 
,22.3 

1388 IIRTA64 , 32, 32, 32, 56, 32, 32, 643 
1310 DRTR254,2€9,16,16,16,15,209. 2 
54 
1:320 DRTRO, @, 0, 0, 8, 8, 24, 32 
13:30 DRTRO, 9, 129, 131. 1:31, 129, 0, 0 
1340 DR1R97,145,9,13,13,9,147,99 
1343 DRT8224,16,16,224,32,15.12.12 
1346 DRTR@,0,8,8,8,0,0,:=1,127 
1360 PRINT"•~7"; PCIKE36879,25 
1370 PRINT"MMIFlIrrrE:qDEFlirrHI.J" 
138@ PRINT"MI-EMPIt»k:LMNOF'C)IF'STL INMMNI 
Oui*.Jiuc w pMC C MIF 1 1*" 
1400 PRINT"IltPI !MMNI 	'C::»+ ;FOkE 
7752,34:POKE38472,2 
1410 PRINT"PPPI,-.x'0123456789" 
1420 PRINT"MMPI: ; C=;'?-4 1-~_I " 
1430 PRINT"11 1-, 'V L".À 1S-1~l r'Xri" 
1440 PRINT' Pli' 14'+ Itt1 1 .....J 4 I" : PIJI:::E 
784:3,96  
1458 PRINT"'% r I Fzr{I///iiia /a aaW J'/,faex:<Y:I 

1460 PRINT"MI.H_" 
1470 PRINT"00MIr" 
1475 PRINT"7NSMMPPPPoPM1I" 
14888 PRINT"Mfl00F-r1l 101 -»:1" 
1990 POKE 198, 6 : PIJKE631, 7 6: Pok: E632, 
207:POKE633,13:POKE6:4, 82:POJKE6:35, 
213:POKE636,13:NEW 

LISTING 3 

5 POKE36867,8 
10 FORT=7 535T0?679 : F.'CIKET, PEEKK•:<T+25 
600):NEXT 
20 FORT=1T0144;READR:0=0+1;PrJKET+7 
535, A :NEXT 
39 	 255  
60 DRTR15,1,1,0,0,0,0,9 
70 DRTA255,8,0,129,129,66,126,129 
80 DRTA240,128,128,0,0,0,8,0 
90 DRTA@,@,1,1,1,2,2,2 

Suite p ge 26 

'ENIAL. CE 3Fu L 
`4l FAIT cJ1 

400 METES EN 
ÿ SjtQNDEs e! 

ZX OL YMPIC 
Compétitions sportives pour esprits modernes et 
casaniers... 

Jean-François TALAOUANOU 
Mode d'emploi 
Tapez tout d'abord le programme chargeur (listing 1). Après lancement, 
entrez la valeur 990 à la question "Longueur REM ?" et entrez les codes 

machine du listing 2. Supprimez ensuite les lignes du programme char-
geur à l'exception de la ligne 1 REM et tapez le programme principal 
(listing 3). 
Ce jeu comporte quatre épreuves : 

Le 100 mètres plat : appuyez et relachez la touche."8". 
Le tir au pigeon : appuyez sur "8" lorsque le pigeon atteint le viseur. 
Le 110 mètres haies : appuyez sur "8" pour avancer et "1" pour 

sauter, 
- Le tir à l'arc : appuyez sur n'importe qu'elle touche (sauf BREAK) et 
visez la cible. L'angle est déterminé par le temps d'appui sur la tou-
che. Les points acquis sont fonction de l'angle et de la position de la 
flèche sur la cible donnée à droite de l'écran. 

+~,1 ZX 81 1' 

LISTING 1 

000(1}00 a OOO000OOOuOGo ±..n. o 04 
20 IF PEEK î16514)t.52 THEN GO 

TO 200 
30 LET M*="CD23OF21A740014A06C 

G'3EO92A7F40014A0609227F402182403 
676233676CD260FC976" 

40 FOR N=16514 TO 16548 
50 POKE N,16*CODE M$+CODE M$(2 ) -476 
6îb LET M$=M$î3 TO ) 
70 NEXT N 
80 PRINT "LONGUEUR REM ?•' 
90 INPUT A 
100 LET A=A-50 
110 LET B=INT iFI/256) 
120 LET C=INT iR-(256g61 ) 
130 POKE 16521,C 
140 POKE 18530,C 
1SO POKE 16522,6 
160 POKE '16531,8 
170 RAN USR 16514 
200 SCROLL 
210 PRINT "ADRESSE T' 
220 INPUT A 
230 SCROLL 
240 PRINT A; 
250 FOR N=0 TO 7 
260 INPUT A$ 
270 PF. R$="X" THEN GOTO 200 
280 IF A$="5" THEN GOTO 400 
290 IF R$="" THEN GOTO 340 
300 IF LEN A$<>2 THEN STOP 
310 POKE A+N,16lCODE R$+C00E AS (2) -476 
320 PRINT " 
330 GOTO 360 
340 LET P=PEEK (A+Ni 
350 PRINT " ";CHR$ i28+INT îP;1 

6));CHR$ i28+P-INT iP/16)*16); 
360 NEXT N 
370 LET A=A+8 
380 PRINT 
390 GOTO 230 
400 SAVE "CHARGEU®" 

LISTING 2 

18514 00 00 Il A0 00 01 08 
16522 DS CS CD A6 40 Cl 01 
16530 3E 00 59 CC FD 40 16 BB 
16538 CC 0E 41 C8 3E OA BB CC 
16546 15 41.18 E4 CD E7 40 CO 
16554 28 41 CD BB 02 55 14 28 
16562 F6 ES Cl CD BD 07 7E 2A 
16570 25 40 FE 24 28 02 18 E7 
16578 CD 28 41 CD se 02 SS 14 
16586 20 F6 2R OC 40 11 80 01 

16594 19 54 50 06 OC C5 23 01 
16602 IF 00 lA ED 60 12 13 13 
16610 23 Cl 10 F1 C9 2R OC 40 
16618 01 34 02 09 36 1C 28 36 
18626 00 01 22 00 09 36 30 28 
16634 :36 00 C9 CD E7 40 2A EB 
1664.2 40 23 22 EB 40 CD E7 40 
16650 01 08 00 C9 21 34 02 22 
16658 EB 40 C9 D5 CS 2R OC 40 
16666 01 CD 01 09 06 OR 36 05 
16674 11 21 00 1S 10 Fe CI 01 
16682 C9 06 32 10 FE 2A OC 40 
16690 11 92 00 19 7E FE 25 28 
16698 03 3C 77 C 36 1C 28 18 
16706 F3 00 06 02 CS 06 05 C5 
16714 CD 92 41 06 IF 14 70 44 
16722 CS 05 1R 1101 00 FE 23 
16730 CC Ce 41 FE 22 CC 06 41 
16738 19 36 87 CD 9A 41 C3 EB 
16746 41 D'1 13 Cl 10 E2 62 88 
16754 22 50 41 3E 14 32 9D 41 
16762 3E 00 32 21 40 Cl 10 C7 
16770 21 3A 45 22 50 41 Cl 10 
16778 88 21 70 44 22 50 41 C9 
16786 2A OC 40 1l 94 02 19 09 
16794 ES 01 OF 14 ED 43 39 40 
16802 CD F5 08 36 07 23 23 36 
16810 84 01 1F 00 09 36 82 23 
16818 23 36 81 01 IF 00 09 36 
16826 00 23 23 36 00 01 96 FF 
16834 09 36 00 26 28 36 00 El 
16842 09 ES 3A 9D 41 3D 32 90 
16850 41 CD 9A 41 11 E0 FF El 
16858 C9 ES 3A 90 41 3C 32 AD 
16866 41 CD 9A 41 11 22 00 El 
16874 09 3A 21 40 3C 32 21 40 
16882 1E 08 16 Ce 0E FE 06 EF 
16890 ED 78 E6 04 28 013 15 20 
16898 FD 1D 20 EE 36 00 C3 65 
16906 41 3A 21 40 FE 12 28 02 
16914 18 EC 16 FF 0E FE 06 EF 
16922 ED 78 E6 04 20 05 15 20 
16930 F3 18 DE 36 00 as 28 36 
16938 00 11 21 00 19 36 00 23 
16946 23 36 00 2A 00 40 11 8F 
16954 00 19 CD 36 41 01 13 21 
16962 00 00 19 ES Cl 03 70 41 
16970 00 00 00 00 00 06 OP CS 
16978 CD 28 43 CD F8 42 CD 66 
16986 02 55 14 28 F6 CD 68 02 
16994 5S 14 28 14 2A OC 40 01 
17002 10 01 09 06 FF 10 FE CD 
17010 36 41 FE 13 28 02 18 ES 
17016 2A OC 40 01 33 02 09 3A 
17026 7E 40 47 CS 3A 70 40 47 
17034 CS CD EC 43 Cl 10 F9 CO 
17042 F8 42 01 10 EE 3A 21 40 
17050 06 05 lE OF BB 28 05 le 
17058 10 FA 18 32 CD 58 43 3A 
17066 21 40 FE OF CC 81 43 FE 
17074 13 28 F9 FE 10 CC 98 43 
17082 FE 12 28 F9 FE 12. CC 60 
17090 43 7E FE 21 20 02 06 02 
17098 D6 13 47 3A 21 4.0 06 0E 
17106 4F CO PS 08 36 3D 06 10 
17114 CS CO FS 42 Cl 10 F9 36 

17122 80 2A OC 40 11 1P 
17130 36 12 23 36 1C 23 36 10 
17138 01 05 C2 51 42 C9 06 OR 
17146 16 FF 15 20 FD 10 F9 ES 
17154 00 2A 00 40 01 EF 02 09 
17162 54 SD 06 21 13 10 FD 06 
17170 17 05 01 09 00 ED 50 06 
17178 2A 26 16 10 FC Cl 10 F1 
17186 3A 21 40 30 32 21 40 El 
17194 09 01 IF 01 CO FS 08 36 
17202 05 CD F8 42 36 05 28 36 
17210 84 CD F8 42 36 80 28 36 
17218 85 23 23 36 05 CD F6 42 
17226 36 05 25 36 81 CD F8 42 
17234 23 36 05 3E 02 32 21 40 
17242 09 2A 16 40 22 7D 43 2A 
17250 OC 40 11 8E 00 19 22 16 
17258 40 DF CD 48, 15 CD SR 15 
17266 ED 43 7F 43 2A 70 43 22 
17274 16 40 09 FE 4E 78 3F 3A 
17282 7F 43 06 19 lE 1E 68 28 
17290 OA 10 10 FA CD ES 43 36 
17298 le 00 C9 16 01 CD CO 43 
17306 C9 3A 7F 43 06 0E 1E 23 
17314 BB 28 05 1C 10 FA 18 07 
17322 16 02 CD CD 43 09 3A 7F 
17330 43 06 04 1E 28 Se 28 05 
17338 le 10 FA 18 DC FE 29 28 
17346 04 16 03 18 02 16 05 CD 
17354 CD 43 09 2A OC 40 01 55 
17362 01 09 7R 06 10 77 2A OC 
17370 40 01 8F 00 09 CD :36 41 
17378 15 20 F3 01 OR OR CD F5 
17386 08 09 36 00 23 36 16 23 
17394 36 16 23 36 12 26 2E CO 
17402 3E 00 32 85 40 32 88 40 
17410 21 00 00 22 9A 40 22 98 
17418 40 3E FF 32 9F 40 06 04 
17426 CS CD 84 40 CD 26 41 0E 
17434 FE 06 F7 ED 78 E6 01 20 
17442 F3 CD 47 44 Cl 10 E9 3E 
17450 A0 32 85 40 3E 08 32 88 
17456 40 3E CC 32 OR 40 21 OE 
17466 41 22 9E 40 CD 0E 41 SE 
17474 OA 32 9F 40 C9 CD E7 40 
17482 23 36 00 11 DF FF 19 36 
17490 00 2A ES 40 23 23 23 22 
17498 ES 40 CO E7 40 CO 76 00 

LISTING 3 

1 REMI • 5TR 	 N R 
DAT 5.GN " 	TN CLEAP 

VAL RN 
 RNI) , ATN 

INKE'v$CO5 y ATN +INKEY$/ SLOW L 
N SCROLL RNOLN FINIE`($LN Iî0î"?=C P 
LOT FAST AT LN 	C'" :SCROLL LN 	F 
INKE''i$LN 	PLOT E£RND)0; : 
EVAL 7- 3 , Gi:S 	<,,7RT i, LET 	T 
AN ECRNU' O 00F0 • 6 ,p,tilXF'D TAN Ll' 

SCROLL RNDE FOR RND76 FOR RNOLN 
SCROLL RND" tex TAN 50 ,S FOR RNDTA 

N STF:$ VAL E£PND' LN •: "'I ) S 
SAVE RT' SGN TAN lM t RETURN E£RND 
i R ; "'TAN QOF, l'JE.{T e'VAL r1 VAL 

_ )'}?V 	 PET STR$ i• ET 
URN'7HTN ACE. INKE'($ RETURN SATN 
i=INK.EV$; Iil SLN NINKE`r'$? FOR INKS. 
$SGN <FIT i LLIST '6%IN:,E'($`r=M II 
NKEY,$Y MSRNDAT 	IN 5U5'INKE1`$A 
T 	5?'?6?INKEY$TAN E£RND)B•,TAN 
FAST • '= GOSUS ''TRNDLN PRINT or 
77cT 3 .,077J• 3 ,mow 770 • COPY 
„Q FF0 LPRINT TAN FAST I_IBINKE'•r $ 
Xti1! INKEY$LN AINP:E($) STEP COPY' L 
PRIT TAN FAST U9INKE'Y$WMAINK.EY'$ 
LN IINKEY$)6 LPRINT TAN USRNDWM 
5RN 2J -COS 	RETURN .' LOAD î305U6 
? NEW C"+4 CLEAR 14 INPUT,O T? 

INKEY$U AND RETURN >0/ GOTO - C 
OPY : RETURN ~ LOAD GOSUS ? HEU 
• 4 +4 NEXT 	HEN 'à~ FFG ) 5 ' 	77 
w E 	

' 
£RND)@ ;LN 	GINKEY$SGN <5$ O ; F 

OR AT 	 ?? NKEY$ 	VAL LN F?LN 
SAVE PILN ®'?=C PLOT LN ®''?=C=E 

£RND' 0' 4W COPY i RETURN LN OINKE 
Y$ RETURN <C 01 FAST EeRND' N *,a.0?R 
ND'?VAL U'?RND?.JAL LN GOTO ?AT t R 
AND LN SAVE PIAT ( INPUT USRND■1 
a?MCILO i IF /MLN ?'?USRND RETURN T
ATNAT J? RETURN iC RAND RETURN IAT 
N4? RETURN >C RAND RETURN )ATN 

CHR$ ,?USRNDCHR$ :':LN PRINT 
wXO(UAL LN SAVE PIAT i RAND QUE£ 
RND) ,• :G>700700AT ITFIS ?PITAN • 
- COPY +4 CLEAR 	RAND FAST EER 
ND' LOAD 	,'? ?iS < i CLEAR r*l/AL ' ait 

GOSUS IF-F. i UNPLOT AT i LET U 
SRNDUM5RNO LPRINT TAN ' 3' LN PRIN 
T OL LN SALIE PILI FC LN SAVE PI0 
Ftl 7,' OI LN SAVE PI01 0 LN SAVE P 
70 Y•MSRNDTRN E-RND6'. 6£RND) ;6 

' -AND TO LN +LN + GOSUS  ̀ 2I1? Q7 i ia n 
-RNDTAN RETURN 	PIU! 
I LN FAST ?00 TAN - LN LN ?TAN 
U ?~~7%81: IF ,'NOT -'LN LN ?TA 
N U? I0i IF /i= RETURN DC 
-0, 	N LN ?TAN E£RND'?*.?LEN v~1
''E£RN~1 .LN 0INKEYtt+4 NEXT • L 
N PRINT STAN O 7W-7--7W>FFTRN Y£ 
MIRNDM RN05 6ARND6 ANDY COPY ME 
AND V L LN 7RNDLN FINKEY$: RETU 
RN 	RUM O5U8 T MEN 4 NEXT LN 

TR i DIM YM IRND`1 ti RPJDI'ATN M~ 
RNDS : INKEY$6 RNDLN : INKE'v' $Y"M1JRN 
DTAN LN SCROLL RND70 ) TO i COPi ; 
w E FOR RND7776 FOR RNDLN SCROLL 
RNDTAN 
2 REM 

7 .7 .7..• ....6. .6...6.... 
7..7..7.: 	7......6,..6...6. 

...7.•.« 7...........6...6..... 
7.......7...7......6..6.6.....6' 

A SUIVRE. 
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périls lunaires aux commandes d'un véhicule adéquat. 
Affrontez dans l'allégresse qui vous caractérise, maints 

Pierre-Henri BERSANI 

SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 

SUITE N°154 

3D98 ER Bl En HH BD 48 07 C9 053D 
:DH0 Zr' Dm 08 H9 20 9D 48 07 02BD 
:DHE 9[I 49 07 18 90 0D C9 :s 0299 
?DB@ p0 01 60 H9 20 9D 47 07 0307 
3re 9F 48 07 Hm 05 20 CC 3B 02E3 
3DC@ HD 15 D0 29 BF 3D 15 D@ 03EC 
3DC8 e9 00 8D 12 D4 H9 10 	0362 
:3DD0 OF D4 H9 09 8D 13 D4 89 03B1 
311D8 81 8D 12 D4 99 OF 811 40 8379 
3DE0 83 3@ RD 52 03 110 03 4C 0284 
3DE8 00 37 H9 00 SD 52 03 HD 026F 
3DF0 75 04 09 04 D0 88 H9 FF 03C6 
.:tiF5 85 FB EH 20 6D 3F 73 F19 0457 
3E00 08 81) 04 D4 8D @D D4 20 02F1 
3E08 H0 3E H2 FF H0 FF 88 D0 0576 
3E10 FD CH DO F8 8E 53 03 EF 0561 
3E18 53 03 nE 53 03 E0 33 F0 835D 
:3E2m 59 BD CC 3F p0 29 0F rm 03F1 
3E28 1C HR BD DF 34 8D 00 D4 05F7 
3E30 BD EF 34 SD 01 D4 Rg 09 83F4 
3E38 8D 0 D4 89 00 8D 04 D4 0374 
3E40 H9 21 SD o4 D4 98 4R 4H 035~ 
:3E48 4R 4n F0 1C RA BD 3F z 037E 
3E50 8D 07 D4 DI' 4F 35 8D 08 033E 
3E59 D4 H9 09 8D 0Ç D4 H9 00 039G: 
3E60 SD 08 D4 R9 2i 811 OB D4 03F12 
3E69 H@ OR 20 CC 3E A2 60 nm 0373 
3E70 FF 88 DO FD CR DO Fg 4c 0632 
3E78 17 3E H9 B2 8D El 34 n9 03FD 
3E8@ 14 9D F1 34 H9 OF 20 CO 035E 
3E58 3E H9 OC 20 CO 3E H9 0E. 02C7 
3s90 20 CO 3E R9 00 20 CO 3E 02E5 
3E98 EH CE 57 04 58 4C 00 37 02EE 
3ER0 R9 89 8D El 34 B9 13 8D 041D 
3EHB F1 34 R9|00 20 D3 3E H2 03F11 
3[B0 12 ED a7 3F 9D OR 04 H9 0319 
3sBa 01 911 OR D8 CR DO F2 68 046C 
3EC0 H2 12 9D OR D8 CH DO FH 04C7 
3Eo8 o2 50 Am FF 88 DO FD CA 05E0 
3ED0 DO F8 60 8D 16 D8 8D 12 043R 
3ED8 D4 60 08 00 00 00 00 00 0134 
3E[9 H9 OF SD 18 D4 H9 00 SD 0367 
3EE8 12 O4 SD OB D4 EE i* 03 0397 
3EF0 RE 54 03 E8 40 10 4E Bn mo*m 
:3EF8 77 3F F0 36 AS AS 00 8D 03D6 
3F00 04 o* 95 29 OF F0 OF HR 0351 
aF08 BD DF 34 SD 00 D4 BD EF 04DD 
3F10 34 SD 01 D4 Dm 12 95 uH 035R 
3F1e 4R 4H *o AR PD 3F :35 5D 0346 
3F20 00 D4 BD 4F 35 SD 01 D4 0377 
:3r25 89 15 20 4C 3F 89 21 8D 02C3 
:3F30 04 D4 H2 Sm Hm FF 88 Io 8*F1 
3F38 FD CM D@ F8 HD 00 DC 29 0541 
:3F40 10 DC FIR FW zm no 00 5E w3Dn 
3p49 54 0:3 Fm HD SD 05 D4 Rn 0401 
3F% 00 SU 04 D4 60 H9 E2 8D 03FD 
3F58 El :34 n* 14 SD F1 34 60 m:3E4 
3F60 H9 89 SD El 34 R9 13 SD 041n 
:3F68 F1 34 4C E@ 3E H9 3F 55 03FC 
EF70 FC R9 09 4C D9 36 60 70 03U9 
3F78 01 03 05 50 CO 01 83 30014D 
3F50 o0 CO DO 40 F0 F0 02 70 m482 
3F88 01 03 05 S@ CO 01 07 80 019D 

:3F90 02 04 37 4 	BO F0 @27002SF 41ES 06 07 08 f17 06 07 	Çi9 cI:4 4:3Ec3 07 28 29 2A 2E 07 28 2q0105 
F3r. 85 11 	91 	50 03 81 	I 	1 	11 @14D 41C0 R or rp 	H 05 06 m1 4F 	2R 2B CI7 ,1 	'8 	E 	01 	01@3 
FHO D 	I Ii Ri 	40 1l 	F0 ?1 ~ 	l4' 41CB @ 	@' z 	4P 	m\ 	cl - 	11 	1lI 0CY1 4 	F1 	H 	H 	j: 	ç'  
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25713 IF a$="s" OP... 	THEN QJT0 
2680 

2580 COTO 2480 
2590 
2600 ^ CALCUL ETHFFICHHCE DES 
2605 ' 	'ESCHLIERS' 
2610 
2620 PLOT rrecx%,precyz 
2630 X1z=CzwT<(x^precx%)/pax) 
2640 Y1%=CINT((y-nrec9%)/pay) 
2650 HMPRS%=FlX(Y1%/X1%) 
2660 IF HMPHS%=0 HND Y1% <> 0 THEN 

HMPRG%=SIH{Y1%)'NOMBPR:%=HBS(Y1%) 
CUREEpRS%=FIX(X1%/NOMgPRS%)'GOTO 

2690 
2670 IF Y1%=0 THEN DUREEPRS~=FIX(S 
QR( x1%})'IF dureepas%=0 THEN duree 

nompas%=FI(x1%/dureepas% 
)'ELSE nombva%=FIX x1%/dureeps) 
2680 IF HMPHS% <> 0 THEN NOMBPHS%= 
FIx(HBS(y1%/amvas%))'dureepas%=1 I 
F nombpas%>rest,e% THEN nombpas%=re 
ste% 
2690 IF envton=0 AND NOMBPHS > 12 
7 THEN ERF'EUR=l'GOTO 3220 
2700 IF RMPHS% > 127 OR HMPHS% < - 
128 THEN ERREUR%=2'CQTO 3220 
2710 IF 0UREEPRS% > 255 THEN ERREV 
R%=3'IgTO 2220 
2720 IF en`/tnn=1 AND HOMBPHG% > 23 
9 THEN ERREUR~=4'GOTO 3220 
2730 1 1%=DUREEPRS%*NOMBPHS%tabænv 
(sec~/3+1,1,num%+envton*15)=X i%',e 
st~%=reste%-~1% 

2740 Y1%=HMPRS%*NOM8PHS%'tabenv(se 
;':3+1. 2.  

2750 e(sec%+1)=NOMBPRGi'nombpxs(se 
c/3+1,numænvtan*l5)NOMBPRS~ 
2760 e<sec+2)=AMPHS% 
2770 e(sec+3)=DUREEPHS% 
2720 IF pay(4 HND pax<2 THEN x2~=x 
1%*pax'y2%=y1~*pay'DRH1JR x2~.y2%,1 
5'g]TO 2870 
2790 IF nrnbpas<y0 THEN x2=pax*x1 
/nombPas%y2=pay*y1/nombn as: 'ELS 

E x2=pax*x1%'x2=p~y*y~% 
28.00 y3=FIX(y2)'x3=FI(x2) 
2810 IF nombpas%=@ THEN 28713 
2820 FOR a=1 TO e(1+)-1 
2830 DRHWR 0.y3<,15'DRHWk x3,0 
2840 y3=FIX(y2-((YPDS-precy%)-a%y 
2)) 
2850 x3%F IX( x2-((XPOS-Prcx%:-a:x 
2)> 
2860 NEXT 
2870 rrecx=xl%*Pax+Precxz'x=nrecx 
%+p ax 
2880 nrecy%=y1%*~au+rrecy%'y=precy 

20913 y3=precy%-YP05'x3=vrecx%-~P0S 
2900 DRHNR 0,y3.15'DRHWR x3,0 
2910 IF x)bornx%+1 THEN coTO 2970 
2920 sec~=sec%+3'IF oc%>=15 THEN 
RETURN 
2930 se%=sec'3+1 
2940 ON se% GO8UB 3010.7058,3090,3 
130,3170 
2950 IF INKEY$<>"" THEN GOTO 29:30 
2960 GOTO 2460 
2970 RETURN 
2980 
2990 ' 	CLI ~ NUMERO CE LH 
2995 ' 	SECT~ON  

3000 ' 
3010 LOCATE 73.21'PRlNT "B" 
3020 LOCATE 73.22 PRINT " 
3030 LOCATE 73,23'PRINT " 
3040 RETURN 
313513 LOCATE 73,21 PRINT 
3060 LOCATE 73,22'PRINT 
3070 LOCATE 73,23'PRINT "" 
3080 RETURN 
3090 LOCATE 73.21 'PRINT 
31013 LOCATE 73,22'PRINT " " 
3110 LOCATE 73,23'PRINT 
3120 RETURN 
313f1 LOCATE 7:3.21 PRINT " 
3140 LOCATE 73,22'PRlNT "" 
3150 LOCATE 73,23'PRlHT " 
:3160 RETURN 
3170 LOCATE 54.22'PRlNT "Derniere 
section 
31813 LOCATE 73. 21 	"" 
:31913 LOc:HTE 73,22'PRIHT 
32130 LOCATE 73,23'PRINT "" 
3210 RETURN 
3220 CLS #1 
3230 LOCATE 1,22'PRINT "ERRELIR ' 

3240 IF ERREVR~=1 THEN PRINT "Nomb 
re de pa. > 127" 
32513 IF EPREUR%=2 THEN PRINT "Hmnl 
itude du pas > 127 ou < -128" 
3260 IF ERREUR%=3 THEN PRINT "Du r 
e du ras > 255" 
:3270 IF ERREUR%=4 THEN PRINT "Homb 
re de pas > 239" 
3280 LOCATE L23'PRIHT "Veuil lez r 
eiterez votre demande" 
3290 FOR a=8 TO 2000 NEXT 
3300 CLE #1 
3318 gJ5UB 2310  

3320 GrJ02460 
33313  
3340 '# 	 # 
3350 '# CREATION [)E LA MELODIE # 
3855 '# 	D'HCCOMP0GNEMENT 	# 
3360 '4* 	 # 
33713 '########################### 
33ô0 CLS 
3390 .cpos=1 
341313 PRINT TRE(33)/HcCOMPHGNEMENT 

3410 FOR a=-2 TO 4 
3420 =494+1*a'y=70 
3430 note=a'fOSUB 4360 
3440 NEXT 
34513 ORIGIN fi 3O 
3460 PLOT :392,4~,15'DRHNR 176,0DR' 
RJR 0,46'DRHWR -176,0'DRHWR 0.-46 
3470 LOCATE 51,21'PRINT "NOTE '" 
3480 WINDOW #1.1,49,20,25 
3490 PRINT #1,"RapPel ' t.ouches 
+CHR~(242)+'' °+CHR$(243 	~ )+"vour s 
election notes," 
:3500 PRINT #1,SPC(9) "touches 1 - 
7 et Q - U Pour melodip.'' 

3510 PRINT #1,3PC(9) "touhe 	p 
our sorUr." 
3520 PRINT #1.SP0(9) "le renort de 
s rotes e~t automatinue." 
35:30 
3540' DESSIN DES PVRTEES 
3550 ' 
3560 FOR r=0 TO 3 
3570 RESTORE 4180 
3580 y=382-r.72 
3590 ORIGIN 0,0 
3600 READ a 
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AMSTRAD 
ERRATUM AMSTRAD 

TANK m,n"14s 
Voici l'impression correcte de la 

SUPER COPTER 
En l'an 2040- ben c'est la guerre ! Pilote d'un hélicop-
tère particulièrement sophistiqué, vous êtes chargé de 
délivrer les vieilles badernes prisonnières du camp 
adverse. 

Laurent BOUHEYRE 

76u LOCATE r./o•pvzx` ,°.°Lm~,. 
p,w,*,m1.j%,w,,*,,p,`°w,,*. 
m*u*,°",,*,,1$, .rv,^".m~,`m,o 
* ,"w,2S, ,~w,~*,P2$,^*,w,,*, 
nxw LOCATE cz.uo'pRrw ^$,~",m*, 
pm 

::T( 1€i •tE! y 
SERVEUR 

HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 

SUITE DU N°154 

1760 DATA 1,21,1,22,1^23,1.2«,21,2 
3,22.23,23,23,29.23.30.23,31.23.2. 

4,21,24,22.24,23,24.24.24,29,24,30 
,24,31,24,32.24,999,999 
1770 '*** TABLEAU 7 **x 
178N C1=16'NH=3'NCH=2'XC<1)=19'YC( 
1)=13'KC(2)=31'YC(2)=14 
1790 FOR TES=1 TO NCH'LOCRTE XC(TE 
5),YC(TES)'PRINT CHH1$'CmlR(TES)=1 
'NEXT TES 
180W RESTORE 1820'RETURN 
1810 ^DRTHS ROCHERS 
1820 DATA 26,8,30,3,3132,3,33.3 
,34 	35,3,36,3.37.3.38.3.39,3.26. 
4,30,~.39.4,1.5,25.5.26.5.30.5,33. 
5,34,5,35,5,39,5,1,6,2.G,~4,6,2~,6 
26,6,30,6.33,,38.6,39,6.1.7.14, 7 

,17,7,2@,7,23.7.24.7.25.7.26.r.30. 
7,33,7,1^8,13 	14,9.15,8,16.8.17. 
8, 18..8 
1830 DATA 19,8,20,8,21.8,22,8,23,8 

13.9 
,14,9.15.9.16,9,17.9,18,9,19,9,20. 
9,21,9.22,9,23,9.24.9,25.9.26.9,27 
,9~30,9,33,9,34,9.35,9,38,9.13.18. 
14,10,15.10.16.10.17,10,18.10.19.1 
0.20,10,21,10,22,10,23.10,24,18.25 
.10 
1840 DATA 26.10,27,j@.28.10.38,10. 
83,10,38,18,13,11,14,11,27,11.28,1 
1,29,11,30,11.33,11,34,11,35.11,36 
.11,37,11,38,11,25.12,33,12.13.13, 
14,13,17,13.26.1o.27.1&28.13.29.1 
3,34,13.13,14.14.14,15,14,16,14.17 
,14,18,14.19,14.20,14,21,14 
1850 DATA 22,14,23.14,24.14.35,14. 
26.14.27,14,28,14,29.14,34.1*.22,1 
.5,23,15,24,15,25 	15,37J5,29 

15, 29, 	,15.31,15,32,15,93,15. 
34,15,1.16,2,16,23.16.24,16,25,16, 
26,16.29,i6,30./6,31,16,32,16,33, 1 
6,34,16,1,17,2,17.3.17,24,17,25, 17 
,26,17,30,17 
1860 DRTR 31. 17.32.  
18.3,18.4,18,25,18,26'18,31.18,@2 

,18,1.19,2,19,3,19,4,19,5,19.26, 19 
.1.20,2.20.3.20.4.20,16,20,26,20,1 
.21.2,21.3.21,15,21.17,21,2E,21, 1 , 
22,2,22,14,22'16,22.18.22,26,22,13 
.23.15,23,17.23.19.23.26,23.12,24. 
14 	16.24.. 18,24 
1870 DATA 28.24.26.2*.99e.999 
1880 ^*** To8LEHU e **~ 
1890 C1=17'N*=5'NCH=2'XC(1)=20'YC( 
1)=16'XC(2)=20'YC(2»=9 
1900 FOR TES=1 TO NCH'LOCHTE XC(TE 
S),YC(TES)'PRIwT CHH1$`C*HnYTES)=1 
'wEWT TES 
1910 RESTORE 1930'RETURN 
1920 'DHTRB ROCHERS 
1930 DATA 11,6,12,6.13.6,14.6.15,6 
,16,6,6,7,7,7,8,7,9.7,10,7.16.7.20 
,7,21.7.22.7.23,7.24,7.25.7,26.7,2 
7.7,28.7,29,7,30,7,31,7,32,7.33,7, 
6,8.18,8,11,8,12,8,1?,8,16,8,17,8, 
18,9,19,9,20.8.21,8.24,8,33.8,34.8 
,5,9,24,9,30.9,31,9,34.9,35,9,36,9 
1940 DATA E,10,9,10.10,10,11,10,12 
,10,13,1W,14,1@,15,10,16,10,17,10, 
18,10,19.10,20,10.21.10,22.10.23,1 
0,24,10,36,1@.37,l0,38,10.16.11.17 
,11,18,11,19,11,20,11.21,11,38,11, 
31,11,32,11,33,11,38,11,39,11,9,12 
,10.12.13,12.15,12.19,12,30.12,33, 
12 
1950 DATA 13,13,1613.19,13,20.13. 
21,13.22,13,25.13,26.13.27,13,30,1 
3,38,13,36,13.13,14,16,14,25,14,26 
,14,27,14,30,14.36,14.13.15,16,15, 
17.15,18,15,19'15.20.15,21.15,22,1 
5'23.15.24.15,25.15.26.15.27.15,30 
,15,35,15,37.15,35,15.39.15.13.16. 
30,16,11,17 
1960 DATA 12,17~13,17,14,17,15,17, 
16,17.17,17.1E,17.19,17,20.17,21.1 
7^22,17.23.17.2u,17.25.17.26,17.27 
,17,28,17,29,17.30.17.10,18.13,18, 
8,19.9.19.1*.19,15.19.16.19.17.19. 

ewnaa poxs&*ewrn &xro:poxs.xcor4,tonc 

* wooiuez ainsi les ziy°*s s°mavtes * 
w*******************************w**w*p*w 

325 nr~Iwpor$(1)'zr **~cxm*(n THEN 350 
ELSE IF w$~con*(9) THEN 370 ELSE IF o$~u 
*x*<13>rocw *wo ELSE IF »*=c*n*/10) THEN 

iwww ELSE 325 

424 X~/wpor*(1)'zru*=con*/9n*swx~x~1'u  

18,19,19,19,20,19,20,20,8,21,9,21. 
14.21.15.21,16.21.17.21.20.21.21,2 
1,24.21 
1970 DATA 25.21,26.21.27.21.28,21, 
29,21,10,22.13.22.17.22.11.23,12.2 
3.17,23,18.23.19,23.20.23,21.23.22 
.22,23,22,24,23.27,23,28.2:.29,23. 
24,24.27,24.999.999 
1980 '*~* TABLEAU 9 ** 
1990 XE=10'YE=18'E=1'E1=0'C1=20'NH 
=10'L0C8TE xE,YE'INK 3,6'PEH 3'PR1 
NT FUEL$'PEN 1 
2000 MU=2'XMU(1)=6'YMU(1)=21'XMU(2 
)=7'YMU<2)=21 
2010 FOR 1=1 TO MU'LOCHTE XMU(I).Y 
MLI( I)'PRINT CHR$(252)'MUNI(I)=1'NE 
XT I 
2020 FUR R=1 TO 39'LOCHTE R,10'PRl 
NT R0CH$'LOCATE R.8'PRINT ROCH 'LO 
CHTE R,6'PRINT ROCH$'LOCRTE R,4'PR 
INT ROCH$'ROCH(R.10)=1'ROCH(R,8)=1 
ROCH(R.6)=1'ROCH(R.4)=1'NEXT R 

2030 T=INT(RND*38+1)'LOCHTE T,10'P 
RINT" "'ROCH(T,10)=0'ROCH(T+1,10) 
=0 
2040 T=INT(RND*39+1)'LOCHTE T.8'PR 
INT' 1':RflCH(T,5)=0'RUCH(T+1,8)=0 
2050 T=INT(RND*39+1)'LOCATE T,6 'PP 
INT" "'R0CH(T,6)=@'ROCH(T+1,6>=@ 
2060 RESTORE 2080'RETURN 
2070 'DHTRS gOCHERS 
2890 DATA 10,19.9,20,10,28.11,20.4 
,21,5,21,8,21.9,21,10,21,11,21,12, 
21.3,22.4.22,5,22.6,22,7,22,8,22,9 
,22.10,22.11,22.12,22.13.22,14,22, 
1,33.2.23.3,23,4,23,5,23.6,23,7,23 
8,23,9,23,10,23,11,23,12,23,13.23 

,14,23,15.23.1.24.2.24,3,24,4,24.5 
,24,6,24 

 

2090 DATA 7,24.8.24.9.24.10.24^11, 
24.12,24,13.24.14.24.15,24,16,24,9 
99,. 999 
2100 ^*** TABLEAU 10 *** 
2110 FOR TP=1 TO 2000'NEXT TP'CLS# 
2'IHK 0,1'lNK 1.23'8ORDER 1 
2128 INK 2,24'PEN 2'F0R I=6 TO 12' 
LOCATE I,24'PRlNT CHR$(143)'NEXT I 
FOR 1=6 TO 12'LOCHTE I,23'PRINT F 

EN$'HEXT I'FOR l=7 TO 11'LOCHTE I, 
22'PR.lNT CHR$(143)'HEXT I'LOCHTE 6 
,22'PRIwT CHR$(214)'LOCHTE 12.22'P 
RINT CHR$(215)'PEw 1 
2130 FOR DEP=3 TO 15'SOUND 5.8,-3, 
0.1.0.DEp'LOCHTE DEP,12'PR[NT HEL$ 
'LOcHTs oEp-2.12'PRINT^ "'NEXT DE 
P'FOR DEP=12 TO 24'LOCHTE 15,0EP'P 
PINT HEL$'LOCRTE 15,0EP-1'PRIHT'' 
"'5OUND 5,0,-3,0,1,0,DEP+5NEXT DE 
P 
2140 FOR HP=1 TO 28'LOCRTE 18.24P 
PINT CHR$(248)'FOR TP=1 TO 100'NEN 
T TP'LOCHTE 18,24'PRlNT CHR(249) 
FOR TP=1 TO 100 NEXT TP'NEXT AP 
2158 LOCATE 7,5'PR{NT"F E L I C I 
T H T l 0 N S !!!" 
2160 LOCATE 1,8'PRINT"VOUS VENEZ D 
E DELlVRER TOUS LES GEwERHUX" 
2170 lHK 3,6,0'LQCHTE 7,11'PRINT"Y 
OUs AVEZ UN BONUS DE :".;:PEN 3 PRI 
NT ESS+(8OMB*10)'PEN 1'SC=SC+ESS+( 
B0M8*10)'LOCHTE 35,1'PRlNT SC 
2180 LOCATE 1,14'PRINT^MRLHEUREUSE 
MENT D'HUTREg LE S0NT ENCORE" 
2190 E8S=999'BOnB=EOnB+5'v[E=vIE+1 
'LDCHTE 27,1'PRINT g0MB'LOCATE 7,1 
PRIHT YIE'T8=0'H=H-10 

2200 ERASE ROCH'DIm ROCH<40,25)'ER 
HSE TH'DIM TH(40.25) 
2210 LOCATE 16,17'PRINT^OESPHCE]" 
2220 IF INKEY(47)=0 THEN 760 ELSE 
2218 
2230 '*** MHISON TOUCHEE *** 
2240 IF (Y=24 OR Y=23 OR Y=22> HND 
(X>4 HND X<11) THEN LOCATE X,Y'IN 

K 3,6.24PEN 3'PRlNT FLH$'LOCHTE X 
+1.Y'PRINT FLH$'PEN 1'COTO 2300 
2250 RETURN 
2260 IF (TIR=24 OR TIR=23 OR TIp=2 
2) AND (X>4 ANC' X<11) THEN LOCATE 
X.TlR'INK 3,6.24PEH 3'PRlHT FLH$' 
PEN 1'G0TO 430 
2278 RETURN 
2288 ~*** PERDU ~** 

4e0 *$~Iwpur*C1/:zF l*~con*'o) THENCONS 
oLcm 24 nLa'oowooLsm 24:puKc&*2076 0: GO 
roc*o~ Las I r**~^r^ rxc~uoroewmwocmc~oro4 
90 

1025 $~Iwpur*/1>'zr w*~o*n*w/ THENGOTO 
1m5wcLmczr i*~nxeS(8) rocwunro/wrmEmsIr 
kv~oox*(o)rxcw GOTO 1100 ELSE 1025 

2060 *=zwpur$(1)2Ir o*~cxp*(*) THENGOTO 
e1w4cLaczr o*~o*x*(a) rxcwouro214ecLoc!r 
o=c*n*(o)Tocwonroe200cLocuoro2m6m 

4075 comnn:mo«rcw u1 w^pnzwr^ << ENTREE 
x ~~ nsmo^'po I wr^~ < ~ >> == FIN" 

*077 o$~zwpur*(u^ I r ç*~ooe*u3/ THENCON  

2290 'PERDU 1 «lE 
2380 OUT 255,8'OUT 25E,1'FOR S=8 T 
O 10'SOUND 5.800,20,13,3,1,SNEXT 
S'0JT 256,2'«IE=YIE-1'LOC8TE 7,1'P 
RINT YIE'IF YIE=0 THEN 2350 
2310 ESS=999'BOMB=10'LOCHTE 27,1 P 
RINT BOMB 
2320 IF TB=1 THEN X=12'Y=24'COTO 3 
80 
2330 X=2'Y=12'GOTO 380 
2340 'PERDU DEFINITIVEMENT 
2350 LOCATE 1.5'PEN 0'PRXNT REMAIN 
(0); PRINT REMHIH(1)'PEN 1 
2360 FOR P=@ TO 404 STEP 2 
2370 SOUND 2.1.2,7SOUND 5,410-P,2 
.7'NEXT P 

 

2380 LOCATE 15,12'SPEED INK 15,15' 
INK 1,INT(gND*26), INT( RHD*26)'PRIM 
T" CAME .- O'ER" 
2390 IF SC>=HSC THEN GOSUB 2470 
2400 LOCATE 13,14'PRINT''[PRESGEZ E 
SPHCE~" 
2410 IF zNKEY(47)=0 THEN WTO 2420 

ELSE 2400 
2420 FOR l~&28 TO 1 STEP -1 'MERCI 

L'HEBDO 
2430 OUT &BC00,1'OUT .BD00.I 
2440 FUR J=1 TO 50'NEXT J 
2458 NEXT l'OUT &BC00,1'OUT &BD00. 
1.28' CLS 'C0TO 3700 
2460 '*** HIGH-SCORE *** 
2470 LOCATE 19,16'PRlHT"H''/'PRINT" 
HHH" 
2480 x=19'Cx=65'Y=0 
2490 IF lNKEY(75)~8 OR INKEY(1)=0 
THEN FOR H=1 TO 100'NEXr'CH=CH+1'I 
F CH=47 THEN CH=65 
2580 IF CH=91 THEN CH=46 
2510 LOCATE x,16'PRlNT CHR$(CH) EL 
SE LOCATE X,15'PRIwT CHR$(CH) 
2528 IF INKEY(74)=@ OR INKEY(8)=0 
THEN FOR H=1 TO 100'NExT'C*=CH-1'I 
F CH=64 THEN CH=46 
2530 IF CH=45 THEN CH=90 
2540 LOCATE X,16'PRlNT CHR$(CH)'EL 
SE LOCATE X,16'PRINT CHR$(CH) 
2550 IF lNKEY( 76)=0 OR INKEY(9)=0 
THEN Y=Y+1'lF Y<5 THEN FOR H=1 TO 
3130'NEXT'SOUHD 1,200,7,7,15,1'HC(Y 
)=CH'L0CHTE X,16'PEN 2:PRINT CHR$( 
CH>'PEN 1'x=X+1'LOCHTE X,16'CH=65 
2560 IF Y=4 THEN HSC$=CHR$( HOC 1))+ 
CHR$( HC( 2))+CHR$(HC(2))+CHR$(HC(4) 
)'HE:C=SC'RETURN 
2570 CUTO 24913 
2580 ~*** REST0RE3'GEHERHUX *** 
2590 RESTORE 2700'RETURN 
2600 RESTORE 2730'RETURN 
2610 RESTORE 2740 RETURN 
2620 RESTORE 27613'eETuRN 
2630 RESTORE 2780'EVERf 5W.1 GOSUB 

3360. RETURN 
2640 RESTORE 2800'EYERY 50,1 GOSUB 

3360'RETuRN 
2650 RESTORE 2920'EVER" 28.1 GOSUB 

3360'RETURN 
2660 RESTORE 2840'EvERY 28.1 GOSUB 

3360 RETURN 
2670 RESTORE 2860'RETURw 
2680 '*** DATAS HOMMES *** 
2690 'TABLEAU 1 
2700 DATA 32.24,37, 15,999,999 
2710 'TABLEAU 2 
2720 DATA 21,15.12.12,20,24,35,20. 
999,999 
2730 'TABLEAU 3 
2740 DATA 6,12,14,13,3,15,29,12,99 
9,99B 
2750 'TABLEAU 4 
2760 0HTR 5,6.6,6.10,11.11,11,18,1 
2.5.14.6.14,18,14,18.16.22.23,11,2 
4,999,999 
2770 'TABLEAU 5 
2780 DATA 6,23,25.24.993.999 
2790 'TABLEAU 6 
2900 DATA 33,5.8,6,32.10,16.13,30. 
23,999,9a9 
2810 'TR8LERU 7 
2820 DATA 19.7,34.113.16.23.999,999 
2830 ' TABLEAU 8 
2840 DATA 11.7.10,21.17..14..16..18,2 
5.24.. 999999 
2850 'TABLEAU 9 

$ ^r^rHEwGOm20000EmEGmO4mn 

11 / 10 *~Iwpor*(1)'Ir w$~con*'p/ THEN 11 
200 ELSE IF $=cHR*m> THEN 11300 ELSE I 
F 4*~c*n*(13)rocw 11500 ELSE IF o*~oon*( 
10) THEN 12000 ELSE 111 / 0 

1/901 *~IwporS'u'Ip o*~cxa*m/ THEN GO 
TO 11902 ELSE zr 1«~c*o*(8) THEN GOTO 11 
903 ELSE IF *=conS(o)rosw GOTO 11905 E 
LSE 11901 
11917 IF T*=o*n*13> THEN 11960 ELSE IF 
r*~uxm*(12) THEN Loc~Tcn m m'poucIxzwr6 
o' Goro1 mno ELSE IF r*~c~p~(eu) THEN 11~ 
70 ELSE 11918 

12010 $~Iwpor$(1)tzr l~~coms(9) THENGOT 
o12IwncLacIr o$~m*p*(8) THENGOTO 12200cL 
uczrn$~oon$(13)Txcw Curo 1e500 ELSE 1e81 
w 

13060 *~Iwpor*(1),Ir o*~oon*e/ THEN GO 
TO `xzmw ELSE IF o«~cxx*mn*cm GOTO 131 

2860 DATA 13.21.5.9.20.9.15.9,35,9 
.20,r.3@,7.3.7.21,5.38,5.999,399 
2870 '** GENERRUx m*~ 
2880 IF TH(X+1,Y)=2 THEN GC=SC+10' 
TH(X+1.Y>=0'NH=NH-1'S0UND 1,30,30. 
7.0.1*'LOcHTE 35,1'PRlNT SC'LmCRTG 

X.Y'PRINT HEL$ 
2890 IF TH(x.Y)=2 THEN SC=8C+10'TH 
(X,Y>=0'NH=NH-1'SOUND 1.30,30,7,0, 
14'LOCHrE 35.1'PRINT SC'LOCRTE X.Y 
'PRINT HEL$ 
2900 IF NH=0 THEN BORDER lwT(RND*2 
G),lNT(RND*26) 
2910 RETURN 
2920 '***: MUNITIONS *** 
2930 FOR 1=1 TU MU 
2940 IF MUNI(I)0 THEN 2960 
2950 IF (X=XMU(l) AND Y=YMU(I) OR 
X+1=XMU(I) AND Y=YMU(I)) THEN BOMB 
8011B+5 SOUND 2,400,7,7,1,D'MU=MU- 

1'LOCATE 27.1'PRINT BOMR'MUNI(I)=0 
2960 NEXT I 
2970 RETURN 
2980 '* CHUTE ROCHER *** 
2990 IF P=1 THEN 3040 
3000 A=IwT(RND*37)+2 
3010 B=lNT(RwD*21)+4 
3028 P=1 
3030 IF R0CH(H.B)=0 THEN P~0'RETUR 
N 
3848 IF g+C:HVTE=25 THEN LOCATE H,B 
+CHUTE'PRINT CHR$(l43) 
3050 IF 8+CHUTE=25 THEN P=0'CHUTE= 
0 
3060 IF R0CH(H,B+CHUTE-1)=1 THEN L 
OCATE H.B+CHUTE-1'PRINT R0CH$ 
3070 IF ROCM(H.B+CHUTE-1)=0 THEN L 
OCATE H.B+CHUTE-1'PRIHT" " 
3080 IF ROCH(H.B+CHUTE)=1 THEN LOC 
HTE R,B+CHUTE'PRINT RIDCH$'CHUTE=CH 
UTE+1'RETURN 
3090 IF TH(R.B+CHUTE)=2 THEN L0CRT 
E H,B+CHUTE'PRINT" '''NH=NH-1'SOUND 

1,30,-1,7,1.7'TH(H,B+CHUTE)=0 
3100 FOR 1=1 TD MU 
3110 IF MUNI( I)=0 THEN 3130 
3128 IF (KMU(I)=R AND YMU(I)=B+CHU 
TE) THEN LOCATE R.B+CHUTE'SOUND 1. 
4,-1.7,1,7,1'PRIHT" ^'MUNI(l)=0 
3130 NEXT I 
3140 IF <H=XE AND B+CHVTE=YE) THEN 

LOCATE H,B+CHUTE'SOUNy 1,10,15.7. 
1,5,1'PRINT" "'E1=1 
3150 IF (e=X HND 8+CHUTE=Y) OR (A= 
X+1 AND B+CHUTE=Y) THEN LOCATE X.Y 
'PRINT" "'P=0'CHUTE=0'GOTO 3228 
316@ FOR TES=1 TO NCH+1 
3170 IF CHAR(TES)0 THEN 3190 
3180 IF (H=XC TES) AND B+CHUTE=YC( 
TES ))oR (A=1*XC( TES ) AND B~CHUTE= 
YC(TES)) THEM ,P=8'CHUTE=0'RETURH 
3190 NEXT TES 
3200 IF (g+CHUTE=24 AND R0CH(H,g+C 
HUTE»=0) THEN LOCATE H,B+CHUTE'PR7 
NT" ^'CHuTE=0'p=0'RETURH 
3210 LOCATE H.B+CHoTE'PRINT e0CH$' 
CHUTE=ûHUTE+1'RETURN 
3220 OUT 255,8OUT 256.1FOR S=8 T 
O l0'SOUND 5,800,20,13.3,1,S'NEXT 
S'0UT 256,2'YlE=YlE-1'LOCRTE 7,1P 
PINT YIE'IF YIE~8 THEN 2350 
3230 ES8=999'BOMg=10'LOCHTE 27,1'P 
RINT BOMB 
3240 IF T8=1 THEN v=12'Y=24'LOCHTE 

X.Y'PRlNT HEL*'RETURN 
3250 m=2'Y=12'LOCHTE X.Y'PRIHT HEL 

RE TURN 
3250 	ESSENCE *** 
3270 IF ()<=XE AND Y=YE) OR (X+1=XE 

AND Y=YE) THEN SOUND 5.15W,0,7,5, 
1'ESS=939'L0CHTE 15.1'PRIMT ESS'E1 
=1 RETURN 
3280 RETURN 
3290 '*~* CHAP TOUCHE **~ 
3300 FOR TES=1 TO NCH 
3310 IF CHAR(TES) 43 THEN 3330 
3320 IF (X°WC( TES ) AND Y=YC TES) O 
R X+1=XC( TES ) AND Y=YC( TES ) OR X=1 
+XC( TES > AND Y=YC( TES >> THEN LOCAT 
E XC(TES>,YC(TES)'INK 3,24,6PEH 3 

A ~~ SUIVmnmE~~~ 

10 ELSE IF ',*~nxn$~zw)Tocw GOTO 131e0 EL 
SE IF 1*~cxn$(11) THEN GOTO 13130 ELSEGO 
ro 13070 

13070 IF o*~n*n*(12)r*cw uÇ,pns=m'ncn~w'o 
m~w~0,c~o~0.L~1'pocnx n cp'onro 321 EL 
SE IF n$~c*m$'1nrocw ~ur~ 13190 ELSE GO 
ru 13060 

20037 pOI(s1H2019,247:p~~~076..8 

30040 ç*~/upor*(o'Ir «$~oxp*(9) THEN 30 
100 ELSE IF o*~n*n*(8) THEN 30200 ELSE I 
F $~r*n*(17)Tocw 30508 ELSE IF **~coe$( 
10) THEN 31000 ELSE 38040 

31000 *~zmrur*(x)zr w,~con*~p) THEN GO 
TO a//wn ELSE IF «v=uonpm/rxcw GOTO 312 
00 ELSE IF *~oxn*(m) THEN GOTO 31500 E 
LSE GOTO 31000 

~ 

nro~euc~mc~ro~~uon~m,rxcw~~x-~'oorn+cuc 
M05 y 	

mczs*=cxx*(1wrxcw~~,~1'onro4ees Laszr1 
*~CHR*( 1 1,Txcw,~v-1'uoro*2ecLoszFi*~xxn 
C mnocmuoo~w uom/uow8sLocuuro424 
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TEX TOP u 

' 	-I (EST r ! SPECTRUM- 
vNE BavGiE TO~zE 	 /0 

Offrez à votre SPECTRUM digne d'intérêt, un traitement 
de texte digne de ce nom. 

' Stéphane MEUNIER 
. • 	(:E 4E2 801 

SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 

SUITE 
DU N°154 
2811 IF C<43~?00 THEN LET C=4.30 
2815 IF PEEK C=250 THEN GO TO 2_ 
2S 

23 0 LET C=C +1: IF C'ADF THEN GO 
TO 2i5 
2821 LET C=O: PRINT AT Y ,0PLUS 
DE DONNEE5 DAN5 LE FICHIET 
+15; INK 7;"APPU(EZ SUR UNE TO 

UC:HE" : GO 5U8 9320: 'O .U6 9500: 
G_O TO '3000 
25 PRINT AT '(,X,• "TITRE: 
FORMAT: "; PEEK C+l) ; ", ' . PEEK 

(C+2i 
28:30 LET C=C+4: POKE 61201, (C.25 
6-(INT (Cr'2°.,6))i*256: POKE 61202 
:INT IC.256): RRNDOMIZE U5R 6120 
() 
2835 x:40 5UB 100: PRINT RT Y+1,0; 
T$1 TO PEEK (C-1)) 
2540 LET C=C+PEEK (C-11 +PEEK (C- 
') *PEEK. iC-2:' 	LET ''r =`r+3 
2845 IF '`file THEN LET Y=6: PRINT 
RT 21,'.; INK 7:"APPUYEZ SUR UNE 
TOUCHE --:>3UITÈ": GO SUB 9320: 

CL 
2850 IF `r'=6 THEN GO TO 2810 
2855 GO TO CVIS 
2'300 REM RECHERCHE 
2' X05 CLS 
2910 INK 4: LET Xlml: LET X2=27: 
LET l'1=2: LET Y2=5: LET B$="TIT 
RE FICHE A RECHERCHER": GO SUB 9 
200 
2915 INPUT B$ 
2920 IF B$= ' THEN GO TO 2800 
5921 IF LEN 6$>32 THEN GO TO 29l 

2925 PRINT AT 6,0;B$ 
2930 FOR A=l TO LEN 8$: POKE R+►, 
0999,CODE (B$'R)): NEXT A: POKE 
A+609;9,249 
2931 LET :x::l=1: LET ;t2=9: LET Y1= 
8: LET. .2r41: LET 6$=  "FORMAT" : G 
O SU6 900 
2935 LET 'v' =U5R 62000 
2940 IF Y RDF THEN GO TO 2360 
2945 PRINT AT 20,0;" 	CETTE DON 
NEE N'EST PAS ICI 	 APPUYEZ 
SUR UNE TOUCHE  

2946 POKE 62001,248: POKE 62002, 
167 
2950 GO SUB 9300 
2955 GO SUB 9500: GO TO 9000 
2965 LET \1=23296: PRINT RT 9,11 
:PEEK X1; ' ;PEEK (:fil +l) 
2970 LET <:1=PEEK 23299*256+PEEK 
232:96+4 
2975 POKE 61201,(X1/2256-(INT (X1 
/256))!+256: POKE 61202,INT (X1/ 
8561 
~9 •0 LET `r1=U;R 61200 
2985 LET X2=PEEK (Xi-1) 
2.390 GO SUB 100: PRINT RT 6 , 0; 

;AT 6,O;T$(1 TO :r2); 
2991 GO SUB 9550 
29'33 GO SUB '3300 
2995 IF A$="O" THEN POKE 62001,'2 
43: POKE 62002,167: RETURN 
2'396 IF R$<>"N" THEN GO TO 2'393 
2997 LET X1=XI-3: POKE 62001,(:1 
'256-INT (Xl/2561)*256: POKE 620 
02, INT GX1/256) 
2998 GO TO 29:35 
3000 REM SUPPRESSION 
3005 GO SUB 2900 
3010 LET X',3=X1 
3011 GO SUB 9500 
3015 LET X1=9: LET :X2=22: LET 'v1 
=1: LET `r'2=4: LET B$="SUPPRESSIO 
N" : GO :5U6 92ØI 
:3025 LET X1=X3 
30:30 LET '`r'1=X1+1+PEEK (X1-:3) *PEE 
K îX1-2) +PEEK I:: 1-1) : LET X1=X1- 
4 
3035 POKE 63041, (Yl/256-(INT (Y1 
,,256) 1) *256: POKE 6:3042, INT (Y'1/ 
25 F, ) 
3040 POKE 63044, (7::1:•256-(INT (X1 
.'25.0) i i *256: POKE 63045, INT (X1/ 
256) 
3045 LET B=RDF-i1+1: POKE 63047, 
(8:256-(INT (B/256)f3*2S6: POKE 
63X1.45, INT &E/256) 
3050 RANDOMIZE USR 63040: LET AD 
F=RDF- ('v'1-X1) 
3055 GO TO 1420 
4000 REM SRUI•'EGARDE.CHARGEMENT 
4001 INK. 6 
4005 LET .K1=.-2.: LET X2=14: LET Yl 
=1: LET "2=4: LET B$=  "SAUVEGARDE 
.: GO SUB 9200 
4010 LET X1=18: LET X2=30: LET B 
$="CHARGEMENT'; : GO SUB 9200 
4015 LET X2=7:. LET X1=23: LET *r'1 
=16: LET X=.7: LET Y'=5: PRINT RT 

,X;' M • AT 'r +1,X; ...
(J 

4016 GO SUB 9:320 
4020 IF A$ts"0" THEN GO TO 4016 
4025 PRINT AT •.(,X; INK 4; PAPER 
1;ig;AT Y+1,X;"j": BEEP 0.1,1 
0 
4.030 IF X 	THEN GO TO 5000 

VIC 20 YSUft  ds 1s pegs 23 

100 DATA I29, 12900,@..0060 
110 DAT896,96,172,172,164,94,78,94 
120 DRTA4,4,9,9,17,17.32,32 
130 DATR64,159,32,94,66,36..153,66 
140 DAT8126,110,158,150..142,138,6, 
7 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
6 

4035 CLS 
4040 CO SUB 4055 
4.345 90 TO 4.100 
4355 LET ::îl=2: LET X2=13: LET '('7 
=1: LET 	: LET S$="UNE FICHE" 
: GO `UB '3200 
4063 LET X1=20: LET X2=29: LET B 
$_ FICHIER" : GO SUB 9200 
4065 LET :2=5: LET ,1=2:3: LET Yl 
=17: LET X=G: LET ''f=5: PRINT AT  

4065 GO SUB 9320 
40_70 IF A$<>"0" THEN GO TO 4066 
4075 P'RINT AT l' , x; INK 4; PAPER 
1; "0.? :R7 ('+l,:ï; "I.. 	BEEP 0.1,1 
0 
4060 RETURN 
4100 IF X=6 THEN GO TO 4200 
4105 LET R$="SAUVEGRRDE D'UN FIC 
HIER'. GO .:SUB 9990 
4110 LET A=AGF-4:3000+1: POKE 655 
2;5, iA..'256-INT (A/256)) *255: POKE 
65529, INT (A/256) 
4115 INPUT "LE NOM ";B$ 
4120 IF LEN B$'>10 OR LEN B$Cl TH 
EN 30 TO 4115 
4125 PRINT AT 10, 0; "METTEZ LE MR 
GNETOPHONE EN MARCHE 	ET APPUY 
EZ SUR UNE TOUCHE" 
4130 GO SUB 9300 
4135 SAVE 8$CODE 65528,2: SA'JE B 
$CODE 43000, ':RDF-43000+i) 
4140 BEEP 0.10,1: PRINT AT 10,0; 
" 	ARRETEZ LE MAGNETOPHONE 
;AT 11,0;"COMMANDE EFFECTUEE P 

RESSEZ ENTER" 
4145 GO SUB 9300 
4150 GO TO 9000 
4200 îG0 SUB 2900 
4205 CLS : LET A$=';SAUVEGARDE D' 
UNE FICHE": GO SUB 9990 
4210 INPUT "LE NOM ";5$ 
4215 IF LEN 6$î13 OR LEN B$tl TH 
EN GO TO 4210 
4225 PRINT AT 10,0;'METTEZ LE MA 
GNETOPHONE EN MARCHE 	ET APPU'r' 
El SUR UNE TOUCHE" 
42:30 GO 5U5 9300 
42315 LET :,i1=X'1-3: LET A=PEEK X1x 
PEEK (:1+1)+5+PEEK (X1+2) 
4240 POKE 65528, (A/256-INT (A/25 
61îï255: POKE 65529,INT (A,255) 
4245 SAVE B$CODE 65528,2: SAVE B 
$Ci ODE (XI-1)A 
4250 GO TO 4140 
5000 REM CHARGEMENT 
5005 CLS 
5010 GO SUB 4.055 
5015 IF X=6 THEN GO TO 5200 
5020 C:LS : PRINT "CE CHARGEMENT 
VA EFFACER LES • FICHES ACTUELL 
ES" 
5025 GO SUB 9550: GO SUB 9300 
5030 IF A$="O" THEN GO TO 5100 
5040 IF A$="N" THEN GO TO '3000 
5050 GO TO 5025 
5100 LET A$="CHARGEMENT D'UN FIC 
HIER": GO SUB 9990: PRINT AT 21, 
3:" 

": INPUT ''LE NOM " 6$: IF LEN 
B$î13 THEN GO TO 5100 

5110 PRINT AT 10,0;" 	APPUYEZ 
UR UNE TOUCHE ET 	METTEZ LE MR 
GNETOPHONE EN MARCHE" ' 
5115 GO SUB 9300 
5123 LOAD B$CODE 65528,2 
5125 LET A=PEEK 65528+PEEK 65529 
*256 
5130 LOAD B$CODE 43000,A: LET AD 
F=42'3'39+R 
5140 GO TO 4140 
5200 CLS 
5205 LET A$=  "CHARGEMENT D'UNE FI 
CHE": GO SUB 9990 
5206 PRINT AT 0,0 
S210 INPUT "LE NOM "'B$: IF LEN 
B$>10 THEN GO TO 5205 
5215 LOAD B$CODE 65528,2 
5220 IF RDF+PEEK 65526+PEEK. 6552 
'3*r256>AC•D THEN PRINT AT 0,0; FLA 
5H 1;"PAS ASSEZ DE PLACE MEMOIRE 
": BEEP 0.1,1: FOR R=1 TO 200: N 
EXT A: GO TO 9000 
5221 IF PEEK 6552$+PEEK 655297E25 
5>637 THEN PRINT "IMPOSSIBLE": F 
OR R=1 TO 200: NEXT R: BEER 0.1, 
1: GO TO 9000 
5225 LORD B$CODE ADF,PEEK 65528+ 
PEEK 65529x256: LET RDF=ADF+PEEK 
65528+PEEK 65529*256 
5230 POKE ADF,258 
5240 GO TO 4140 
8000 REM SAUVEGARDE PROGRAMME 
8005 SAVE "TEXTOR 2" LINE 6010 
8010 LET ADF=43030: GO TO '9000 
3000 LET IND=3: LET ADD=  59'399: R 
EM MENU 
3010 INK 5: PAPER 0: BORDER 1: G 
LS 
9020 INK 4: LET Y1=2: LET X1=4: 
LET Y2=5: LET X2=12: LET B$= "TEX 
TOR": GO SUB 9200 
9030 INK 5: PRINT AT 10,0" 

9040 INK 4: PLOT 15,111: DRAW 22 
7,0: DRAW 0,-56: DRAW -227,0: DR 
AW 0,5'8 
9045 INK 4: LET "r'1=1: LET Y'2=6: 
LET X1=18: LET X2=26: LET B$="': 
GO SUB 9200 

9050 PRINT AT 2,19; PAPER 1;"0=C 
HOIX ":RT 3,19;"5=  CRUCHE ";AT 4. 
,19;"_r DROITE 
9055 PRINT AT 16,13;"Û 1986",AT 
18,6; INK 5;" StEPhane Meunier" 
9070 LET X.=6: LET Y=12 
9080 INK 6. PRINT AT Y ,X;"0.(";AT 

210 DATR170,255,255,255,255,255,25 
5,255 
220 DAT8128,128,128,64,64,32,32,16 
2:30 DATA128, 128, 128,64,64.3232 16 
240 PRINT"1:7" ; : P0K.E36879, 25 : POKE3GG 
869, 255 : T=6 : Pi ik,E36367, 46 
250 PRINT  

+1, 	'~; 
9065 GO SUB 9300 
9090 LET X2=6: LET X1=24: LET '•,`1 
=6: GO SUB 9320 
9105 IF R$="0" THEN PRINT AT 10, 
X; INK 6, PAPER 0; OVER 1;" ":A 
T ll.:: " 	' : GO TO 9130 
9110 GO TO 9085 
3130 BEEP 0.1,10 
3140 INK 5 
9150 FOR H=1 TO 30: NEXT A. 13Ü 5 
UB 9500 
9160 GO TO (X - 6) *1000 
'3200 REM TRACE DE CARRE 
9210 LET F'=175 "r 1x8+1: LET P1=X1 
+8-1: LET P2= i:X2-Xl) *8+1: LET P3 
= (2-Yi) x +l 
3215 LET I$="": FOR 6=1 TO X2-X:1 
: LET I$=I$+" " NEXT B 
9220 FOR R=O TO "+`2-r'1-1: PRINT A 
T 'i 1+A,X1; PAPER 1; I$: NEXT A 
92'25 PLOT P1,P: ORAW P2,0; DRAW 
0,-P3: DRAW -P2,0: DRH!J 0,P3 
9230 BEEP At.01,24 
9235 PRINT AT 'i1+1,X1+1; PAPER 1 

9240 RETURN 
9300 REM TOUCHE ? 
9305 LET R$=INKE$ 
9310 IF A$= •' THEN GO TO 9305 
9315 RETURN 
9320 REM C•EPLACEMENT MAIN 
9:322 IF YD21 THEN PRINT al;AT,''r'-  
22.X, INK 6;,  AT Y -21,:x; .;' 
GO TO 9350 

9323 GO SUB 9300 
9325 IF A$="S" AND X< :'X2 THEN PR 
INT AT Y,ü;" ";AT Y+I,X;" 	. L 
ET X=X='i l: GO TO 9345 
9330 IF A$="6 AND X<'X1 THEN PR 
INT AT Y,X;" 	":RT ' +1,X... 	: L 
ET X=X+Y1: GO TO 934S 
9335 IF A$="u" THEN RETURN 
9340 RETURN 
9345 BEEP 0.01,1: PRINT ATX; 
INK 6,"a ';AT 'i'+1, X; : RETURN 

9350 GO :3U6 9300: IF A$="S" AND 
X;îX2 THEN PRINT ft1;RT r'-22,X;" 

AT 'r'-2'1,x; ' 	' : LET XX-'1: G 
O TO '3390 
9355 IF A$="1" AND X<>X1 THEN PR 
INT UI;RT Y-22,X;" ";AT 'i-21,X; 

LET X=X+"ti1: GO TO 9390 
9360 IF R$="0" THEN RETURN 
9365 RETURN 
9390 BEEP 0.01 1: PRINTSt1; RT, `r'-  
22 X; INK 6; ty ; AT  
RETURN 

9400 REM ENTREES 
9405 LET X=X'l+LEN B$+3: LET A=X+ 
1: LET Y`l1+1 : PRINT AT Y , ir:;"' : ' 
9420 PRINT AT Y,A;'®" 
9421 LET 5$'•0•• 
9425 GO SUE 9300 
9430 IF CODE A$=12 AND A>X+1 THE 
N LET A=R-1: PRINT AT '`r` A;"® 
BEEP 0.01,0: LET B$=5$il TO A- X) 
94.31 IF COC•E A$=13 THEN GO TO 34 
53 
9135 IF R$<0 OR A$:,--4"THEN û 
TO 9425 

9440 IF R<Xt3 THEN PRINT AT ''x',R; 
A$;®: BEEP 0.01,10: LET A=A+1: 
LET B$=B$+A$ 

9445 GO TO 9425 
9450 IF UAL B$:>'Y'2 OR URL B$,X2 T 
HEN GO TO 9425 
9451 PRINT AT •(,R;" .. 
9455 RETURN 
9500 FOR A=1 TO 166 STEP 5: PLOT 
INK 0; PAPER O;0,A: DRAW INK 0; 
PAPER 0;255-A,0: DRAW INK 0, PR 
PER 0;0,175-A: NEXT R: CLS : RET 
URN 
9550 PRINT AT 21,1; PAPER i1 AND 

PEEK (22526+21* :32+1i =12 ) , "VALID 
RTIiON ("; FLASH 1:0; FLASH 0." 
", FLASH 1; " ", FLASH 0; ... ': 

'ETURN 
9600 REM ECRITURE ET CORRECTION 

DES FICHES 
9601 POKE 2:3656.0 
9602 LET C:•}(=1: LET DY=0: LET F=R 
D+4+LEN B$: LET X3=X1: LET r3=Y1 
: PRINT AT 0,1; INVERSE 1; SCREEN 
$ '.0,1) 
9605 LET Xl=X:3: LET ''.1='r'3: GO SU 
B 9300 
9610 IF A$=" STOP " THEN GO TO 9 
720 
9615 IF CODE R$=13 THEN GO TO 99 
00 
9620 IF CODE A$=12 THEN GO TO 97 
00 
'3625 IF A$; " OR R$3•"I" THEN GO 
TO 9505 

9626 IF DX7X1 AND DY <(1 THEN LE 
T DX=1: LET D'r=D`r+l 
9630 IF DX:Xl THEN PRINT AT DY,D 
x;R$' INVERSE 1;SCREEN$ (DY,DX+1 
) : 3r SUB 9655: LET DX=DX+1: GO 
TO 9605 
9635 IF DX=X1 AND DY ;Y1 THEN PRI' 
NT AT D''r , DX' R$: GO SUB 9655: LET 

DX=1: LET IY=D''!+'l: PRINT AT DY, 
Dx; INVERSE 1; SCREEN$ iO*,trl: G 
O TO 3605 
9640 IF DY'=`r'1 AND Dî4=X1 THEN PRI 
NT AT G`r , D:ï.; A$; "I" : GO SUB 9655: 

LET Dk.=DX+1: GO TO 9605 
9645 GO TO 9605 
3655 POKE F+D* (PFEY. (AD+1)) +DX, 
CODE A$: BEEP 0.005,0: RETURN 
96E60.BEEP 0.005,0: RETURN 
9700 REM DELETE 
9701. LET A$=" ": IF DX. X1 THEN P 
PINT AT DY,DX; PAPER 1;" ": LET 

T R CONSTRU!1IRE"; 
312 PRINT' DES OBJETS DE ORAN:e.I[mES 
VALEURS...." 

315 POKE198,0WAIT198,1 
519 PRINT"'T':FORT=1T0144:READA:0=0 
+1.POKET+7535, R:HET 
525 REMO=4332 
530 POKE36869,255 
560 DR7R15,1,1,0,0,0,0,13 
570 DF$TF1255,0,0,129,129,66,126,129 
580 DATR240,128,128,0,0,0,0,0 
590 DRTAÇJ,0,1,1,1,2,2,2 
600 DATA129,129,9,e,0,0,t3,65I 
610 DRT80,0,128,128,128,64,64,64 
620 DRTR4,4,9,9,17,.17,32,32 
6313 DRT864,159.32,94,66,36,153.66 

. -1: PRINT AT C'''r' D;,X; "1" 	30 
=•UB .x+655. 	~3O TO 9605 
9735 IF D::+:>1 THEN LET DX DX -1: P 
PINT AT D ,C,::;; 	 GO :SUB 9655: 
GO TO 9605 

9710 IF DX=1 AND Di' ï0 THEN PRINT 
AT D'Y,DX»• ". LET C•`'a'=DY-1: LET 

DX=PEEK. '.AD+Ii : X30 51J5 9655: PRI 
NT AT D''' , G X ; "N" 
9715 GO TO 9605 
9720 REM APPARITION DES CURSEURS 
,EFFACAGE FICHE ,REECRIRE 
9725 PRINT AT 20,0; PAPER 1; 

CU 
R5 CLS FIN ECR MAJ min 
9730 LET ::2: LET Y=22: LET X2=2 
: LET X1=27: LET Y1=5 
97:35 GO SUB 9320 
3740 IF A$;':"0" THEN RO TO .9735 
9741 IF X.2 THEN GO TO 9800 
9742 IF X=12 THEN GO TO 9900 
9743 IF x=17 THEN GO TO 9775 
9744 IF X=22 THEN POKE 23653,8: 
30 TO 9775 
9745 IF X=27 THEN POKE 23658,0: 
GO TO 9775 
'3755 LET H$="EFFRCRGE": GO $US 9 
990 
9760 LET F=F+1: POKE 60001 (F!25 
6-INT  (F. X561 i *256: POKE. 64002,I 
NT (Fi 256) : LET F=F-1 
9765 LET E=PEEK. (AD+3) •*PEEK (AD+ 
2) : POKE 60004, îE;'256-INT (E/256 
)i+256: POKE 60035,INT (E1256) 
9770 RANDOHI'E U:.R 60000: GO TO 
1190 
9775 LET A$="ECFITURE": GO SUB 9 
'390 
2760 PRINT AT 21,0; PAPER 1;" 

RANDOMIZE USR 3438: GO TO 9605 
9800 LET "À'1=X:3: LET 'r'1=Y3: LET A 
$="CURSEUP5": GO SUB 9990 
9805 PRINT AT 21,0; PAPER 1;" 

RANDOMIZE USR 3438 
9806 30 SUB 9808; GO TO 9809 
9308 LET S$=5CREEN$ (DY,DX): RET 
URN 
8809 IF Dir:>X1 THEN PRINT AT DY,D 
k.; PAPER 1; INK 1; " ": LET DX=DX 
-1: Gai SUB 9808: PRINT AT DY,DX; 
INVERSE 1; INK 5;8$ 

9610 GO SUB 9300 
9815 IF A$=" STOP " THEN GO TO 9 
720 
9820 IF A$ ....S' OR A$>8 THEN GO 
TO 9613 

'3830 IF A$="S" AND DX..1 THEN PRI 
NT AT DY,DX;B$: LET DX=DX-1: GO 
SUB 9505: GO SUB 9660: PRINT AT 
DY,DX; INK 5; INVERSE 1;B$: GO T 
O 9810 
9835 IF R$="8" AND DX:X1 THEN PR 
INT AT D`r',DX;E.$: LET DX=DX+'1: GO 
SUB 9808: GO SUB 9660: PRINT AT 
DY,DX; INK 5; INVERSE 1;B$: GO 

TO 9510 
9040 IF A$="5" AND DX=1 AND D`(.0 

THEN PRINT AT D',' DX.: B$: LET DX= 
PEEK 1AD+1i : LET ~V=D`i -1: GO SUB 
9105: X30 SUB 9660: PRINT AT Dl' t 

DX; INK 5; INVERSE 1;B$: GO TO 
810 
9545 IF A$="5" AND DX=X1 AND DY< 
Yl THEN PRINT AT DY,D .; B$: LET D 
X=1: LET DY=D'Y'+1: GO SUB 9808: G 
O 31.15 9660: PRINT AT DY,DX; INK 
5; INVERSE 1, 5$: GO TO 9610 
` 653 IF R$="6" AND DY:Y`l' THEN PR 
INT AT D'`F,DX; B$: LET DY=D`r'+1: GO 
SUB 9808: GO SUET 9660: PRINT AT 
D`r',DX; INK 5;l INVERSE 1;6$: GO 

TO 9610 
9851 IF R$="6" AND D`'r'1 THEN PR 
INT AT DY,DX. E{$: LET D''r=0: GO SU 
E 9808: GO SIJB 9660: PRINT AT DY 
,DX. It 	5; INVERSE 1;6$: GO TO 
9510 
3855 IF A$="7" AND [:.Y >0 THEN PRI 
NT AT 0`i ,DX; B$: LET DY'=G-Y-1: GO 
BUB '3608: GAO SUB 8660: PRINT AT 
D`r',DX; INK 5. INVERSE 1;6$: GO T 
O '3610 
985p IF A$="7" AND DY=0 THEN PRI 
NT AT D , DX: B$: LET DY=PEEK (AD+ 
2)-1: GO :;UB 980$: GO SUB 9660: 
PRINT AT D'V,C•X; INK 5; INVERSE 1 
;B$: GO TO 9810 
9860 GO TO 9810 
9900 REM VALIDATION FICHE 
9901 POKE 23658,5 
3902 RANDOMIZE USR 3436: PRINT A 
T 20,0; PAPER 1;" 

3905 GO SUB 9550 
'3910 GO SUB 9300 
9915 IF A$="N" THEN GO TO 9755 
9920 IF A$ ...O THEN GO TO 9910 
9930 LET AD=RD+5+PEEK. (AC•+1i *PEE 
K. (AD+2) +PEEK lAD+3) 
9935 IF RD,ADF THEN LET ADF=AD: 
POKE RDF,255 
9940 GO TO 9000 
9950 REM POKER ESPACE 
9955 LET ADF=ADF+1: POKE 60001, 
ADF/256-INT (ADF,•256)) *256: POKE 
60002.. INT (RDF/256): LET ADF=AD 
F-1 
9860 LET E=ADD-AGF: POKE 60004,( 
Ei'25E.-INT îE,256))+2515: POKE 600 
X75, INT (E/2561 
9.365 RANDOMIZE USR 60000 
9985 RETURN 
9.990 REM AFFICHAGE MODE 
9.395 PRINT AT 20, 1; "MODE: "; A$: R 
ETURN 	 _ 

640 DRTR32,32,144,144,136,136,4,4 
650 DRTR16,16,B,8,4,4,2,1 
660 DRTR69,0,0,9,9,0,0,0 
670 DA7A8,8,16,16,32,32,fi4,128 
680 DATA255,255,255,0,0,0,0,0 
690 D8TR255,255,2,2,1,1,0,0 
700 DATA255,255,4,100,104,248,96,9 
6 
710 DATA0,EI,8,0,0,0,1,O 
720 DAT896,96,144,144.144,144.152, 
0 
730 DATR136,168,170,255,255,255,25 

 5,255  
740 P0KE36879, 25 : POK.E:36869, 255 : 
NT":T" 
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260 PRINT"ISA" 
DRTR16, 16,8,8,4,4,2, 1 	 270 PRINTTRB{T" "IPI !.,'0° 
DATR60, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0+ 	 280 PRILATTAB{ T'' "OPI.1 !123" 
DATR6,8,16,16,:32,32,64,128 	290 PP.INTTRR(T)"IPI X56" 
DRTA255,255,255,0,0,0,0,0 	:300 PRINTTRB(T)"1P111 !889?" 
DRTR255,255,255,0..0,k3, 1, 14 	310 PRINTTR$(T)" 	;<::: ;•::pAeleA" 
DRTR255,255,255,64,64, 2224,80,7 	311 PEINT"SIL Y H F'LUSSIEURS MILLI: 

ONS D'RNNEES,LES HOMMEif3 RRRIVAIEH 
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TI 99/4A BASIC ETENDU J, BOGGLE 
Voici un jeu de lettres hypermarrant ultra-chouette, dans 
la lignée des 'comme on en fait plus", mais avec un zeste 
de "comme on en fait encore"... 

SERVEUR 
	 Alain CHARPENTIER 

HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 

Iotl).. I . 
I 1 	(S 	LA E:iDtj 
1 :O 	sur- 	I 
:LO 
40 

150 	:L.I'I1 .1 1- f OLAI N 
160 	.:! t-ht Dk L.E'IvTONE 
1 70 1  86 it"O CW) i E:LLERLfl_.T 
L NO 

:1:) 	 L:J_E?R 	'ALL SCREEN. )-g tALL. 
!IGI\L t FY L4 L : 	RANDOMIZE 
:•i : 	(LL_ LILPiF L L 2E. C)701 :Lr-oc3r.1LL:oE&EoE:oE 
uE&7E )o::FFc:L:ELr: 	:c 7E7l77777V77 7,347 or 

o CALL LHAL L 	»ri L :)o: F7 OEOEEE6E 
':7 O.3FFcrEr i, 	f:' '07777 :77? 77777470E 

C)C 11  L 
2:o CAL.:. r..i F:Li, 	. c7criFoo:F7(:EoE7E.7FL7E 
4r:'LE:!:E 	7:'Ff (::L BL I 	7E]!''LI 7F7F77 7 

•2O LOLL.,  
7[:7E 7E000::FF 	OF I 	Y 	7F 7F 7F6F47 

25 	CLLL, L::I-LvL 4c' . O 70F .1 F-oo:3F.,oEoE7E7E 1 El 
E7E:7E607;F FCF 7 8FI 031767'77F7F7E7F'1F 6F4 700 
c) 
20 I7iLL. CHAR (44. 317:1 r97L3783c:.L:3F3F L FEY 
Ell 01 01 4711 L.4oE2E7E743E6FEIEI  OF: ocoo(0000(; 

270 CALL CHAR L 413 . OOOc,cLOOrF(lOU()')OOOOOOO 
 0101 	I 	(i E  EEEC. L 

280 C?L_L. 	IIAR L 52. E:EE:E(L(LL)()F?oc)000c:EocEYI :L 1 (.D 

290 CLL ..L CHAR (56 .  O7OF1F0O3F7FEFFFFFFFFF 
FFFFFF 7F • Y ;FFCFEF t :7c7E7F7F7F7F7F7FF4FOEO 
C", 
300 FILE JI ro 6 	H- TNT LRL\LOfS2) +32 
VINT (RND*64) -32 : : R'EP1) L. 	CLL_ SFR.... 
EL4LJ.L.2.9. 1211.V,1-1L : 	NEXT J 
310 FOE Il TO 15 : READ C : CALL SCRE 
LYN(C) • 	FLIR J=:L TO 50 	NEXT J 	NEXT 
I 	CALL XLCRE:EN(4) 
720 READ 0. F : 	L F D.::: :0 THEN CALL SOUND 
D*2OO 	U3OTL:.L 320 
37:00=1 	C3 . FOR 11 TO 6 	CALL M 
L1TION titi O. E:)) : CiiLL. LOCATE LEI . FL*LLL. C*E) 

CC+5 : R.1R-  L-1) I*4 	FOR T=1 TO 99 
NEXT T : NEXT I 

34 DISPLAY !TLl2.11):Ed'prs : 	CALL 
ILC:HLLF ( :13. 1 1 :44) 	CALL HCHRL 14. 1 1 . 45> : 

CAL.,L HCHR .....:L2.46L 	CALL HCHAELL4.12 
.47L 
JOE:) iLILiFL.Y A L .  L 14, 1 1 1 	LApIEpA 	: : CALL 
Hc:HAFL L 15. 1:3. 4E. 7) : CALL VCHAR (13, 20. 49) 

CALL VCHAR( 14,2CL,liO) : : CALL VCHAR(15,  
20.5)) 
,360 COIL HCHAE(:L5. 12,528) . . CALL. VCHAR 
13.11.53):; DISPLAY AT(18.9)Ldapte par 
11

: DISPLAY AT(2CE.5) : ALAIN CHARPENTIER 

370 CALL,. COLOR (4.4,4):: FOR J=1 TO 2 STE 
F2. 	DISPLAY AT)I.10E):RPT$(B:.4>: D 
lSFLAYATLI+1,i0L:RFT (9 .::4).  NEXT I 

;OELJB 420 :: CALL CO1_BR(4.I1,C):: CA 
LL MA3NIFYL2) 	AlNT(RND*4)1 BINT(RND 
*4) E CALL LCLCArCL*3.8,70,#4,40, 160) 
390 FOR 21 TO 6 : VA+INT(RND*1)'l 
V=V-(V ..l)+(V4) 	14=E+INT(RND*3)-1 :: H 
H-(H-1)F(H-4) 

400 CALL LOCATEL*I,V*161,H*16+R9L: FOR 
T=1 TO :X(E : NEXT T E CALL CDINC(ALLK 

)•R*L ....... ). 	NEXT I :: GIJELLJB 42: 
410 CALL,.. COL.0F:L4,C,CL : : RD:=1 :: CD3 	L 

FOR IX TO 6 E L CALL LOCATE (#I,RD*B. CD*S 
L : 	L'DCOE-5 : : RD::FLO(_1)'I*I4 L 	NEXT I 

CALL. MACINIFYL4> : 	GOTO 350 
420 FLESTOR: 1200 	MR 	appuyer sur 
LErII Lcii.icha 	C::C±1 : : IF C)16 THEN C 

43E:E READ D,F L IF D:0 THEN CALL SCREEN( 
C) L L RE LLFLN 
440 CALL, SC)IJND(D*23CE.F. LOI : : X:X+l 	L Dl 
LLEL_I.LY Ai(241.)SEG(MRS,X,(2O...X)>&ELEII$LM 
FL1.:L,X>L: IF LL:29 'THEN XE) 
450 CALL... FEY L3, K. T) L : IF T-(7 THEN 430 
460 
4 7 	MODE D'EMPLOI 
41LcE CALL CLEAR 	CALL DELL3PFLITE (ALL) : L 

CALL SCREEN L X 1 L L CALL CHARSET L CALL C 
HAR L 12:3. ..  E)(:EE:,s I C2AC)XLC)EOBCESC,C)CEECEB()8082A :L CO 
5:. L 

49E:,, DISPLAY ÇTLX.SL:"MDDE D'EMPLOI:" 
:(:p programme permet 

de C)L.EaI"t..E BOGGLE et gere ainsi pourvous 

SE:)o DISPLAY AT(6. I) : " -Ie tirage au sort 
aLEr 1, 	jau de 16 des avec lettres -1  

e temps d'une partie(3mn) pendant leque 
1 Is jC(.I est" 
510 DISPLAY AT410,1) 	visible. ".."Si vo 
LES 1 E? dei re L : 	-il I:L,mu} era les point 
14  de 	differents Joueurs Sbr tes parti 
eEL, aLECLCBSI vee 
520 DISPLAY 41)15,1): -il donnera a cha 
qunE f :i a 	I&. C: i aEEe,nent `actualise. "  
52E:' DISPLAY AT L 17.1 L :L:s cmEaE,dEE atte 
r,cL,..ias def i lent au baEl diR  l'ec ran . 
540 DISPLAY AT(19,1)::Dee plus 1accea te 
rnp:EraL r e 	eu: rag I es du j CLE est sX or s p 
:ss.tb1e par la touche LEI. 	.1 
I, 	qL..EelccEnqLIe 
050 CALL SUITE). C 	1. ,K) 
560 
57E:) ! JLJL.JE,UFLS 
os': CALL CLEAR : OPTION BASE X n : DISPL. 
AY AT(J0.2)BEEFL  VOLLLEZ-'VLJUS FAIRE CAL..fLJ 
L.ER : " ' : 	 LES SCORES":" 

PAR L' ORDINATELLR 
590 C2LL.L SUITE L 	"):j 
AL:LL) IF j::78  THEN ME) : L OSTO 670 ELSE IF 
K:79 	M=I EL.SE 590 

LiCE CALL CLEAR .DÏLLPLPY Al'(L7 ,. 1 L L NOMS 
RE DE .LOIjLYL,IRS 2: : ' 	(9 (NJ MAX ILLLJN) 	L 
ACCEFT AT( 12. 21 L vALIDATE (DIGIT') SEEP SIZE 
L 1 L : N 
620 FOR J"1 TO N 
6:1: INPUT "NOM DU ICILLELLR IVa : ELFCRX L J L E 

"LN$LJL I 	LL.EN(IELX(j) ) : : IF L>10 THEN F 
RINT L L() L.ETTRES LLAXIMLJN 	: : CIOTC) 630 
,j4 E:,) W"MAX LW I..) ,L NEXT J 
650 FOR 3=1 TO N L L N (J)'"XL1(J)RRPT L 
,W-LENLN$LJL>L;L NEXT J 
66:' 
670 ! INIT. JEU 
os:' CALL CLEAR : : RANDCIMIZE : : CALL, MAGN 
IFY(2):: CALL. SCREEN(B) 
690 CALL CHAR LX2S,RPT$ (FP',O>i073F7F7F 
7FFPFFFFEOFCFEFEFEFFFFFFFFFFFF7F7I::7FXFC,7 

700 CALL CHAFL(132, FFFFFFFEFEFEFCE) : : C 
ALL. COLOR LXT.,. 
710 CALL CHAR(136,"FF"):: CALL. CHARL137 
RFT$(BOS)ERPT$(FF,5)):: CALL, COLOR( 
14.2,5) 
720 DIM TND(16),TCD(16>,TL$(16,6) 
730 RESTORE 1260 : L FOR 1=1 TO 16 : : FOR 
J1 TO 6 :: READ F$ :: TL$(X,J)=F$ :: N 

EXT J : : NEXT I 
740 
750 	INIT. PARTIE 
76E0 FOR I"X TO 16 :: TND(1)1 L: TCD(I) 
I :: NEXT I 
770 
780 	TIRAGE DU DE 
790 ! 	" 	DE SA FACE 
800 L 	 DE SA CASE 
810 CALL CLEAR :: FOR X=16 TO I STEP -1 
:: F=INTCRND*6)+I :: VINT(RND*X)+l :: H 
'TND(V):: DINT(RND*X)+1 :: L=TCD(D) 
820 R"XNT ( (L--1 )/4) :: c:. LL--I L - (P*4) .'.. RR 
*3 L 	C:C*3 	L rNDLVLT11DLXL : : TCDLDL'TC 
DLX) 
830 FOR 1=0 TO 2 :: CALL HCHARL5+R41,ICI+ 

NEXT I  
840 FOR 1=0 TO 2 STEP 2 L: FOR J=O TO 2 
STEP 2 :1 CALL. HCHAR(S+RFI.10*C+J,129+I+ 
(.112)):: NEXT J L: NEXT I 
830 F%TL.$(H,F) : L A"ASC(F$) : n CALL SPRIT 
E(#H,A,X,((5+R)*8-4)((.IO+C)*S--2)):: CAL 
L BOUND LL5O,40C0.SL : : NEXT' X 
56:, CALL SUITE(".[ 	J. ,K) 
87: 
58E) 	AFF. DU JEU 
890 ! " 	DU TEMPS 
9E:E0 CALL SOUND (500, 400, 2) : : FOR 11 TO I 
EjE LL CALL COLOR(NI,2):: NEXT I LL CALL H 
C:HAR(23. 5, 136n  24) 
910 FOR I"0 TO 24 STEP 8 :: CALL HCHAR(2 
:),5+I,45+(I/s) ) : L CAL.L VCHAR(21,S+I. 137. 
2):: NEXT I 
920 FOR IS  TO 28 	FOR J1 TO :1057 
NEXT J L.L CAL.L. HCHAR(22,I,135):: NEXT I 
i* CALL. SOUND (1000,  -3 , Cr) 
930 FOR I"4 TO 16 ;: CALL CDLOR(#I,l):: 
NEXT I 
940 CALL SUITEL. E 	1. .,K) 1950 
960 1  SCORES 
970 FOR 1=1 TO 16 '.. CALL COLOR(#I.2):: 
NEXT I 
980 RESTORE 1430 :: FOR I=6 TO 15 :: REA 
D P$ :L DISPLAY AT(I22):F* :: NEXT I 
990 CALL SUITEL.0  ].,K):: CALL DELSPR 
ITE(ALL):: CALL CLEAR :: IF M<Y>l THEN GO 
TO 750 
1000 FOR J=1 TO N L: DISPLAY AT)7+J.1): 
Nb DE PTS DE 	 11  : NEXT J  

1010 FOR J=1 TO N :: ACCEPT AT(7+J,15+W) 
VALIDTE(DI6IT)SIZE(-4) :SLJL : : NEXT J 
1020 DISPLAY ATL20,1):LES SCORES AINSI 
ENREIIISTRES f SONT-ILS CORRECTEr 
1030 CALL SUITE L.0/N.,F:)::. IF K=78 THE 
N 1040 ELSE IF K:': 79 THEN 1030 ELSE 1050 
1040 DISPLAY AT(2': -,l) : MODIFIEZ OU VALID 
EZ [ENTERIL LES SCORES AFFICHES 	GOT 
L) XC)i:) 
10E5O FOR J=lti N L: Sc,  LJ>:E3CL,JL nS(J):: 
NEXT J .L L CALL CLEAR 
1060 FOR 1=1 TO N L: FOR .1=1 TO N :: IF- 

THEN f- '-.MAX(F:.SC(7)  ) : : :LF 
LHF.N SCM::I 
1070 NEXT J r: C:LLSCI9::I :: F"CE : ILEXT 

LE))XCE FOR' 	TO N : ; DINFL..AY AL ..... 
SîRTL1)&eme 	. :.- NEXT J :: DISPLAY AT)) 
:L, 2) L ''er 
1090 [-OR J"X TO N :: ELC" ...R%LSL:L,j)) L: LI 
c:EFLFi 'F (" 	LrN(XLCX)LEsC:E LL IF SC(J)< 
2 THi•L F'1$.-,  pt. E:1_ELL:: =rt:.: 	pts" 
I100 ))(SPI-AY ATLL:)-•C:LcJ),6)SLzELw+L.3L LNS 
(J)&" ,vac 	&SC%EFI$ L L CL.LJ)- (.1 L L NEXT 

1110 CALL.. SUITE(.[. 	:1 	' ,L(L. ,: Go ro 75L' 
112(.".) 
I1 :o PRESENTATION 
1140 DATA 125,132,136,X3t, 14040 
:LISC' DATA 2_'5, 7,6, 13. 1.4,9,3, 10,4,5,11,15 
,1'2,16 
1160  L 
117E) 	THEME MUSICAL 
11 SO 	la trEEite 
1 I 9 	clv sc:),ubert 
1200 DATA :7, 494, 1 , 392, 2. 49'), 1 , 92, 2, 494, 
L, 7V2,3, 441l.),  L,440, t., 494, :1,S2L,2,440, 1,49 
4, 2•., 392, 2,440, 1, 440:0 
L21(.: DATA 2,.494,:1,::9,2,494.,1,c72,2,494:  

4, 3, :9:2, 2, 392, 1, 44000 
1220 DATA 3,587,3,659,7,557.3,523, 1,523, 
1 , 440, 1 , 521. 1 , 494., 1 , :192, 1,494,3,440,2,44 
CE , it., 44:7E 
1250 DATA 3, 392, 3, 440, 3, 474, 3, 523, 1, 494, 
1,440,1,3:9'2,1, 440,1,392,1, 37: 3,,.,;92, 2, 39 

I 24::E 	! 
1250 DES 
1260 DATA V,A,N,D,E,Z 
1270 DATA B,I.T,L,A,R 
125E' DATA G.E,N,L,U,I 
1290 DATA V,I,G,N,E,T 
1300 DATA K.N,D,U,T,E 
1310 DATA H, I, N,S, G.E 
1320 DATA M.A,S.O,1,R 
133: DATA D,E,M,P.A,C 
1340 DATA S,LL,P,T,E,L 
1:350 DATA R, I,O,F,A, X 
1360 DATA T,0,N,D,E,S 
137E) DATA A,I,O,T,A,E 
135E' DATA H,I.F,E,E,S 
139:' DATA N. R. 1. , L, E. U 
1400 DATA 
141E) DATA M,A,J,EE,O,11 
:L420 
1430 DATA "Nb NI:, de de", 0ES PTS, 

1440 DATA 4... 1,5... 2,6,.. 7; 	7. 
. . 5","S  
1430 ' 
1460 DATA 	 REGLE I)U JELL 
1470 DATA " 
1480 DATA BUT: 
1490 DATA " dens le temps de Smr, il 
1500 DATA "agit cia reL aver et de noter " 
1510 DATA "le ma > 1500 de mot ,.-,i ohtenu 
1520 DATA "en o c:Ttb j n  niL les; t ,,,i traE;" 
1530 DATA "sorties par les des." 
154E: DATA " 11  
1550 DATA "MOTS:" 
1560 DATA " tOLLS ICES mc;tS C0ETEIEELEnE5 d,.E 
1570 DATA 'dictionnaire sont autorisee:" 
1580 DATA 'sLEbstsI'Eti+s,adjectifs.verbss" 
1590 DATA "a 1"ir,Fjnjtif et au psr't.ici" 
16C)O DATA "pe passe ou present."  
1610 DATA " 11  
1620 DATA "sOrEt a::clue: 
1630 DATA " les OCEEEES propres" 
1640 DATA " les Mots avec apostrophe" 
1650 DATA " 	et trait d'union" 
1661:1 DATA " les 5:igles,lee abrevUations" 
1670 DATA " les Fragments de mots" 
1680 DATA " les pluriels." 
1690 DATA "PRECISIONS"  
1700 DATA " pour qu' un mot soi t val abi a" 
1710 DATA "il faut qu'il ait plus de 3" 
1720 DATA "lettres et que les lettres' 
1730 DATA "qui le composent soient con" 
1740 DATA "tigues par les cotes ou par" 

1750 DATA "les angles."  
1760 DATA "une mems 1 ottre 'is psuL s'tr a" 
1770 DATA u€ i 1 i see p 1 usi curs f ni s . 
1750 DATA " 11  
1790 DATA "LE JELL" 
IELCEO DATA " quand I aEr: des ant el..F t.i r ra' 
:1810 DATA 	au  Lissai-d . 1 as 1 att:re,, sorE j 
1 1j2CE DATA "de',ci 1 CErS et le chr'c,i,r,rnr.t 'a" 
1)130 DATA "anL:r'e en action . "  
I 51))  F)A'rA " paciar t 1 	Sari 1 as  
issU,  i)LA ''r,rjtont 'rnpj cLe,snt, r',ur 
tELL,:) l)A'tA ''FçI.t:L 1 La is PaP2ur' 	ar 	IEOI Er,' .  
[57E' DATA ''cit.,' L, )' 	:)rEL reparr'.'." 
10ILLO DATA " des CILS.E  L, 	t.vr,iir 	SEE,), C'S E.iEE,L a' 
159E DAT) ''lea 1stt"os  sont  ' ,,,,:),, ','r , oL 
.I'L'CF.E DA1A "la ,srl,a'r'c.),a Eat  
:L910 DAfA " ", " 

I '?: LE::' 	AiA 	''VEF'Lf'L L::.L IDLCL) 
1Y3E:E DATA '' 	Oi:E (.:'S .:vuLr 	d:,:r.,,EL,' I': 
1940 OIL....A "I PS j cEL,erur E ver:,) • .L a  ri  t lc-,t 
I  I? ""i 0 L:)A'I7 	'' , ,.E]LE1its' cH:EE MOLE FE,E•F5'E. 11 11 
1.96) DATA ''c.Li,:,,::,..,ri :Le,.,:, s:). alinii,rri,L" 
j'77E IL' 1' r(.) 	' 'caLEr: 	I'.i  OLEVOS l. ZEI' 	nI,,',, i t' Un: 
l)'LLC: DALA "participstiL. 
109(1 DA r.:) '' 	in-, 	oura, E: .: 	EO(EE!,,Et.o11t al ,n. 

'10:00 DATA ''),r:'S I_r.1iU. aU. i,&'L:,tsr:L L. 	OLEE 
LE)) O ILL',)')) 	'' 1 as ,,c:,:)E"er:I.  11 

DA' FA '' L. " tEr 1 j 	 pfr'E.Et 	t w-; CE :1er 
2,:,3c, Dr... ...'E "dans caLU:e La,:I,a' can  
204: DATA ''traiE). lan, a r:E:Erss a': 	acj.ua" 
2C50 DATA " 1 j sant le ç.: J a::EsErrnen j . 
2:)):. 	)A F A  

207(1 D' L'1(1" L.A C'iir I E" 
200) DATA "  si  L a ra JOILie en pi LE:E. L SEEr'S" 
2090 DATA "mar,cI:es do 7m n . "  
21(:W) DATA "lo qaçjnart eaU: cci r) qui to-
21 1 Q DATA ''talL,se le mar:i,nun de point;. 
2120 DATA "  11  
2130 DATA ' CLI POINTS" 
2140 DATA "  ne  curtrpteniL 4LEC lea rrçJLE 
:715E DATA "qua cL acLrn a etc su1 ,., tr oL.r 
216E1 DATA  "ver  _ apras avoir,  a)  lai  ncr Las" 
2170  DA'FA "mats an  dur:  b L. e ,  ch ers un  u nap L e 
21 00 ILATA "  ses  psi rite selon  ce  barsme:: 
2190 DATA " 

220Cr DATA " 	--mot de 1, 1 attres .,.,. 1 pI:" 
2:210 DATA •' 	--mot de 4 :L,Lti-aa. ... 1 pt," 
2120 DATA " mot de 5 1ttr es. . , .2  pta" 
223E) DATA " -mot de 6 1 attres. . . . 3 pis" 
2240 DAT(-1" '-«sot de 7  lettr es; ,..S 
2250 DATA " 	--mot d  1F  lettre"r..,. 1 I pis" 
2260 DATA "F" 
2071E 
:7280 ! AL"?'.  TOURNANT  
229Cr SUB SUITE (Ms. FL 
23CEE:r X=l : :  MAS""" 	"EM'l 
2310 L=LEN(MAX) L L N'IN'rL27/LL : IF  NUL  T 
HEN MAs=RF'T$(" ". INT(27/N-L..) )?rMAS ::  MAS  
""RF'T$  (MAS.  N) L L ROTO 2310 ELSE MAS'"RPT$ L" 
",27-LLEf'IAS 

2320 DISPLAY ATL24,1>:  SEGS LMA'l., X,L28-XL) 
6656$  (MAS,  I , XL : : XX+l : : IF 1)28 THEN X 

':::.cr CALL. KEY (3, 'C, S) : : IF S'"..:' 1 THEN 232E) 
ELSE IF <=02 THEN CALL REGLE ELSE 235: 

2340 SOrD 2320 
2350 DISPLAY AT(24,1):" 
2360 SIJBEI'LD 
2.370 
2)8E ' AFF. RELIL - 

2390 SLID REGLE 
24(1)0 ('lR%=R'F'T%(" , E(I.) X(I) 1,2>:: REST 
ORE 146: 	: DIM 55(23):: LrCr .... FILE i""l 
TO 1.6 	L CALL c:0LORL#I, t) : : NEXT I 
2410 FOR Ll TO 23 : ES(L)-"""  :: FOR C' 
3 '('O 30 	L CALL  SCHAH  (L, C, F.:) : 	ES ILL «EX L 
L) SLEIREI ((C) : L DISPLAY AT (L., C'-2)  SI  lE L 1 ) r 
" L 	NEll C : n r'LEX"r L. 
2420 CALL.. CLEAR : F"=•P+l : : FOR L.»I. TO 2. 
J: : : REAI) R$ 
24:1:0 IF R$':,)'"F"  THEN I:LISF'I.AY AT(L. lU :FLS 
ELSE 245Cr 
244:, NEXT L 
245E' X=X+l 	DI)iF'LAY ATFJ4, I) :556$'MR$. 
X (28'-X))ESE'G%(MRI:,1,X)::L IF X'"O.LLL THEN X 

2460 CALL L::5Y(3,>.:,S):: IF U",:> 1 THEN 2450 
ELSE IF L (Fr:=lCr)*LK=GSL La)?,'ri;.  .' "F"" )rHEN 2 

420 ELSE IF )::=74 THEN 2490 ELSE IF  
1)*(K.:, 7 69L-(F>l):rHEN 245: 
2476 RESTORE 146o : : F""F"' '-2  : : FOR X .,:.' 1 TO 

F'*2 ":.• READ R$ L : NEXT I : ; (.)OTO 2420 
2490 CALL. , CL,EAR : : FOR L. 1 TX> 23 . 	D isp' 
LAYAT(L,l):E$LLL:: E$(L.)'""" 	L NEXT L., L 
L FOR 1=1 TO 16 :: CALL roL.DFL(ff:1,2): 	NE 
XT I 
2490 SIJBEND 

VIC2O 
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75Çj

71 PRINT' TEL UN VASE APPELLE V! 
1RSE D'OR' C:ELEPPE PAR O—M:->R LEGE 

NILE QUI DIT: Il 

760 FURTEIT012 : PRINT 
77l PRIUTTAE(T)'I  
780 PR INTTFIB(T; EEI U12:1 

791E1 PRINTTFOE:(T)"MPII 45F" 

o PP I NTTREL ( T > ' *I 	7 9 1 U" 

811i PRINTTAB(T) Il a !.; .C: : : 

811 PPINTTAP(T) 
R=lTOl5Ii:NEX TR, T :pcIFEi9p,, 0 :I4AIT19 

320 PF:IHT"T : FORT =7E122TO7679 : POKE 
T PEEK(T+2.55:: : NEXT 
830 FONT=1T0384 : ERtIFI:O=O+t :pO}(ET+ 
729,.A:NEXT 
845 REMO=4332 
850 POKE36869,2 

SEEI 
870 tIAT83 14.582:34 173. 17 17 1  17 
'3 
880 DATA17EI. 178 1?Q3, 17€1, 17J 17'3. 17 
0,170 
990 D8TR17'317176.25 0.. 0..I3,EJ 
9Efl0 DFtTA12E:. 1281, 160,181, 138, 128 12 
8,170 
91'3 	 1& 
912 t'ATA'3 Ci, O85.17'3..ø.'3..'3 
92Ei 
9'3 JATR128, 128 149. 1:38,128 128. 12 
8j  12E) 
9413 tIATA'3'3.E)L17'3.'3., Ci, '3.255 
95'3 jIRTAO,'3.,1'3,1:33. Ci, LI, '3.,2 
96'3 DATA1 1 161,B1 L 1. 1.. 1 
9713 DATFt149 12E).. 128, 128 170 149.1 12 
8,128 
9811 
9913 3ATR192'i.0 0i, 17'3E:5.'3.'3 
lOi30 DFiTR1.1..1.1917.1,1 
10117-1 DATA12e. 128. 149. 138, 122, 128, 1 
28,149  
102'3 DATA@,'3,841G8 Ci, Ci, '3.42 
1O:3'3 IJRTA'3,'3,428J, Ci, Ci, '3 ) 1713 
10413 DATA11.i69,811.1.1.41  

1'35111 DAT81.11E9..81.111.41 
1060 DATA 12E)., 1713,. 148, 12E), 12E: , 128, 1 
49, 178 
1878 tIATA'3,42,85'3.8Eï.,E:5.178 
1888 DRTR8 1E8.ELG CI, 8.,'3,,L38. 194 
11390 DFiTA11.11.1.1.1.1 
1 100 IIFiTA13E:, 128,128,12E:, 148, 13, 1 
2E)128 
1118 LIATA21.3'3'3O192,8.8 
1128 DATA84U,,'38,C1.,8.,8.L1 
1138 DFiTFi17.1111.1.11 
11413 BATF412E) 12S 12:E:, 12LE: 12E: 128. 1 
49 1713 
11;8 t1RTA0 13 0,255.13,13,.85,1713 
11613 BATR13O,13,255,13,13.B'4.1b8 
11713 DFITFI1,.1..1.1.1,1..41.81 
11E)') ILATFI128i 12E, 12E:.,  128. 1.38. 149. 1 
2E:, 128 
11913 ITO)255,8,8.13:31 LI, '3,8 
1192 
121313 
12113 BATR12E) 12E) 12E:.. 1713. 14'9, 12E) 1 
28,2.5'3 
12213 DATFI13.13'3 178, 85 , 8.0, 25 
12313 t'ATA13.Ei,131 130 69.. 0 '3.251 
12413 tiATA11..1.1t1.5..1..1..255  

1258 flATJ412E. 149, 138, 128, 128. 128,' 1 
28,255  
125L3 tlRTF13.E)1.. 158. 131313..13,255 
12713 t'ATAO.E5, 17E1.,13,13.13,13,255 
1280 DATR155,153.1,1.1,1,255 
12913 DFiTR'3,255..0,.255.13.,1308 
131313 DArA&25524.25513.'13  Ci, 13 
13113 LFTFi3,252,4E1,,  192,13.888 
1320 PRINT"PPPPDF'PPPFPPF" 
1330  PR I 	 E 

1:3413 PRINT'PPPP»F:]'t»- ! #" :pfl7 
736,32 : 	E773EL , 74 
13513  
13513 PRINT"PPPPPPF-. ."314" 
1317L-1  PRINT "pp*ppF5G7139 : , (" 

13E13 pp  INT DD3>" 
1 3913 PR INT " LA PERE;13F#IE G),LII Tpl L IrE 

LE OF:RNIL ''HSE LIES IINIEUX PLIJE. 
COUPFsrIEHT Ff " L 

14138 ppII,4TpffELLE  'VFSE ('fl" RE):: 
EI'RR LA  SROE8SE DE CES  :ER•lIER 
:3 IHNEOALLEE".; 
14113 PRINT" ,jUE13Ll'"RLORS ET L'" It1ME 
NSE! FORCE  D'HERCULE'  
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CA RA C TORIC 
Avant, ma vie était un enfer. M 	 CARACTOR|C, 
je redéfinis mes caractères dans la joie et l'allégresse.  
Merci CARACTORIC. Faites comme moi, utilisez CARAC-  

TORIC. etc. 
Jean-Patrick PEYS 

7T}(pAAuT 

____ 

f 4: 'y4, 
E ~=~ 	------------- 
3 &Fn 	--cnm~~TORIC-- 
4 REM 	------____-____ 
~ pE~ 
~ REm 	HuTF Ilk. ' 	PEYS 
7 REM 	 ./ean-na~r~cu 
8 REn 	 e /4/5/88 
9 frEm pnvr A,ïI1Os.. 7.0 ^o 
10 REM (cnu- ati Le 0F IC I 
28 PE m ---TNITIH 7aHTzOw--- 
m0 REM 
am RESTORE 'm>=~BF~8' TEXT 'IFpEEK(~ 

FFrH>=~~7T*EN~T=~e~E~S~eT=~nr 
1m0 PnpsRm'zmf7 IpeT=#NTHEwDOKE4* 

24E.#205 
z10 Fopl=0TVz 	Eeoe'POKsI+12 $8+ 

#8~w8,~'wExT 
/z\ uHTH 	942,20,8,0,0,31,31 
n1.31.31.31,31 
112 F1JnI=CTO7'REnD*  

B400,H'NEXT 
114 DHTF0,0,9,12,12,0,0,0 
11 FORI=01O21'REHDHw'POKE#7000+z 

.voL(^*^+F'i$)'wExT 
z18 CHTH26.0m.26,w0,n 	m0'9 

m.m4.e9.0I.B0.02,R9.00,95.00.CH,mn 
,F i .e8 
125 0znno(5.22> 
137 REM 
1:3g REM ---HFPlCHHCE--- 
1:3p REM 
140 HIRES; 'pOKE*2ER^*R'PRINTCHR$(2 

9) 
150 PRINT" !"CHRw(34)''#$%&'()::+,/ 

m1234~s7 	=~?~~}}}}}}}" 
z60 PRINT"L....j~_`abcdefehi.,iklmnopq 

r~~^vwxy| })}}}}" 
pRINTSPC(31)^ 	}}})}"CHR$(11 

171 REM 
180 REM ---HIRES PARTIE I--- 
190 REM 
~e8  
210 H=HD+CO+Lz*4m' POKER, PEEK( o)+z 

2G 
220 cETn~'8=R9C(H*) 
22~ 

 
TFpEFx *'C =RTTHEH&6EI E230 

22s zFB<»11THEN23~ 
227 û0SUB800L10'C1=0'R0cOSUB9 

00 
228 IFH=0THEN200ELSE811 
23C IFB=84(CO>0THEwCOcO-1'QOTrJ3 

240 IFB=9HwDCO<3mTHENCO=C0+1'GUTV 
300 

2,30 IFB=10HNoLI=0THENLI=1 OTO 3@0 
28@ IFt1RNi:Ll=i,T*EwLI=0'COT1j3m0 
27w IrB=32THEwG0SVB31m'oUTO«~~ 
272 IFB=671HEwGOSUB350'QOSUB380'G 

OTO21~ 
274 IF8=73THEwGOSVB400 COro210 
280 lFB=70THENCeLLDEEK(#FFFH) 
2O5 lF8=27THEN2500 
290 GOTO220 
o30 poKEe.pEEK(IR)-128 ':OTO2im 
310 CH=PEEK  (H) POKEo,Ce-128'RETUR 

N 
;::20 REM 
oom REM ---C:onE--- 
34I REM 
350 sOU831n'CH=CH-128 
30 PRINTCHR(13)"}}"CHR$((:H)'')~ 

370 FoRzmTO7'PRIwTpEEK(#980+CR* 
8+z»cHn$(8 .;'wEXT 

375 RETURw 
3j CE,TR* 

P zw7C*FiK1o)/ 
391 FORz=#BFB8TO#BFD6'P IKEI,32'NE 

Xi 
392 RETURN 
397 REM 
398 REM 	 --- 
399 REM 
*08 COSUB350 
*1W LPmiwTCHR(17) 
*;2m LpRzwTCHR.$(za. 
*3 FORI=0TO7 
440 J=PEEK(#980w+ce$8+I> 
v50 POKE 0,j 
455 CHLLW7C0C 
4~0 FORKTOtTEP-1 
*65 IFPEEK(K`=0THEN490  

I.g.-I. -. 1.0^ 
I 	LF F [HI ^ r m.3^ 
~9, LFRzwT^n*,0^ 
588 NEXTc 
nz@ LF'RIN'I"R....21. -4 
520 u) TI 
:'4m ~PRzwT^o^/ 
~ 	I N 5 LPRT^  

5nIl FORI=0TO7'LPR7wTpEI-Fj<#9emW+CR 
4:3+I), NEXT 
5e LPR: NT 
'na I uu 	m'RETuRw 

58@ 
 

REM 
590 REM `--HIRES PHRTIE II'---- 

91 REM 
smm CH=CR-128'pO~E*BFô8,CR 
62 CO=33'1..I=0 
ï;1m A=HD+CO+Lz*40 pUKE • PEEK( e+1 

28 
620 ':ETem's=HgC(e$ : 
621 IFpEEK':: #2m9>=eTT*sN622ELSEG3m 
522 IFB=8THEwi1OSUB80@'ûOTO20) 
624 IFn11HwDPEEK(#209)HTTHENGOS 

UB800'C1=Co-33 L1LI R0'COSUg900' 
~OTO8~5 

63W IFB=8HNDC':'>33THEwCO=CO-1'~OTO 
r50 

640 IF8=9HwDcO{38THEwCO=CO+~'~OTO 
r50 
650 IFB=10HNDL.I<>2THENLI=LI+i'GUT 

o7~0 
s0 zFe=1zHNoLI<}UTHEHLl=LI-1'GOT 

Or50 
70 lFB=32THEwr60 

680 IFB=6rTHEwGoSoBo50'Go8U~38Ei' i 
oTO610 

698 zrs=73THENCO3UB40'GOTn61.0 
r20 zrssaT*EwpOKEBF88,PEEK(A~-1 

28'COTOa0 
730 IFB69THEHPOmEw8F8,125'I OTO6 

~m 
740 rOTO620 
750 PO EH, REEF (H)-/2 I,OTO610 
rs0 Cn=pEEK(#BpS8) 
77e POKE#8F88, PEEK( H)-128 
'r30 PoKce,CA+128 

790 GOTO620 
800 pOeEH, PEEK: o)-l8'RETURN 
am zFo=mr*swsw2 
az0 POwE*8FaS.z25 
8i1 IFCU(C1,Ll>=0THEw212EL.SEz22m 
az FI RI z=0Toa FOR I 1=0To5 
~13 1F- Co(C1.L1. 	ciTnENco= i 1'LI=Lz 
G0TO 1238 
814 NEXT 'NEXT 
830 FORI=XTO%+36 
a40 CuRaETI,Y-z.S'DRHwm,65.LII 
e50 wExT 
860 RETURN 
878 REM 

-ï0 REM ---eFFIoHHI E *IRE' III 
a90 PEN 
9@0 FORLI=0TO2 
910 FORCO=0TO5 
-~m oe=PEEurHo+ +cO+1 I 40> 
938 IFCH=125THEN1z20 
935 H=-1 

40 )FI e=C  'VI O,I l>THENI160 
958 x4+o8:Co'YE*:LI+1 
968 IFCn(CO I>=0THE980 
970 ijOSU8830 
980 FORI=:TOx+36STEP6 
.II unSETI Y-1 	DRHW0,55,1 
1m00 NEXT 
1010 FoRI=YTOY+65GTE:Pô 
1020 CUR'ETX.l,3 DRHW36,0,1 
i078 NEXT 
11158 Fonz=mror 
I060 POKE0,PEEK(#gjFL1fI+CA~8+I)'I Al 

L*7000 
1070 FORJ=8TO5 
1080 CURS[TX+J*6,Y+I:8,3 
1m98 IFPEEK(6-J)=1THEHCHHR12@,0,1 
i:lmm wEXr'wExT 
11@5 CO(CO.LI)= i H 
1110 i:OTO1160 
1128 IFCO(CO,Lx)=8THENi169 
1 138 X4+3O:*:c:c'Y=6~~LI+z 
1148 CO3UB830 
1150 CO(CD,LI}=0 
zzs0 wEXT 
/170 wcXT 
/180 RETURN 
z19 REM  

1.200 REM ---'lzns:3 p/I:TzE zzI--- 
|210 REM 
I %2ii CO=Cz'~I=L/ 
1230 X0 Y=0 
124@ K1=4+ 	[il Y1=1+66*Ll 
I ,jm e=POIwr(xI+ *6+1.Yz+ 	+1> 
I 255 CURSETX1+ 5,Y1+Y~8,3 
zzsm oHFIF 1 	0.1'C*HR1 	I.2 CHpF 

z278 CEr* s=eSc' H 	C=pEK(#09) 
12m8 IFC=qTTHEN129mEL;E1o3m 
I29W IF8=8THEwCosUsI zL oTO m0 
13LI8 Ip8=10THENGDSUR1310'LOT)o0~E 

LSE 1.338 
1110 cH*R1 23.0.1'lFH=0THEwCHHRl23 

,m.3 
1a20 RETURN 
z333 IFB=0THEwz4mm 
1340 IFE3=9THEw1530 
1358 XF8=10THEN1650 
1360 lFB=11THEw1760 
1370 IF8=32THEN1gr0 
13g0 I lTO1270 
1:390 REM --- B=8 --- 
1400 IFX=0THEw14:30 
1418 X= X-1 Grul lEfl4 m i3OT i1250 
1428 CHHR123.0,1 IFH=0THENCHHRz23 
m,2 RETURwELSERETURN 
1430 IFI::o=mTHEw1478 
1440 FORI=CO-1TO8STEP-1 
145W IFCU(I,Ll::<)0THE:wz5zm 
i4;0 NEXT 
1478 FORI5TciCi:l+iSTEp-1 
1488 IFCO(I,LI)<}0THEN~510 
1498 NEXT 
znmm X=5'GOYVBI42m'r.OTO150 
151@ CO=I x= - oOaub14cm'uoTOz24m 
1,520 REM --- 13=9 --- 
1530 IFX=5THEN1553 
1540 X=X+1'I OSVB14 0'r iTÜ1250 
1550 IFCO=5THEw1590 
1560 FORI=CO+zTO5 
1570 IFCO(7,LI)<>0THEN1638 
1,588 NEXT 
1590 FORI=0T000-1 
1E8m IFco(I,1.I)</0THEN1G30 
zsz8 ws~T 
z62@ X=0'IOSUB1420'L,OTO1 50 
1630 CO=I X=0 11jSU81420 s0T01240 
1640 REM --- 8=10 --- 
i'58 IFY<>7THEw174@ 
1.E55 ,=m 
1s53 zFLI2rHEm-z=0 iO1"oiG80 
1670 Ll=LI+1 
168@ Tri 0(CO3LI}(>kiTHEN1r30 
1 E9 Fz=I=0TO5 
1700 IFCnKz,L_I`~:::•mTHswoD={ • CnTO17 

30 
1710 NEXT 
1r20 CoTI1o60 
1730 IIOSuB14z0'iOTo1240 
/740 Y=Y+1' F OSUB1420'IOTO1250 
1.750 REM --- B=11 --- 
17i0 I.FY<)mTHEwza50 
176s Y=7 
1 7m zF LI=mrHEwLI=2'COTO17~0 
z780 LI4.I-z 
l790 IF' i] CO,LIK>0THEN1840 
1308 FORI=0TO5 
18113 IFcO(I,LI)<>0THEjÆQ=I''i3TO18 

40 
182@ NEXT 
13:30 G0T01770 
18*0 GOSUB1420 GOTO1240 
18j0 ~=Y-1'GOSVB|420 ~OTO1250 
1860 REM --- 8=22 -- 
z870 CHRR12:3,8.1 lFe=-iTnEMe=0 Cw 

HR123.0.2EL.SEf1-1 
/880 8=0'FVRt=0TO5 
z8g0 JPOzwT(x1+I*6+j,YI+Y*8+1) 
.1.900 IFJ=-1THENF3=B+2^(5-I) 
1910 NEXT 
lg20 POKE 	80+8*i3O(Co,LI,+Y.B 
1:938 GOTO1255 
1970 REM 
19a0 REM ---INSTRUCI:TIONS--- 
1 99 REM 

001-i POKE#8Ge4,0 
2010 CLS'PRINTSPC(zn)----------- 

-'''PRIuTSPC(10)"- CHRRCTORIC -^ 
2030 PRINTSPC(10)"--------------^ 
PRIwT 
28c11 PR1NTSPCr )"- INTRlJi TIO  

2i)4m r:Iwr^z-caozx o'Uw c~R~CTs~E 
DHw LH SFRIE''' 

050 PRIHT PRINT" 	- ~enlacemen 
I-. par 1s touches' 

@60 PRJHT^ 	flehe 
	

e i 

x ra la uarre"PRIr 
 

d'es~a 
ce'PRzwT 

2Q70 PRIwT^ 	- i,: 	Donne 1e coo 
e mwoire d"^'PRIwT^ 	 cara 
::ter'? poin~e,^'PRINT 

11 Li PRw ~r^ 	- z 	I 	-i vec F~ 
ra~e ~mnriman~e^'PRzwT PRzwT^ 	-- 

F' 	Fin du rrooramme'' 
090 PR{wT pRIwT^ 	- 'ES~' ' In 

str^z+ions" 
A Fi~1 pFIwT'PI IwT" 	- 'FoT' (ou 

':u,;ozFT' .aucxe nc^n o^ 

1H~ PRINT ̂  	Fzi j  +  
r/cF"aee HIRES" 
:3095 IFA=-iTHEN2240 
2100 pRzwT PnIwT • PRINT' 	APPUY 

s' SUR UwE TOUCy[ S.V.p'' 
220@ i E' III 
22.1.8 CLg 
a248 pRINT'  PRINT' II-PLHCEMENT D'U 

wC*RHCTERE '''PRINT 
2250 PRI wT" 	- Yous nO"V.'z remo,: 

eler 1a carac-^ 
2260 PRINT" 	teres maximum a 1. 

'ecran.^ 
2278 PRINT' 	- vot,e caracIere c 
icisit. :e n\ace^ 
2280 PnlwT" 	autdmatiquement d 

ana la 'pioche'."'PRINT 
2290 pRIwT" Puis ''''pR INT 'PRINT" 
- oerlacement rar touches f\ .che 

es' 
2:300 PRIwT'PRzNT^ 	- ^ESPRCE' 

wet la pioche sous le" 
2310 PRINT" 	curseur et le car 

actere Pointe' 
î'320 PRINT" 	dans l~ Piocho°^' 

PnzwT'PRu IT' ' 	- E ' Effxco lm Rio 
c~e (})" 
23o8 PRINT' 	- c et I 	Idem Pre 

cecjement^ PRlNT" 	- D ' Double le 
caractere pointe" 
2348 PRINT' 	 :an ; ia vioch 

e^ PRINT 'PRINT^ 	- FCT + ' ^ 
Hffichx~e HTRES" 
2350PRINT^ 	 <-- ' Ret 

our a I" 
?7.'5 zrA=-zTHEw2410 
2350 PRINT `PRINT 'PRINT" 	HPPUY 

EZ SUR UNE TOUCHE S.'/.P" 
2370 GETA$ 
240ç:i CLS'pRlwT 
2410 pRINT'PRINT'PRIwT"III-nFFICH 

AGE HAUTE RESOLUTION '"' PRINT 'PRIN 
T 

2,420 PRINT" - Deplacement nxr te 
s touchea ' FR/NT' 	f)echees' •PRI 
HT  
2430 PR[wT'pRzwT^ - 'EsPACE' : H 

1.lumme et ete~nt les^ 
2440 PRzwT'' 	 points. 

''PRINT'PRINT 
2468 PRINT'' - FCT + <-- ' Retour 
a z"'pRIwT'PRIwT" 	+ 

Retcw.r a IzI^ 
2475 IFR=-1THEwRETURw 
2476 Fm'iI'IT PRINT PRINT 
2488 PRINT" 	FIFFLI''EZ SUR UNE TO 

UCHE S.Vp^ 
2490 iETHs'RETURN 
:.',00 pRTwTCHRw(29>' TEXT 'pRINTCHR$ 

<17) 
2518 pRIwT^nEaznsZ-vm IS LE LzE:TIw 

I:; CES INSTRUC- Tl ONS SUR IMPRlMAN 
TE ?" 

2520 GETH~ 
2n30 IFH*="H"THENH=g'i1OSUB2000'r.,ri 

TO 148 
a548 zre$=''o^T*Ew2555 
(_c0 sOTO. 20 
2555 CLS' PRINT 'PRINTCHRs(27>^LTRH 

CE SVR IMPRIMHNTE EN COURS...'' 
556 /F HT- #H7 THEN 2570 

2560 H=-1'CHLL41 l6'I USUB2000 CHL 
L#C32F'(jOT0140 
:3570 e=-1 POKEw2F1,123'CoSuB2000' 

POKE#2F1, iii ':1OTO140 
. 

VIC 20 	Suite de la page 27 

1420 P0KE1 	0w8IT13n,1 
1*30 PRlNT"'p.:POKs36869,240'P0KE3 
£F379, 25 
1440 PRINT" »J0UR CELH,IL VOUS FH 
U%0RH Y8INCRE DANS '~~^ 
145m PR/NT": 	In-Ls LonT'RlNTHE" 
1*O0 PRIHT''F 	+LES MISSILES' 
1470 PRINT': 	+LE GHRT'IEN' 
1471 PRIwT'.1 	*LES pARoz S" 

149C PP1NT"1 	*LE MISSILE 

1491 PRlNT"N LES PHPDlS^ 
1492 pRIwT^1 '*L ES M[HES^ 
149:3 POKE19EgWHIT198..1 
1494 PRzwT^T~ 
I 50 pn I wr^ :i 1m-Ls CHATEAU 'm~^ 

1520 PRINT" 	+ET D'HL TRES CHOSE 
S uus JE NE REVELERnI pAal.1^ 
13e7 pnlwT^mwnu.-CUt1MoHoES'~~'' 
1888 pRlHT^ 	5! ...HHUT4" 
1889 PRINT":~F 7! ...BnS~" 
I89w PRuHT^:ir . u .'.oR0ITE:I" 
18e1 pR[wT^:1r , S ...GnUCHE)l' 
1998 POKE198,0:WHIT198,1 
2000 PRlNT"L7'/'POKE36879,25 
2010 PRINT" -TOUCHES COnMHNDE5~~~ 

2030 F'RINT"OU"i'RIR COFFRE  
e~^ 
2050 PR}HT^REGARrIER COFpxs 'a~D 

2878 PRINT"FERMER LE COFFRE :~~ 

2090 PRlNT^LzRE  

2992 PRINT"SORTIR D'UNE PlECE : 

zzzn pnIwT^PnswoRs i::LE 'm~s 
~~. 
21n8 PRIHT"PRENDRE U8JETS :~~ ~~.. 

2159 PRINT^CnE;SER MIR0IR  
~~. 

2178 PRlwr"PRENDRE OIJTEIL-E : 
~~. 
2180 PRIHT"PpEHDRE VERRE 	:~° 
~~. 
2190 pnlHT"PPENIIRE COLITERm 	'aw~ 
~~. 
2208 pRzNT''pnswDRE BOITE i::HRT0' j- 

2210 PPlHT"PREHDRE LHMPE 	'~~ 

2220 F'Pl'lT"ILR SUITE DANS LE PROCH 
H[H PpOopHntlEN" 
2238 PRINT' oiTrHPER SUR UHE ToVCHE 
"'POKElg8,8'wzT13~1'PRINT"~'''P0K 
Eos86y.~-  

A SUIVREIWI 

28 



la page pédagogique 
	

la page pedagO.  
Tâche méritoire pour Jacques LEDUC, de nous inculquer l'art et la manière d'utiliser cet instrument barbare qu'est le contrôleur 
universel analogique. 
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CONTROLE 	

mane d'emploi
"Toutes les indications nécessaires sont incluses et l'emploi d'une impri- 
mante est facultatif (impression des résultats). Pour M05, supprimez 
la ligne 70 et le POKE &H6294,&H39 de la ligne 520. 

THOMSON TO7, 
T07 70,MO5 

l.t '++W:I+:1.f:h:kiN:kkf:lllkk:# *4k+k++::1**Nkk4 
c=t '+ 	ETUDE DE LA LECTIJRE C'' LIN 
?u , 	. C'LTtIETRE OU AMPERENETRE 	F 
4C+ ' R FF: J, LEC'LIC -COLLEGE C'' ELO'r'ES: 
5c' "i1+ÏY#:fl£~M:Mik:#k:h l:8tl+I4kti*N~ 	klf 
60 OW ERROR LOTO 3070 

it F'' F:E'.:Hë,295, :YH62: POk:E8;H6'2'9E., %,H39: F'C't Er'...: 
H6294,EH2 
Er i__QNSOLE0,24:G'JT0360 

-----------------------------------
1O0 • SRI_IE C:'ONNEES GENERALES 

1 	3.v.... 

1 	R$=INF'UT$(1 : IF ASC(R-)=13 ANC' 
THEN 1?0 

140 iFi(F)=r AND LEN(: $)J0 THENF'RINTC 
HR$_);CHRS(3'2)v HR3r:2).:}fs=LEFT$(X$,LEM 
1X )-1?:Gn'pl10 
15Lî iFASCr:R$'=13 THEN RETURN 
160 IF A:C'::R?)=2 IJR(ASCc:k$71>p ANC' ASCCR$ 

13, OR(ASC(R$)ï27 AND ASC(R$)(31) OR A 
"!C(R)=2 ORLENr:;$)''19THEN130 
170 F'RINTFa; : `:$=X$+R$: GOTO130 
lEO 
1'90 'S!P SAISIE DONNEES tHJUMERIQIJES 
2ÿ1R '_________________________________ ------------------------------ 
210 Vr1=9UUQ: LM=S 
220 -:$=  
230 R$=IHPUT$(1) 
240 IF ASC(R£?=1-s AND LEN(}$)=C THEW 230 
250 IF A9C(R$;=13 THEN PRINT:RETURN 
2S0 IF (R$=" " OR R$=",") AND RO=1 THEN 
R$="':R=E:COTO3QE\ 
270 IF (R$=" " OR R3=",":, AND R0=2 THEN `70 

280 IF ASt(R$)=8 ANC' LEI, ::$i70 THEN 310 
290 IF A=EC>:R$'>57 OR ASCR3)-40 OR VALr.X 
$)>=',+M OR LENH$'=Lt1 THEN230 
300 PP..INTR3;:i$=i,$+R:GOTO230 
310 IF RIOHT$( $ 1)="." THEN R0=1 
320 PRINTCHR$(8);CHRs(32);CHR$~:3);: =LE 
FT$r$. LEN(H$;-1):GOT0230 
330 ' --------------------------------= ------------------ 
340 	PRESEI4TATION DU PROGRAMME 
350  
360 SCREEN0,0,0:CLS:LOCATE2,3:ATTR81,1:C 
OLOR0,4:PR.INT"A'IPEREt1ETRE":LOCATE10,6: PR 
INT "'•'OLTIIETRE": ATTRB0. 0 
370 LOCATE5,10:COLOR0.6PR1rIT"Ce program 
nie permet d'at.4rlier-".LOCATE4,12:PRINT"pu 
is de s'en+,rainer a la lecture" 
380 LOCATE0,14:PRINT"sur un amperemetr 
e ou un 	rol tnrétre.".COLORG,7 
390 K$="":FOR.I=1T078:  
400 GOSUB2300:IFRQ$="NIlTHENRQ$=:GOTOS 
$0 
410 C:ONSOLE0,24!SCREENO,0,0:CLS:LOCATE2, 
4: ATTRB1,1:COLOR@,4:PRINT"VouAlezz vous fa 
ira ":ATTRE:0,0:COLORO,6 
420 LOEATE2,9,0:PRINT"1 - L'étude de la 
lecture niveau 1" 
430 LOCATE2.11,D:PRINT"2 - Des exercices 
de niveau 1 	" 

440 LOCATE2,13,0:PRINT"3 - L'étude de la 
lecture niveau 2" 

450 LOCATE2,15,e:PRINT"4 - Des exercices 
de niveau 2 	" 
460 LOCATE22,i7,OIPRINT"5 - Quitter l'etu 
Ha 	 " 
470 LOCATE12,20:COLORO,7:PRINT"VOTRE CHU 
IH: 	":LJCATE^25,220:Rra$=INPUT$..':1> 
480 IFRQ$="1"THENRP=O:GOTO570 
490 IFR,$="2"THENGOSUB109r3:ER=0:R6=0:NV$ 
=Il1 :GOTOQ90 
500 IFRG!$='7"THENRP=O:GOTO710 
510 IFR3$="4"TNENGO'_UB1090:ER=0:RB=0:NV$ 
="2":tOT01000 
5.20 IF RQ$ ="5" THEN SCREEN 7, 0, 0: CLS: PO 
KE 8:H6294,&H39:END 
530 G0T0470 
540 ,  
550 ' PROGRAMME ETUDE GRADUATIONS 
560 '---------------------------------- 
570 CONSOLED,24:SCREEK0,0,@: GLU: COLDR0,5 
580 LQCATE5,9,0:PRINT"Vous :yllaz travail 
ler sur une'-LOCATE9,13,@:PRINT"graduati 
on de 0 a 100" 
590 GOSUE:2300:IFRQ$::>'O'THEN610 
600 CH=lr30:RG=lr2l00000SUB 1550:RG=0:' 

ETUDE GRAD 0-10rp 
610 f:001'GLE0,24:cCREENO,0,0: OLE: CULOk.O,6 
620 LOCATE4.2,0:PRIWT"Vous allez mainten 
ant tr- avai1ler":LOCATE7,10,0:PRINT"avec 
une autre graduation." 
630 LOCATE5,12,0:PRINT"Le principe de la 
•_tore est 1a' LOCATE9,14,0:PRINT"merise iu 
e precgidén,ment" 
640 GOSU02300:IFRQ$::;>"O "YNEIJ 6 5O 
650 CA=30:Z=500:GOfVB1550:'ETVUE GRADO-3 
0 
660 CC, NSGLEO,24:SCREENO,0.7:CLSaCOLOR0,6 
670 LnCATE2,8,0:PR WT"Vous alley maintien 
ant travailler =ur":LOCATE2,10,0:PRINT"ci 
ifferentes graduations successives" 
f ;0 GOSUB2300: IFRQ$t:> "0 "THEN410ELSEZ =800 
690 GOSUB269O:'GRAC' ALEATDIRE 
700' FP=1:Glm:;LIB1550:IFRP=OTHEN690ELSE410 
710 CONI_;0LErII,24:SOREENO,0,0:CLS:OZC011O.6 
720 LC2CATE2,4,0:PRINT" Vous allez maint 
enant travailler "vLOCATE2,6,0:PRINT" a 
ver de:.r x: eraIuations cimultanetis. " 
770 LCICATE2.8,0:PRINT"Le principe de le 

-re est le mémé" 
740 LUCATE2,10,0: PRINT"mais vous devez 
choisir sur ruelle', 
750 LOCATE2,12,0:PR.INT' raduatior, se fa 
ra votre lecture. 

7G0 r,O=,UBS 0r,;IFRQ$<::>"0'THErI41OELSEZ=100 
0 

70 C6SLIE:2870:•'AFE2 ORAD.+AIGUI+CAL[VL 
HG 
760 LC'CHTE4,9,0:COLL'RU..i PRINT"1_HOISISf, O 
N'GG LN BONNE GRADUATION" 
790 LOCrTE0,10,cJ COLQR0,7:PRINT"Le rappo 
r t er,tre la born. supariaure";U_CYEQ, 
11:3:F'P,IPIT' a la graduation choisie et 1 

calibra' 
8010 LOCATE9,12,0:PRINT"doit etre egal a 
0.1 clu 1 ou 10 nu 100': ODEUR 1750 
810 LC,CATE1.13,0:COLOR7,4:PRINTAI;"!";CL 

=";:IFA1;'CL(1THENPRINTUSINGIl#.#1$";A1,'C 
L ELSEPRINTUSING"####";Ai,'CL 
820 LDL'TE21,13,8:PR.INT2;" ";CL;" 	:IF 
A2!CL,.1 THENPRiNTUSING"#.##"3A2!CL ELSEP 
RINTLISING"####";A2!CL 
670 IFH25THEN GD=A1 ELSE GD=A2 
840 GOSUB1750:LOCATE4,14,0:COLOR0,7:PRIN 
T"C'est donc la graduation 0 -";GD:LOCAT 
E8,155,O:PRINT"qu'il faut choisir ici 
GUSUB1750 
850 LOCATE4,16,0:COLOR0,I:PRINT"CALCIJLON 
S MAINTENANT LE RESULTAT":COLORO,7 
860 C:A=GD: GOSUB 1980 
870 IFRQ$="0" THEN 770 
880 CONSOLEO,24:GOTO410 

900 ' EXERCICES NIVEAU 1 
910 '_________  
920 00SUE2690:' UNE CRAC'. ALERT. 
930 GOSUB1810:' AFF'.UNE GRC'. 
940 GOSU61900' AFF AIGUI+CALIBRE 
950 GUSUB1470:'CCALCUL REPERE 
960 COSU8ll50:' ETUDE REPONSE 
970 IF20-(20*ER)/RB>10ANDR8)30THEN990 
980 IFRQ$="0"THEN920 
990 GOSUB1300:GOT041b 
1000 '_________________________________ 
1010 ' EXERCICES NIVEAU 2 
1020 '_________________________________ 
1030 GOSUB 2870:'2 Grad Algia+,+AIG, 
1040 IF W<25THENGD=A1 ELSE GD=A2 
1050 CA=GD :GOSUB 1150:'ETUDE REPONSE 
1060 IFGO <.209ER:? R6710ANDR6>30THEN1080 
1070 IF RQ$="0"THEN 1030 
1080 GOSUB 1300:CONSOLE 0,24:GOTD410 
1090 '_________________________________ 
1100 ' S/P 	DEMANDE NOM 
1110  
1120 SCREEN@,@,0:CLS:COLOR@,6:LQCATE10,8 
,O:PRINT"GIUEL EST VOTRE NOM ?" 
1130 LOCATE10,12,O:PRINT" 

1140 LOCATE1O,12,1:GOSUB90:NM$=;$:RETURN 
1150 '_________________________________ 
1160 ' S/P ETUDE REPONSE 
1 170 '_________________________________ 
1180 R,E=NG!ttCA!CL):NR=O N ERIGHT$(CL$,l)= 
"A"THENUF$="t.'"+UI$ELSEUF$="LA"+UI$ 
1190 IFNR>2THENLOCATE5,13,0:PRINT"LA BON 
NE PEPONSE ETAIT ";:IFRE<ITHENPRINTUSING 
"#.##";RE;:PRINT" ";CL$;GOTO1280 ELSE PR 
INTRE;CL$:GOT01280 
1200 LOCATE5,9,0:COLOR7,4:PRINT"QUELLE E 
ST ": LIF$; " LUE ?' 
12210 L000TE10,10,0:PRINT"ECRIRE VOTRE RE 
PONSEIl:COLORO,7 
1220 IFRB>OTHENLOCATEi2,18..0:COLOR0,Z:PR 
INT"SCORE =";:PRINTUSING"##.#";20 (20IER 
ï'RB;:PRINT" !20":COLORO,7 
1230 LOCATE10,12,0:PRINTUI$;"=":LOCATE20 
12.0iCOLOR7,4*PRINT" 	;:COLOR0,7PR 

INT"  ';CL$ 
1240 L000TE20,12,1:COLOR7,4'GOSLIB190:CUL 
ORO,7:RB=R:B+l:XR=VAL(?f$) 
1250 IF STR$(>(R)=STR$(R.E) THEN 1270 
12260 L000TEI3,15,0vATTRBZT :COLGR7,4:PRI 
l'JT"ERREUR.':ATTRBO,0:COLORO,7:FORI=1TOIO 
00:NE>'TI:NR=NR.+1:ER=ER+I:SCREEN0,6,6:CLS 
:GOT01190 
1270 LOCATE7,15,0:ATTRBI,I:PR.INT"BONNE R 
EPONSE":ATTRB0,O 
1280 L000TEl2.l8.0:COLOR@,1PR1NT"SCORE 
= i:F'RINTUSING"##.#";20-(20*ER)/RB;:PRIN 
T"
' 
20":LOCATE6,20,OxCOLORO,3:PRINT"VDU 

LEZ VOUS CONTINUER (0!N)?':COLOR.0,7:EO5U 
82310 
1290 RETURN 
1300 '________°________________________ 
1310 ' 	SIP FIN D'EXERCICE 
1320  
1330 CONSOLED, 242SCREENO,0,0: CLS: COLURO, 

1340 LOCQTE3,5,O:OTTRBI,1:PRINT"FIN D'EX 
ERCICE ";NV$ 
1350 LOCATE3,10,0:IFER<:=ITHENPRINTER;" E 
RREUR POUR" ELSE PRINTER;" ERREURS POUR" 
1360 LOCATE5,15,0:PRINTRB;" REPONSES." 
1770 L000TE4,20,0:PRINT"SCORE=";:PRINTUS 
INE"##.#";20 ERI20)!R:B;:PRINT! 20': OTT 
PRO, 0 
1380 OPEN "O",#1,"LPRT:(80)" 
1790 PRINT#1,k:$:PRINT#1,"  
1400 PPINT#l, 'FIN D'EXERCICE NIVEAU ";WV 
s; 	5- "; 
1410 IF ER(=1THEN PRINT#1,ER3" ERREUR PO 
UR ";ELSE PRINT#1,ER;" ERREURS POUR"; 
1420 PRINT#1,RB.;" REPONSES - '1 
1430 PP.INT#1,"SCORE=";:PRINT#1,USING"##. 
#";29 (ERN^co)/RB;:PRINT#1," 20":PRINT#1 

1440 CLOSE 
1450 CliLORO.3rLOCATEI.23.8:PRSNT"POLIR C:0 
NTINUER PRESSER SUR UNE TOUCHE" 
1460 RQ$=INPUT$(1):RETURN 

1470 '_________________________________ 
1480 " CALCUL REPERE CRAC' 
1490 '_________________________________ 
1500 IFCA=100 THEN NG=CNB 1Qi' 3 
1510 IFCA=30 THEN NG=(NB-10)!10 
1520 IFCA=50THEN NG=(NB-10)%'4 
1530 IFCA=150 THEN NG=CNE-10)'22 
1540 RETURN 
1550 '_________________________________ 
1560 ' ETUDE 	DE 	LA 	LECTURE 
1570 '_________________________________ 
1560 G08U61S10:'AFFICHAGE GRAD. 
1590 GOSUB1900:'AFF. AIG. 
1600 CONSOLEB,'24 
1610 LOCC.ATE5,9,0:COLOR7,4:PRINT"LA LECTU 
RE SE FAIT EN B ETAPES" 
1620 L]CATEO,11,0:PRINT"1-";:COLOR0,7:PR. 
INT"Lire le nombre en face ,fie I' aiy.4 11le 
":EOSUB1T50 
1630 GOSUBI470:'CALCUL REPERE 
1640 LOCATE10,12,OIPRINT"I ci on trouve 
:COLOR7,4:IFNG<:1THEHPP.INTLLSING"#.#";NG 
ELSEPRINTNG 
1650 LOCATEO,14,0:PRINT"2-";:COLOREe,7:PR 
INT"Di'.'iaar le nombre par le quotient 

1660 LOCATE2,1S,o:PRINT"gir.tre la borne 
supérieure de la" 

1670 LOCATE2,16,0:PRINT"graduation et 
le calibre indi.7ue":GOSUB1750 
1680 GOSUB1980:'AFFICHAGE RESULTAT 
1690 IFRQ$="O'AND RG=1 THENCONSOLE3,7:CL 
S:CONSOLES, 24:SCREEN0,6,6:CLS:CONSOLE3,7 
:SCREENO,7,b:GOT01590 
1700 IFRQ$="O" ANC' RP=1 THEN RP=O:RETIURN 
1710 IFRQ$="0"AND(GA=1000RCA=50}THENCLS: 
C0NSOLE3,7:SCREENO,7,6:CLS:G0TO1590 
1720 IF R.ûb="0" AND(CA=30 OR CA=I50?THEN 
1550 

1730 RETURN 
1740 '________________________________ 
1750 ' 	TEMPORISATION DECROISSANTE 
1760 '________________________________ 
1770 IF2=0 THEN RETURN ELSE FORJ=ITOZ:NE 

RETURN 
1780 !____________°°_____________ 
1790 ' AFFICHAGE UNE GRADUATION 
1800 '-- 	- - ------------------------------- 
1810 CUNSOLEO,24:SCREEKO.,6,h:CLS:COKSpLE 
0, 7: SCREENO,7,6 
1820 IFCA=100THEN GOSU82350:'GRADO-100 
183e IFCA=30 THEN GOSU82430:'GRADO-30 
1840 IFCA=50THENGOSUBOO110:'GRAD0,50 
1850 IFCA=150THENGOSUB2190:'GRAC'0-150 
1860 RETURN 
1870  
1880 ' AFFICHAGE AIGUILLE 
1890 '_________________________________ 
1900 IFCA=100 THENRESTORE22650:00SL82540: 
'AIG 0-100 
1910 IFCA=SOTHENRESTORE2670:GOSU82540:'A 
IG 0-50 
1920 IFCA=30 THENRESTQRE266O:EOSUB2550:' 
AIG 0-30 
1930 IFCA=15OTHENRESTORE2680:0QSU62530:' 
AIG 0-150 
1940 RETURN 
1950 '_________________________________ 
1960 ' AFFICHAGE RESULTATS 
1970 '_________________________________ 
1980 LOCATEO,17,O:PRINT"Nombre = ::COLO 
R7,4:IFWG ITHENPR WTUNING"#.#";NG ELSEPR 
INT14G 
1990 LOCATE0,19,DICOLGRO,7:PRINT"Borne s 
uperieere=";:COLOR74:PRINT CO 
2000 LOCATEO,19,0:COLORA,7:PRINT"Calibre 
= ";:COLOR7,4:PRINTCL;CL$:GOSUB1750 
2010 LOCATE22,1S,0:COLORO,7:PRINT" 	QUO 
TIENT = 	" 
2020 LOCATE22,19,0:PRINT CA;":";CL;=";: 
COLOR7,4:IFCA!CL 1THEN PRINTUSING"#.##": 
CA/CL ELSE PRINTCA!CL 
2030 BOY(176,144)-r.312,16O),Q:EOSUBi75O 
2040 RE=NG!(CA/CL) 
2050 LUCOTE6,21,0;COLORØ,7:PRII4TLIIS;: 
G(1THENPRINTUSING"#.#";NC;ELSEPRINTNG; 
2060 PRINT":"TrIFCA,,CL<:1THENPRIt4TUSING"# 
.#';CA/CL;ELSEPRINTCA/CL; 
2070 F'RINT"=";TCOLOR.7,4:PRINTUSING"###.# 
*"RE;:PRINT" ";CL$:GOSUB1750 
2080 LOCATE0,23,0:PRINT"*REt1ARQUE-";:COL 
ORO,7:PRINT"Utilisez l'unite du calibre. 
"rGOSUB1750 
2090 LOCATE2,24,0:COLORO,3:PRINT"VOULE 
VOUS UN AUTRE ESSAI(O,N)?";:COLOR0,7:GOS' 
UB2310 
2100 RETURN 
2110 	 ________________ 
2120 ' GRADUATION 0-50 
2130 '_________________________________ 
2140 CR0:FORI=10TU710STEP30:LINE(I,10:'-
(I,23),4:NEXTI 
2150 FORI=OT038STEP4:IFI=40RI=150RI=30TH 
EI4I=I-1 
2160 LOCATEI,O:PRINTGR:GR=GR+5:NEXTI:LOC 
ATE6,01PRINT" " 
2170 FORI=13TO3I0STEP3:IFTNT((I-I0)I'6)=( 
I-10)%'6 THENLINE(I,14)-(I,23),4ELSELINE( 
I. 18)-CI, 23),4 
2180 NEXTI:BOX'~0,8'-(319,64),O:RETURN 
2190 !________°_____°_°°_________°_ 
2200 ' GRADUATION 0,150 
22210  
2220 GR=O:FORI=IuT0310STEPE0;LINE<.I,25)-
u.I,37):NEXTI 
2230 FORI=OT038STEPS:IFI=80RI=I50R'I=3008 
I=37THENI=I-1 

2240 LDCATEI,5:PRiNTGll:Gk=GR+30:NEXTI 
2250 FORI=12TO310STEP2:iFIKT(I-'1O)=I.10T 
HENLINEO1,25)-(I,347ELSELINE(I,25)-(I,30 
) 
2260 NE;>TIrEO?;t: 0, 0: (31 ,54,0:RETURN 
2270 	 = 	 - ------------------------------- 
222S0 ' ATTENTE FRAPPE 
2290 
2300 iOLOR0,3:LOCATE2,20,0:PRINT"VOULEZ 
VOWS FAIRE CETTE ETUDE (0-N::D?"t 
2310 FOP..I=1TO1OrRQ$=INKE''f$:NE:>:TI 
27220 F:Qt=''.RQ$=INY:E't'$:RN=FIND:IFRQ$=""TH 
E 14232 
2730 IFRC!$="O"ORRQ$="N'THENR:ETUF.NELGE232 
0 
2340 •  
2350 	GRADUATION 0 A 100 
2360  
2370 GR=O:FORI=1OT0310STEP30:LINE(I,10)-
r1,27',4:WEXTI 
2380 FORI=41T038 STEP4:IFI=40RI=15ORI=300 
RI=37THENI=I-1 
2390 LOCATEI,O:PRINTGR:GR=GR+10:r'JEXTI 
2400 FORI=13TO310STEP3:IFINTt:I'5?= LSTHE 
NLINE':I,14)-!CI,23),4 ELSELINECI,18ï-C:I,2 
3),4 
2410 NEXT I:BOX(0,0)-(319,64.,0IRETURN 
2420 '_________________________________ 
2430 ' 	GRAC'UATION 0 A 341 
2440 '______________________________ 
2450 GR=O:FORI=10TO310STEP30:LINE(I,25)-
r,I,37):NE'r>'TI 
2460 FORI=OT038STEP4:IFI=80RI=150RI=30TH 
Et4I=I-1 
2470 LOCATEI,5:PRINTGR:GR=GR+3:NEXTI 
2480 FORI=1STO310STEP5:IFINT(I!10.''=I!1OT 
HEWLINE(I,25)-(,I,34)ELSELINE(I,25)-(I,30 

2490 NE>(TI;E:OX<:0,O)-!:319,64;,0:RETURN 
2500 '_______=========________________ 
2510 ' AFFICHAGE AIGUILLE 
2520 '_________________________________ 
2530 N6=INT(300*RND)+10:IFINT'::NB!2)=NB'2 
THE NUS 60ELSE2530 
25441 NB=TNTi:300*RNC'i+10:IFIMT((NB-10)!3) 
=':NE 10;'3THEN2560 ELSE 2540 
2 550  NB=INT(300*R.ND)+10:IFI14T(NB!5)=NB'S 
THEN2560 EL3E2550 
2560 ErOX(0,0)-(319,647,0:LINEiNB,6I)-(NB 
,24)rGOSUB2570:CONSOLE8,24: RET URN 
2570  
2580 ' AFFICHAGE 	CALIBRE 
2590  
2600 i;=INT(11*RND)+41:FORI=ITOX:READCL,CL 
$: NEXT I 
2610 IFNB 160 THEN P0=23 ELSE PO=1 
2620 L000TEPO,7rCOLOR7,4:PRINT"CALIBRE=" 
;CL;' ';CL$; 
2630 IF RIGHT$(CL$,1)="A"THENUI$="INTENS 
ITE"ELSE UIS=" TENSION 
2640 RETURN 
2650 DATAI,mA,10,mA,100,mA,l.A,10,Arl,mV 
.l0,mV,100,mi',1.,V,10,V,100,V 
2660 C'ATA30,O,3,m',30ImV,300,mV,3,V,30,V 
, 300, V, 3, mA, 30, mA, 300,~mA, 3, A 
2670 C;'ATA5O, A, 5, mA, .5 , mA.500, mA 5, A., 5 mb' 
513,mV,5041,mV,5,V,50,V,500,V 

22680 C'ATA1.5,mV, is, mV, 150,rnV,1.5,mA,15,m 
H, 150, r, A, 1 .5, V, 15, V, 150, V,, 1 . 5, A, 15, A 
2696 • ------------- ---=---- 
2700 ' UNE GRADUATION ALEATOIRE 
2710  
2720 N=INT(100*RND) 
2730 IFW<25THENCA=30 
2740 IFN>=25 THENCA=50 
2750 IFW>=50THENC0=100 
2760 IFN?=75THENCA=150 
2770 RETURN 
2780 	 - - 	- - 	- --_____ 
2790 ' DEUX GRADUATIONS ALEHTOIRES 
2000 '_________________________________ 
2810 W=INT(50*RND) 
2820 IFW 25 THENCA=50ELSECA=100 
2830 RETURN 
2840 W=INT(50*RND) 
2850 IFW<25THENCA=30ELSECA=150 
2860 RETURN 
2870=======================-======--=_ 
2880 'S!P AFF. ALEATOIRE CRAC'.+AIG.+NG 
2890 '_________________________________ 
2900 CONSOLE 0,24:SCREEK0,6,6:CLS :CONSO 
LEO, 7:SCREEN0,7,6 
2910 G0SUB2780:'CRAO.O-50 OU 0-100 
2920 IF CA=50 THEN A1=50:GOSUB2110 
22930 IF CA=100 THEN A1=100:GOSUB2350 
2940 GOSLPB224O:1 GRAD 0-30 OU 0-150 
2950 IF CA=30 THEN A2=30:GOSUB2430 
2960 IF CA=150 THEN O2=150:GOSUB2190 
2970 W=(50*RND) 
2980 IF W(25 AND A1=50 THEN RESTORE 2670 
:GOSUB2540:NG=(NB-10).'6 
22990 IF W<25 AND A1=100 THEN RESTORE 265 
0:GOSUB2540:NG=(NB-10?/3 
3000 IF W7=25 AND A2=30 THEN RESTORE 266 
O:GOSUB2550:NG=(NB-10),10 
3010 IF N?=25 ANDA2=150 THEN RESTORE 268 
0:G081U62530:NG=(NB-10)/22 
3020 CONSOLE 8,24 
3030 RETURN 3040 ========================-_====--=== 
3050 ' SSFP TRAITEMEI4T CES ERREURS 
3060 '- 	 - 	- - 	- - - 
3070 IF ERR=53 ORERR=60ORERR=59THEN RESU 
ME 1450 
3080 CLS:LOCATE7,23:COLOR1,3:PRINT"ERREU 
R "ERR" A LA LIGNE "ERL:FORI=1TO2000:RES 
IJIIE410 	 . 
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suite constaté que le basic indiquait 
de mauvaises adresses. Vous les 
avez corrigées et maintenant... ça 
marche ! ! ! Pour ceux qui sont 
encore un peu trop nuls pour décou-
vrir par eux-mêmes une différence 
d'adresse entre l'assembleur et le 
basic, voici les corrections à appor-
ter au listing 2 du mois dernier 

Adresse de la coordonnée X = 
&A4CE &A4CF 
Adresse de la coordonnée Y = 
&A4CC 
Adresse de test de 'COPY' = 
&A4D1 

Avec les nouvelles adresses des 
variables 'COX', 'COY' et 'FEU', 
vous devez être en mesure de cor-
riger les valeurs des 'PEEK' et votre 
flèche DOIT fonctionner. 

PRINCIPE GENERAL 

Considérons, à partir de mainte- 

IMFLF I,implan1atlon de la flèche) . 
s'occupe d'afficher la flèche à un 
endroit précis de l'écran, après avoir 
sauvegardé en mémoire la partie 
que va cacher la flèche. 

DEPLE (Déplacement de la flèche) 
routine la plus complète qui 
s'occupe de tester les touches du 
clavier, d'effacer la flèche on remet-
tant à l'écran la partie préalable-
ment sauvegardée et de l'afficher à 
sa nouvelle position. 

E*FFLE (Effacement de la flèche) : 
la plus simple des routines, 
puisqu'elle replace à l'écran la par-
tie sauvegardée précédemment et 
c'est tout ! 

Le principe est donc simple: 
1 - Sauvegarder la zone de l'écran 

où se trouvera la flèche. 
2 - Afficher ladite flèche. 

La flèche fait 8 pixels de large et 7 
de haut . Chaque pixel est codé sur 
deux bits et peut prendre l'une des 
trois valeurs suivantes : 

00 = Pixel invisible, la couleur du 
pixel présent à l'écran ne sera pas 
changée. 
01 = Le pixel prendra la couleur 
zéro (couleur du fond). 
10 = Le pixel prendra la couleur 
définie dans la variable 'COULEU'. 

Pourquoi la flèche est-elle de deux 
couleurs ? Pour une raison bien 
simple : si le dessous est de couleur 
zéro, on verra la couleur de la flé-
che, mais pas son contour. Par con-
tre, si la flèche va à un endroit de 
sa propre couleur, on ne verra plus 
son centre mais son contour, qui est 
de couleur zéro. Compris ? Non ? 
Alors essayez et vous verrez. Une 
flèche qui bouge étant bien mieux 
qu'un long discours. 

enfin le mot. Voyons donc comment 
afficher cette fameuse flèche. Pour 
ce faire, nous allons exécuter pas 
à pas les instructions à partir de la 
ligne numéro 360. 

INITIALISATION DES REGISTRES 

Pour appeler la routine 'AFFLE', il 
faut lui passer un certain nombre de 
paramètres : deux dans les regis-
tres et un dans une variable. Le dou-
ble registre 'HL' doit d'abord con-
tenir l'adresse écran. Pour notre 
essai, mettons-y la première : 
'&C0O0'. Le registre 'C' doit conte-
nir le masque du pixel dans cette 
adresse. Pour comprendre l'utilité 
de ce masque, il faut se reporter à 
la leçon 5 du numéro'127 : codage 
des pixels. Le masque sert à isoler 
le pixel utile et à 'MASQUER' les 
trois autres (en mode 1, un octet 
contient 4 pixels). Supposons que 
le premier pixel soit celui tout à gau- 
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i J R l'dI P.'lI FI A  LA REVOLUTION CONTINUE! 
COMMODORE -» 60 65 70 75 80 85 	97 102 107 112 116 120 124 128 

Les micros, ci-après nommés, ont 	90 95 99 104 109 114 118 122 126 	132 135 139 143 146 151 
déjà hérité d'un nombre de cours 	130 134 138 142 146 152 	 SPECTRUM- 112 116 120 124 127 

L'ASSEMBLEUR conséquents dans les numéros ci- 	ORIC -» 57 62 67 72 77 82 87 92 96 	132 136 140 144 146 153 
dessous décrits. 	 101 106 111 115 119 123 128 131 	THOMSON -' 59 64 69 74 79 84 89 

136 141 144 146 153 	 93 98 103 108 113 117 121 125 129 
ZX 81 -» 55 56 61 66 71 76 81 86 	AMSTRAD - 111 115 119 123 127 	133 137 141 146 152 

p RA'l"IQLJ E 	
91 95 100 105 110 114 118 122 126 131 135 139 143 146 151 	 MSX - 113 117 121 125 129 133 
130 134 138 142 146 150 154 	APPLE-»5863687378838893 	137 140 146 150 154 

LANGAGE MACHINE SURS 
3- Remettre à l'écran 	la 	partie MÉTHODE DE TRAVAIL the dans la première adresse, la 

sauvegardée. valeur de 'C' sera /010001000. La 
4 - Changer les coordonnées de la Vous vous demandez peut-être, variable 'COULEU', pour terminer,  

~lID AMSTR flèche. pourquoi ne pas prendre le pro- doit contenir le codage de la couleur 
5 - Recommencer le total. gramme par son début et le suivre pour les 4 pixels de l'adresse 

dans le sens de son exécution ? Si 
LE DESSIN DE LA FLÈCHE c'est le cas, je m'empresse de satis- Couleur 1 = %11110000 

N'HABITE PAS A L'ADRESSE nant, que notre programme 'tourne'. faire votre légitime curiosité : parce Couleur 2 = %00001111 

INDIQUEE Vous possédez donc un fichier Nous allons commencer par analy- qu'il n'a pas été construit de cette Couleur 3 = 	/011111111 

assembleur 	source, 	un 	fichier ser la partie la plus complexe de la manière. En assembleûr, il est bien 

Après la parution, dans les deux binaire et un fichier basic. 	Pour routine principale. Il s'agit de l'affi- plus commode de commencer par HL = &HC000 

dernières leçons, du listing complet analyser en détails les différentes chage de la flèche à l'écran. Avant les routines du niveau le plus bas. C 	= %10001000 

du programme 'flèche', nous voici routines qui composent le logiciel, tout, voyons comment nous l'avons Par exemple, pour écrire à l'écran COULEU = /011110000 

prêts à étudier en détails le fonction- commençons par tenter de corn- codée en mémoire : 'BONJOUR', l'éternel 	 il vaut mieux 
commencer par étudier comment Commençons notre exécution pas nement de ses routines. Vous avez, prendre le principe de fonctionne- écrire un pixel, puis une lettre et à pas bien entendu, rentré tout le listing ment de celui-ci. Le logiciel corn- aae1e1e1, 	01010000 

assembleur, vous avez assemblé, porte 3 routines principales qui sont 

	

eee11e1e, 	z1ee1aeea 

	

;00011010 	%01000000 
vous avez rentré tout le listing basic appelées à partir du basic : :aeeI1Oe1 	:iealeeee  LD 	A~ [COLI LE!I.' 	;A = 	1i10Gc 	!facile: 
et.... ça ne marchait pas! Seule- x 0 0a1o1 0e 	'.OI10e1 e0 370 	AND 	C 	 ;voyons 	l'effet 	dde 	cette 
ment, comme vous êtes un crac en 

:ooa00ee0 	:00011001 
zaeoe0aee 	.00000101 nouvelle 	instruction 

langage machine, vous avez tout de 

AND 	registre 	= 	'ET' logique sont bien ceux qui codent le pixel 
d'un registre avec l'accumulateur. de gauche de l'adresse écran. D = 
Le résultat va dans l'accumulateur. Masque de la couleur du pixel 
Pour comprendre l'effet de cette concerné. 
opération logique, pensez ceci 

Je ne saurais trop vous conseiller de 
POUR QUE LE RESULTAT D'UN suivre cette exécution pas à pas à 
BIT SOIT '1', IL FAUT QUE LES l'aide d'un moniteur. Ainsi, à cha- 
DEUX BITS DE L'OPERANDE ET que instruction, vous voyez directe- 
DE L'ACCUMULATEUR SOIT A '1'. ment son effet dans la modification 
SINON, LE RESULTAT DU BIT des registres. Prenez même de 
SERA '0'. l'avance d'ici au mois prochain. 

Quand vous aurez compris le prin- 
Soit notre exemple : cipe des instructions Z80, tout ira 

très, très vite !.. 
A = %11110000 
C = %10001000 Patrick DUBLANCHET 

Résultat : A = %10000000 
Compris ?.. 

3888 	LD 	D,A 	;A 	= 	.188@0009 	D 	= 	':10960086 
398 	LD 	A,C 	;A 	= 	%1@001009 
409 	CPL 	; Irstruction 	nou.velle! 

CPL = Complémentation dé 
l'accumulateur. 

LA COMPLEMENTATION 
INVERSE TOUS LES BITS DE 
L'ACCUMULATEUR. 

Soit notre exemple : 

A = %l0001000 
Résultat : A = %Ol l 10111 

Compris ?.. 

410 LD E,0 ;E _ %01110111 

Avant de poursuivre, il faut com- 
prendre ce que nous venons de 
faire : nous avons préparé les regis-
tres pour la suite. 'E' = Masque 
pour mettre à zéro le pixel concerné. 
Effectivement, les deux bits à zéro 

LANGAGE MACHINE SUR BCD. Comme toujours, on place la 
donnée (ici nombre binaire) dans 
l'accumulateur. On commence par 

APPLE mettre $FF dans X (LDX 0 $FF), on 
positionne la retenue en vue d'une 
soustraction (SEC), on incrémente 
X (INX), on soustrait 10 (décimal) de 
l'accumulateur, et on recommence 

SI ON CAUSAIT MINITEL ? dans A (ADC $06), pour avoir la en $1003 jusqu'à ce que A devienne 
valeur 20 * A en décimal. Remar- négatif. Alors C = 0, et on additionne 

Je m'en vais vous parler télémati- quez au passage qu'il a été inutile 10 à l'accumulateur : on vient de 
que puisque l'illustre mini mire, alias de faire un CLC. Afin d'obtenir le 10 réaliser tout bêtement la division de 
escapeneufgé, ou encore Boris, ne * A recherché, on divise le tout par l'accumulateur par 10; X contenant 
fait 	plus 	sa 	rubrique 	habituelle. deux en effectuant un décalage vers le quotient et A le reste. Oui, vous 
Enfin, tout ceci pour vous dire que la droite (le LSR en $1009), qui met savez, comme à l'école : pour par- 
j'ai ouvert sur le meilleur serveur du également C à zéro (le premier bit tager 10 pommes en 3, on regarde 
monde (HG, bandes d'incultes I) de 10 * A étant nul puisque c'est combien de fois on peut retirer 3 
une boite aux lettres (B.A.L pour les un nombre pair), et on stocke en pommes et ce qui reste s'appelle... 
chébrans) nommée ASSAPPLE, et $06. Pour finir, on récupère la valeur le reste. 
que j'attends avec impatience vos initiale de l'accumulateur, on isole Note pour ceux qui ne comprennent 
suggestions et vos questions. Voilà, cette fois-ci le nibble de poids faible rien depuis un bon moment 
j'en ai fini avec le minitel. (PLA et AND a $0F) et on ajoute le 

contenu de $06 (ADC $06, le CLC 
SI ON PARLAIT LANGAGE étant inutile) pour avoir le résultat C signifie carry ou retenue. 
MACHINE VOIR MÊME BCD ? dans A : 10 * A + B. A correspond à l'accumulateur. 

Quelques remarques à propos de 
Commme promis dans le dernier cette routine : elle occupe 18 octets, 
article, voici la solution des 2 exos fait 35 cycles, et est relogeable. On stocke ensuite le reste dans $06, 
du mois précédent. Je rappelle Avant de l'appeler, il faut être impé- on multiplie par 16 le quotient (TXA 
l'énoncé pour les amnésiques : réa- rativement en mode binaire (flag D ASL ASL ASL ASL), ce qui a pour 
lisez une routine convertissant le à zéro). D'autre part, si X ou Y sont effet de le faire passer dans le nib- 
BCD en binaire, et une autre réali- inutilisés, remplacez PHA, PLA par ble de poids fort. Le ORA $06 per- 
sant l'opération inverse. Commen- TAX, TXA ou TAY, TYA (gain de 3 met de rajouter le reste, et le tour 
çons par la plus simple, à savoir cycles). est joué. Pour mieux piger le pro. 
celle qui convertit le BCD en binaire. gramme, 	simulez manuellemen 
On suppose que le nombre BCD à CONVERSION BCD 	BINAIRE une exécution pas à pas. 
convertir est dans A, et qu'il est de 
la forme $AB où 0 < 	A < = 9 et 0 
<= B <= 9. II nous faut donc cal- t1CO1:L 
culer 10 * A + B. Pour cela, on 

loot- 	49 	PH CONVERSION BINAIRE 	BCD 
sauve l'accumulateur dans la pile 

10` t 	29 Fo 	AND 	£$F° 
(pour 	une 	utilisation 	ultérieure) 
grâce au PHA situé en $ 1000. On g 

1005- 	4 	Od 	LTA 	X06 
1005- 	4AA 
	

LSP, 
• :: 

isole ensuite le nibble (demi-octet) ! 006- 	4A 	 LSR L - 
de poids fortparunAND jj $FO(en 1007- 	65 06 	ADC 	X06 '- 	A= F= 	EC 	F.bFF 

$1001). L'accumulateur contient à 1109- 	4A 	LSR 
11:li- 	ES 	SEX 

ce moment-là   $AO soit 16 * A en 1o0A- 	85 o 	STA 	$Oti 
: 1 ,4- 	E3 	 180 
:104- 	E9 	UH 	SBC 	n'gyûA 

décimal. Le STA $06 sauve cette 1000- 	66 	 PLA ;1 .;- 	10 	=5 	SPL 	$1103 

valeur à l'adresse $06. Puis, on 1oo0- 	29 SF 	AND 	£$OF 0a- 	9 	A 	ADC 	[SOA 

divise l'accumulateur par 4 avec les 

	

! COF 	6s 56 	ADC 	306 

	

' 	6c 	RT 
: 	' _ 	a5 o. 	STA 	s06 

2 LSR, ce qui a également pour effet 11 c: - 	aA 	TXA 
d'effacer le carry (puisque le 2ème E L'- 	OA 	 ASL 

bit de $AO est nul). On obtient donc RECIPROCITE 
::1E- 	oA 	ASL

0E- 	SA 	 15L 
au bout du compte 4 * A en déci- 11 à 0- 	oA 	ASL 
mal dans l'accumulateur. Il ne reste Examinons maintenant la routine 1111- 	as o6 	ORA 	X06 
plus qu'à ajouter le contenu de $06 faisant la conversion binaire 	—►  1113- 	os 	RTS 

< = Y <= 38 dec), et l'accumulateur 
le nombre en BCD. Le principe est 
enfantin. On sauve d'abord le nom-
bre à afficher dans Ieiregistre X, on 
le divise par 16 pour obtenir la 
valeur du nibble de poids fort (entre 
0 et 9). Le code écran des caractè-
res 0... 9 étant $BO... $B9, on fait un 
ORA # $B0. L'accumulateur con-
tient alors le code écran du premier 
chiffre que l'on affiche grâce au STA 
($07), Y. Le passage à la colonne 
suivante est exécuté (oups !) par... 
un INY (en $1209). 
Utilisons la même procédure pour 
le deuxième chiffre (celui de droite). 
On commence par récupérer le 
nombre (TXA) et isoler son nibble de 
poids faible (AND 0 $09), puis le 
ORA # $BO le convertit en code 
écran, et on l'affiche toujours par un 
STA ($07), Y. Voilà, c'est tout ! 

AFFICHAGE D'UN NOMBRE EN 
BCD 

x!120 	L 

121:0- AA TA 
"Ci- 4A '_SR 
1202- 4A LSR 
203- 4A _SR 
12_:4- 4A LSR 
1205- Cç SC ORA f~BU 
12,7- 91 	07 STa <4071.Y 
12[9- c8 INY 
!2CA- 85 T:<A 

1208- 29 OF AND '.$OF 
12 D- _S 80 ORA €500 
.'20E- '1 	07 STA ,£07),'Y 
.5.:1- d: RTS 

C'EST QUAND QU'ON ARRÊTE ? 

Ah, j'oubliais, ne jetez plus vos 
APPLE II à la poubelle, il paraît 
(c'est Tsuno qui me l'a dit) qu'il y 
aura une carte permettant de pas-
ser du lie au IIGS (il faudra tout de 
même acheter un drive 3" 1/2 pour 
400 dollars. J'espère bientôt vous 
entretenir du 65C816. D'ici là, 
j'attends votre courrier télématique. 
Sit! 

Philippe PIERNOT (alias Ballepeau 
Maker) 

LA SUITE SVP! 

Voilà, ça vient. Par exemple avec 
une routine du plus bel effet affi-
chant un nombre BCD à l'écran. 
Ainsi, son utilisation conjointement 
à celle effectuant la conversion 

Lt 
UvVvvI*Y

1 

SEcQUvOr5 r 

TFENEZ 60AM. 
-j t A(ZRiV~! 

binaire --*- BCD devrait vous 
permettre de convertir (hé oui !) un 
nombre hexa (entre $00 et $63) en 
décimal et de l'afficher, oeuf course. 
Pour utiliser cette routine, $07-$08 
doit contenir l'adresse de la ligne où 
afficher le nombre, Y la colonne (0 
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LA CHAIR ET LE SANG 

PURE 
CASTAGNE 

et Jabberwocky, le meilleur film d'aventure 
de l'année, on attend la suite avec 
impatience. 

Diffusion le jeudi 9 octobre à 20h35 sur 
Canal +. 

.431  
TICKET CHINE 

L'exotisme au bout de la rame. 
Pour le prix d'un ticket de métro (et encore) 

vous avez droit à un voyage en Chine. 
La vraie avec ses boutiques, ses pagodes, ses restaus, 

ses tripots, sa pègre... 
Un ticket chic, un tichet choc et pas toc 

chez les chinetoques 
sur FR3 à 22h30 le jeudi 9. 

BOMBYX 

PETIT MAIS GRAND COMME 
DES BÊTES 

Série de Daniel Moosman avec Sady 
Rebbot, Marie-Christine Descouard, et 
plein d'autres. 

Chouette, un feuilleton sur les animaux. Le 
Veto où les aventures abracadabrantes 
d'un vétérinaire en mal de cabinet, en mâle 
tout court, en prise avec des chiens, une 
otarie, une chèvre; des chats, une chèvre, 
des poissons, un rapace...... 

Un feuilleton un peu bébête sur laquelle 
j'appose mon veto. Que fait la S.P.A 
(société protectrice des auteurs) ? Voici 
une oeuvre dont on ne sait pas si les dia-
logues bavent sur le scénario ou si l'intri-
gue mâchonne le texte. Et que fait la 
S.P.A. (société protectrice des acteurs) ? 
Rebbot cabot-ine, Descouard qui du chien 
("LE ROI DES CONS") minaude dans le 
vide. 

Film de R. Corman (1965) avec Stewart 
Granger, Rat Vallone, Mickey Rooney et 
Henry Silva. 

En 1943, les Alliés manoeuvrent pour dis-
traire les Allemands. S'apprêtant à enva-
hir l'italie, ils lançent une opération sur 
Dubrovnik en Yougoslavie. Pendant que 
des maquisards serbo-croates aidés de 
résistants italiens attaquent la forteresse, 
un commando débarque pour libérer, le 
général Quadri, italien et antifasciste. 
L'aventure est risquée, aussi le commando 
est-il constitué de condamnés de droit 
commun : un tueur, un escroc, un faus-
saire,... placés sous les ordres d'un as de 
l'Intelligence Service, le major Mace (Gran-
ger, trop aristo pour jouer les truands). 
Corman est un label de qualité qui signi-
fie actions sans fioritures, psychologie 
minima mais cohérente et atmosphère 
saignante. 

Diffusion le mardi 6 octobre à 20h35 sur 
FR3. 

Film d'Howard Koch (1958) avec Mickey 
Rooney, Clifford David et Donald Barry. 

Ça ne désemplit pas du côté du quartier 
des condamnés à mort. A peine, l'un des 
détenus exécutés, un nouveau arrive. Wal-
ters qui n'a pas le moral s'installe dans la 
cellule de Mears (Rooney), un boute-en-
train de première. 
Le tour de Walters s'approchant, O'con-
nor, le prêtre vient le confesser. Profitant 
d'un moment d'inattention de Drake le gar-
dien, Mears passe à l'action. II prend le 
ministre de dieu en otage et ouvre les 
autres cellules. 
Les détenus s'arment, le siège s'organise, 
le sang coule. 
Solide, bien documenté, et sans parti pris. 

Diffusion le mardi 7 à 23h00 en V.O. sur 
FR3. 

Film de Claude Berri (1981) avec Colu-
che, Roland Giraud, Jacques Debary, 
Josiane Balasko et Charlotte de 
Turkheim. 

Gérard Barbier se rase à vendre des jeans 
à des clients barbants et sous les ordres 
d'un patron coupeur de cheveux en qua-
tre. Que faire d'autre. Instit, voyons 

Photo A2. 

Devenu O.S. de J'Education Nationale, on 
lui confie une classe. Armé de sa bonne 
volonté, il affronte l'univers des enfants, 
la galaxie de la fonction publique et la 
nébuleuse de la pédagogie de l'éveil. Heu-
reusement, son optimisme et son amour 
des enfants lui permettent de se sortir de 
toutes les difficultés. 

Un Coluche tendre, bonhomme, un rien 
anarchiste. Un rôle qu'il a dû adorer. Bien 
qu'un peu léger au niveau du scénario, le 
film de Berri demeure le seul regard, 
récent et honnête sur les enfants 
aujourd'hui. Comme tel, il reste un 
document. 

Diffusion le mardi 7 à 20h35 sur A2 

Film de Paul Verhoeven (1985) avec Rut-
ger Hauer, Jennifer Jason Leigh, Tom 
Burlinson et Fernando Hilibeck. 

Au début du XVIO siècle quelque part au 
nord de l'Italie, le noble Arnolfini part à la 
reconquête de la cité ancestrale de sa 
noble lignée avec une armée de mercenai-
res. Ces affreux mettent à feu et à sang 
la ville, une fois conquise. Histoire de limi-
ter les dégâts, Arnolfini s'arrange avec leur 
capitaine Jack Hawkins pour les chasser 
de la ville. 

Fous de rage et de haine, certains merce-
naires se regroupent autour de Martin, la 
belle gueule (tout est relatif). Transis de 
froid et de faim, ces derniers massacrent 
le convoi d'Agnès (Jason Leigh), la jeune 
promise de Steven Arnolfini. 

On n'a qu'une vie et Agnès ne sauve la 
sienne qu'en sacrifiant au vit de Martin 
(Hauer) qui, la trouvant à son goût, la garde 
pour lui malgré ses camarades qui ont le 
feu au cul (véridique). 

Aaaaaaaaahhhhhhhhhkh ! Quel plaisir. de 
l'aventure, du sang, de la castagne, du 
sexe, de la merde, de la bouffe et ... de 
l'humour, plein l'écuelle. A part deux, trois 
défauts ricains (genre on explique tout car 
nos spectateurs sont ignares), le scénario 
joue à fond la carte de la reconstitution 
socio-historique. Le conflit entre l'homme 
civilisé et le barbare d'où naîtra la Renais-
sance est traité avec allégresse, virtuosité 
et un franc cynisme. Aucun personnage 
n'est totalement antipathique, ni entière-
ment sympathique (une exception 
aujourd'hui). Quelque part entre Excalibur 

Film de John Ford (1949) avec John 
Wayne, John Agar, Joanne Dru, Ben 
Johnson et Victor MacLaglen. 

Quelque part dans l'Ouest lointain et sau-
vage, le Capitaine Nathan Britles com-
mande un poste avancé. L'heure de la 
retraite a sonné mais celle de la charge 
retentit à ses oreilles, il part sauver un con-
voi de pionniers dans lequel se trouve Oli-
via. Attaqué par des Peaux-Rouges en sur-
nombre, il se replie laissant quelques hom-
mes dans le cercle des chariots. En parti-
culier, le lieutenant Flin Corill (Agar), et le 
Sergeant Quincannon (MacLaglen), qui 
doit justement tomber amoureux d'Olivia 
(quel heureux agar). 

Tarattatatata, revoilà le Capitaine qui s'en 
revient en guerre. Il met en fuite les mus-
tangs des Indiens et sauve le détache-
ment. 

Malgré sa scratsccchtième rediffusion, ce 
petit western se laisse voir avec plaisir. 
John Wayne a les cheveux poivre et sel 
(une vacherie de son copain Ford), les che-
vaux sont des demi-selles, le bellâtre n'a 
rien d'un demi-sel et MacLaglen bougonne 
comme à son habitude. 

John Ford tournait le plus souvent possi-
ble dans les Rocheuses. S'il massacre un 
maximum d'indiens dans ses films, c'est 
pour leur bien. En embauchant plus 
d'Indiens que nécessaire, il les aidait à 
passer l'hiver dans les périodes difficiles. 
Un beau geste pour cet amoureux indé-
fectible du vieil Ouest, et une belle geste 
au cinéma. 

Diffusion le lundi 5 à 20h35 sur TF1. 

Diffusion le mardi 7 octobre à 20h35 sur 
TF1. 
Photo TF1. 

Film de C. Chabrol (1 976) avec Stéphane 
Audran, Jean-Pierre Cassel, Sydney 
Rome et Charles Aznavour. 

Claire (Audran) a un mari, écrivain, un 
amant, éditeur de son mari. Un soir, elle 
se persuade que Charlie, la traductrice des 
livres de son mari couche avec son amant. 
Un détective privé lui confirme que Char-
lie a une liaison. 

En surveillant Charlie, elle découvre 
qu'elle sort avec ... William, son mari. Du 
coup, elle délaisse son amant et cherche 
à reconquérir son mari. 

Pourquoi faire simple quand on peut faire 
compliqué ? Pourquoi faire drôle quand on 
peut faire chiant ? Ni Bergman, ni Labiche, 
Chabrol s'enferre dans le méli-mélodrame 
bourgeois, un genre passé de mode 
depuis la fin des années 50. Pour les 
acteurs. 

Diffusion le jeudi 9 à 20h35 sur FR3. 

LE CARROSSE D'OR 

Film de Jean Renoir (1952) avec Anna 
Magnani, Duncan Lamont, Odoardo 
Spadaro et Riccardo Rioli. 

Quelque part au fin fond d'une colonie 
espagnole du nouveau monde, le vice roi 
s'ennuie et son entourage aussi. Heureu-
sement, voici l'événement qui marquera 
la chronique du XVllIa siècle de cette colo-
nie : l'arrivée d'un carrosse d'or, symbole 
du pouvoir et d'une troupe de comédiens. 
Camilla, la Colombine de la troupe n'a rien 
d'une blanche et pâle donzelle. Compagne 
de Felipe, le régisseur, son tempérament 
volcanique séduit Ramon, le toréador, et 
Ferdinand, le vice-roi qui lui rendent visite 
le soir. 

Ramon lui propose les oreilles et la queue, 
Ferdinand son carosse. Scandale dans la 
ville. Felipe et Ramon se battent et sont 
arrêtés, la cour complote contre Ferdinand 
et menace de le destituer. Que va faire 
Camilla, le dilemne est corne et lien. 

Finalement, échec au matador, échec et 
mat à l'or, elle repart avec ses compa-
gnons : le théâtre est sa vie. 

Illustrant l'argument du spectacle dans le 
spectacle (un thème récurrant dans 

l'oeuvre de Renoir), Le Carosse d'Or 
magnifie le monde du théâtre, plus réel, 
plus vivant que la scène du monde. La 
confusion entre le jeu et la vie ne dure 
qu'un moment, chaque protagoniste 
retrouvant son statut social. 

Second film en couleurs de Jean, la 
grande beauté formelle de l'image doit 
beaucoup à Claude Renoir, le frère. Quand 
au dialogue, la Magnani projette ses phra-
ses avec une énergie sans faille. En parti-
culier le célèbre "Assieds-toi Ferdinand". 

Diffusion le vendredi 10 à 23h00 en V.O 
sur A2. 

Film de John Huston (1984) avec Albert 
Finney, Jacqueline Bisset et Anthony 
Andrews. 

Geoffrey Firmin, ancien consul britannique 
de Cuernavaca, noie sa déchéance sociale 
et amoureuse dans l'alcool. Chaque jour 
que Dieu fait, il vide au moins une bouteille 
d'alcool. Le soir de ce 1 er novembre 1938, 
il ne déroge pas à la règle et sème le 
désordre à la réunion de la Croix-Rouge 
de Cuernavaca. 
Le lendemain, Yvonne, sa femme qui l'a 

quitté il y a plus d'un an, revient le voir. 
Elle a du mal à reconnaître en cette épave 
branlante, le diplomate qu'elle épousa. Au-
dessous du volcan, l'atmosphère s'alour-
dit, l'alcool s'évapore, les gosiers s'assè-
chent, la conversation s'alanguit, les gla-
çons trépassent. Entre Geoffrey, impuis-
sant, névrosé et lamentable (l'âme en table 
de bar) et Yvonne un ange passe : Hugh, 
le demi-frère de Geoffrey, celui avec lequel 
elle l'a trompé. 

Mais n'a-il pas commencé à descendre la 
pente bien avant ? Justement Hugh arrive 
d'Espagne. II a combattu aux côtés du 
gouvernement républicain et enquête 

maintenant sur les ramifications fascistes 
au Mexique. 

Encore une adaptation d'un livre-culte, 
réputée impossible. John Huston réussit 
la gageure de visualiser les déambulations 
alcooliques de Firmin. Un belle perfor-
mance d'Albert Finney, un générique sur-
prenant (ah l'humour macabre d'Huston). 
Un point noir. Jacqueline Bisset (impec), 
trop propre sur elle pour être crédible. La 
narration traîne mais le final est emballant, 
au sens propre. 

Diffusion le dimanche 5 à 20h35 sur 
Canal +. 

Visiblement, Le Veto souffre d'un manque 
d'idées, d'argent et de talent. Seuls les ani-
maux retiennent l'attention, un mérite qui 
revient au dresseur. 

AMERICA DEL SUR 
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THE PAWN : Jeu d'aventure en anglais, les plus beaux gra-
phismes disponibles à ce jour sur ATARI ........... 208 F. ❑ 

TIME BANDIT : arcade, comprenant : entre autres, un Pacman, 
animation, graphismes, difficultés, tout y est! couleur 
uniquement ................................................ 	315 F. ❑ 

KING OUEST II : aventure jouable ou joystick, sonore, atten-
tion ! pendant que vous réfléchissez vos adversaires se dé- 
placent ou se cachent! ................................. 	475 F. ❑ 

BORROWED TIME : vous avez moins d'une journée pour ré-
soudre une enquête, certaines personnes vous veulent du 
mal........................................................... 	250 F. ❑ 

HACKER : vous vous retrouvezaccidentellementau coeur d'un 
gros ordinateur, découvrirez-vous les secrets qu'il 
protège? .................................................... 	490 F. ❑ 

BRATACCAS : subtil mélange aventure-action, on vous 
accuse d'un crime que vous n'avez pas commis, saurez-vous 
prouver votre innocence ? ............................. 	370 F. ❑ 

MINDSHADOW : aventure, vous êtes victime d'une amnésie, 
retrouvez votre véritable Identité ..................... 	335 F. ❑ 

MUSIC STUDIO : créez, modifiez, jouez vos propres partitions 
de musique, les principaux Instruments existent déjà, vous 
pouvez créer les vôtres !, effet saisissant .......... 335 F. ❑ 

MAJOR MOTION : au volant d'un bolide digne de James Bond, 
échappez aux multiples dangers qui vous guettent 350 F. ❑ 

COLORSPACE : permet de créer des animations colorées sur 
votre ST, compatible avec Néochrome ............. 200 F. ❑ 

SUNDOG : aventure, guerre de l'espace, un graphisme éton- 
nant, couleur uniquement .............................. 	315 F. ❑ 
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LE LOGICIEL DE LA SEMAINE 
	

MENU 

BACTRON 
de LORICIELS 
pour AMSTRAD 

` 
 B

onjour, monsieur le phar-
macien. Je voudrais un 
tube de 20 cachets d'aspi-

rine à cause que j'ai une maladie 
qu'elle est très grave. 
- Ah, désolé, monsieur, mais je n'ai 
plus d'aspirine. Mais vous prendrez 
bien un petit Bactron?" 
Idiot, comme dialogue, non ? 
Et pourtant, si cela vous arrivait un 
jour, ne vous frappez pas, je m'en 
chargerais à votre place. 
Non, restons sérieux. 

Donc, Bactron fait partie de la der-
nière cuvée Loriciels 86. On se sou-
viendra de cette année, c'est un très 
bon cru. 
Je vous explique un peu le jeu, his-
toire de vous mettre dans 
l'ambiance. 
Bactron, c'est un anticorps, ennemi 
numéro 1 des virus, que chaque 
être humain a en lui à sa naissance. 
D'habitude, il s'en sort très bien tout 
seul pour combattre les infections, 
mais là, votre maladie est tellement 

grave (serait-ce le sida ? Je vous 
laisse en juger) qu'il n'arrivera pas 
à vous soigner tout seul. Donc, ii lui 
faut de l'aide. Et comme on n'est 
jamais mieux servi que par soi-
même, c'est vous qui allez lui filer 
un coup de main. Extrêmement sim-
ple, non ? 
Vous devez donc guider Bactron 
dans le labyrinthe de vos organes, 
et libérer les enzymes de guérison 
enfermés dans des gros cubes 
jaunes. 
Ne croyez surtout pas que ce jeu 
n'est qu'un petit labyrinthe de 
merde comme on en voit encore 
trop souvent. C'est un jeu dans le 
style Krafton etXunk. Vous avez des 
décors superbes, pleins de petits 
monstres plus hideux et mignons à 
la fois les uns que les autres, et vous 
jouez. Tenez, regardez la jaquette, 
par exemple, vous voyez Bactron en 
jaune et une espèce de grosse 
bébête verte derrière lui. Eh bien, ce 
monstre n'est pas une fantaisie du 
dessinateur de la jaquette, mais bel 

et bien un des personnages du jeu. 
Mignon, non ? 
Et l'animation, maman, je te jure, 
elle est superbe ! Chaque protago-
niste a sa manière propre de se 
déplacer, soit en rebondissant 
comme un ressort, soit en rampant, 
soit encore en volant. Et le tout ne 

souffre d'aucune lenteur excessive ! 
Quant à Bactron lui-même, on est 

Illié en deux quand on le voit se 
éplacer. Et encore plus quand on 

I voit cracher sur les méchantes 
bestioles, avec sa bouche en cul de 
poule. 
Côté musique, par contre, bien 
qu'elle soit très bien faite, on pourra 
regretter qu'elle ne soit pas plus pré-
sente. 

 
 Juste un peu au début du jeu 

et en mode démo, c'est dommage. 
Enfin, la perfection n'existe pas en 
ce bas-monde, n'est-il pas vrai ? 
Surtout que les fautes de grammaire 
sur une jaquette, destinée aux plus 
jeunes de surcroît, ça la fout plutôt 
mal, mais bon. On est habitués, 
chez eux. 
Ce qui me fait rigoler, c'est que c'est 
les Angliches qui vont être étonnés 
quand ils vont découvrir Bactron. 
Déjà qu'avec Krafton, y en a qui se 
sont convertis au bouddhisme telle-
ment ils étaient soufflés, là, y va en 
avoir qui vont de faire naturaliser 
Irlandais. Catholiques en plus. 
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ATARI 1040 STF 	 ATARI 520 STF 
— UNITE CENTRALE 1 Mo, Lecteur de disquettes 	 520 STF • 	 — UNITE CENTRALE 512 Ko, Lecteur de disquettes 
3" 1/2, 720 Ko, Basic Logo, los, résolution 	1040 SIF 	o, lecteur de 	 — 	 Unité centrale 512 	 3" 1/2 360 Ko, Basic, Logo, los, Résolution 
640 x 400 (monochrome), 640 x 200 (couleur), Pa 	unité cen1ratelj2 t Ma souris, 	 é4SI~ 

elles 3-1 2 5' 	rie rie 640 x 400 (monochrome), 640 x 200 (couleur), Pa- 
lette de 512 couleurs, Interfaces série, centronics 	dlsquehes0 Méochrome. 	 L090. Néochrome SOUrIs 	lette de 512 couleurs, interfaces série, centronics 

, 	 I. 
+ Moniteur couleur ................... 11.990 F. ❑ 	

Baste Log .. 	 Seul ................................... 	3 yyoi . L7 

1040 sTF 	 , .; ', - 	~ 	 52o sTF 	 UTILITAIRES: 
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PERIPHERIQUES 520 ET 1040: 

- Moniteur monochrome 
(Haute résolution) 	............... 1.990 F. ❑ 

- Moniteur couleur ....................... 3.990 F. ❑ 

- Lecteur 360 Ko ......................... 2.000 F. ❑ 

- Lecteur 720 Ko ......................... 2.700 F. ❑ 

- Imprimante ATARI ...................... 2.450 F. O 

- Imprimante FUJI PD 80 
(compatible ATARI) .................... 2.950 F. ❑ 

- Disque dur 20 Mo (los en rom) .... 6.990 F. ❑ 

- Extension à 1 Mo pour 520 STF..1.300 F. 

LOGICIELS 130 XE: 

FLIGHT SIMULATOR 2: s1mulateurde vol, plusieurs aéroports, 
très réaliste ................................................ 	560 F. ❑ 

COLOSSUS CHESS 3.0.: actuellement le meilleur jeu 
d'échecs sur 130 tant pour le niveau de jeu que pour le 
graphisme ..................................................144 F. ❑ 

FIGHTER PILOT: faites vos preuves comme pilote de chasse, 
action garantie ! .......................................... 	119 F. ❑ 

GREAT AMERICAIN ROAD RACE : dessinez vos propres cir-
cuits, choisissez votre voiture, et que le meilleur 

gagne ........................................................ 	149 F. ❑ 

SUMMER GRAMES : les jeux olympiques chez vous 
159 F. ❑ 

BEACH HEAD: débarquez sur une plage, et traversez les 
lignes ennemies .......................................... 	159 F. ❑ 

NIGHT MISSION PINBALL: pour les amateurs de 
flipper ........................................................ 	359 F. ❑ 

F~rc~Q centrale 

520 STF  s 990Ferrc o 
auteur 

LOGICIELS 520 ET 1040 JEUX: 

 

HABAWRITER : traitement de texte francisé, permet de travail-
ler sur plusieurs textes en même temps ........... 680 F. ❑ 

TEXTOMAT : traitementde texte, français compatible Data mat 
et Calcumot ................................................. 	450 F. ❑ 

MCOPY : utilitaire de copie de disquettes ......... 175 F. ❑ 

MODULA 2 ST : langage compilé, particulièrement adapté aux 
applications scientifiques .............................. 1.450 F. ❑ 

MCC PASCAL: langage Pascal compilé compatible MCC 
Assembleur et MCC lattice C .......................... 	925 F. ❑ 

MCC ASSEMBLEUR : assembleur compatible MCC Pascal et 
MCC Lattice C ............................................. 	925 F. ❑ 

MCC LATTICE C: C compilé compatible MCC Pascal et 
assembleur ................................................ 	925 F. ❑ 

SEKA : assembleur ....................................... 	360 F. ❑ 

PASCAL UCSD : le célèbre Pascal compilé disponible sur 
ST ............................................................. 	390 F. ❑ 

PACK BUREAUTIQUE : traitement detexte IST WORD+Gestion 
de fichier db Master one ............................... 1.250 F. ❑ 

PROFORTRAN : Fortran 77 compilé .................. 1.350 F. ❑ 

DEGAS: utilitaire de dessin en couleur, nombreux outils: 
loupe, crayon, pinceau .................................. 	450 F. ❑ 

PLUS PAINT : dessin, en monochrome .............. 395 F. ❑ 

CAD 3 D : permet de créer et de visualiser des objets en 
3 dimensions puis de les transférersur Degas afin de les modi-
fier, superbe! ..............................................550 F. ❑ 

PRINT MASTER : pour faire vos propres cartes de visites, de 
voeux ........................................................ 	350 F. ❑ 

CALENDAR: installez un calendrier avec alarmes sur votre 
ATARI......................................................... 	250 F. ❑ 

KSPREAD : tableur, très simple d'emploi grâce à la souris de 
votre ST .....................................................550 F. ❑ 

DBMAN : système de gestion de base de données, accès 
multicritères ................................................ 1.780 F. ❑ 

HIPPO RAMDISK : transformez une partie de la mémoire de. 
votre ST en disquette virtuelle, permet un gain de temps très 
important................................................... 	375 F. ❑ 

L'EXPERT: système de connaissances, créez, recherchez, 
triez, déduisez ............................................. 1.540 F. ❑ 

Nom.............................. Prénom ............................. 

Adresse ................................................................ 
Code Postal ....................Ville................................... 

Tél......................................................................... 
Commanan de s conouches. Pon 20 F. 
Au d.5 uf: 3a F 

LA REGLE A CALCUL 65 Bd Sr-Germain 
BP 300 75228 Paris Cedex 05 
Tél.: 43.25.68.88 Télex: 220 064 F/1303 RAC 

livraison des produits disponibles sous 8 lours. 
aarkIng gratuli Moubert.Lagranpe 


